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あみだを完成さだなさい 


II セか 1ッさ-ゴ S ィぉ 

ゾ^^このマークが表示されたソフトウェア、 A — ドウェア 

テ 14 4 巧巧が大田区巧 班 1 - 2-12 お苗が相歧センター 
巧 0120-01223 己受巧時脚月〜を 10 : 00-17 

および周辺巧器は、セガサターンと豆巧巧がありまず。 


•セガのダームやアミユーズメントテーマパークの巧深はインターネットでご！!になれまず。 http;//wwwse 居百，じ〇如 
•表示価巧は消費税巧をのメーカー巧望か壳価巧でず。 


















生まれをわつたグレイテストナインで♦君はフィールドのヒーローになる! 



(社）曰本!?巧な構、ブ巧121*団公なゲーム 
11巧巧公巧 ©SEGA ENTERPRISES.LTD 1997 


巧巧最古かつ最巧のバイクレース r マン島 TTj 。 このレースをモチーフにした、 
リアルバイクレースのみまが。君のライディングテクニックが試される時は今だ!! 



'97 年 J りーグロクラブを完をシミュレート!君の邸芭とテクニックをフルに ミ 舌用し 
なければ、この巧たなシーズンを巧ち進むことはできない。巧光のシュートを巧て! 



希望か売価巧¥20,000<撇!の 

































































セガブガジン 

怕97年4ち号 VO し6 

セガマガジンは、アーケードゲーム、セガサターン、 
アミューズメントスポットやテーマパーク、キヤラク 
ターなど多岐にわたるセガフアンのためのコミュニケ 
-シヨン誌です。 


セガホームぺージアドレス http // wwwisega . co . jp / 
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お間い含わせ 

本誌の記事巧容じ的するわ巧い合わせは、 
下記の巧提を号にわがいします.运けがけ 
は平日の午を4時から6時の W， ゲームの 
ヒントや*技じついてはも'客えできません 

TEL 03(5642)8349 

本をからの舞おおがを禁じます 
に SEGA で SOFTBANK 
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リ NOW AUTHORITY OF PEPSICO W し W.Y , ひぶ A 






SOFT DRINKS 



あき金はリサイクルへ商品は左から王ツ矢サイダーミ 350 mh 250 ml -500 ml/PET 1 L -1.5 L 


アヴヒ飲御巧式会社 
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夢中になれみ 

本柄のおいし参。 


『レディーボーデン J は、新鮮な r 生クリーム」と 
r 脱脂濃縮乳」だけを使用したプレ=アム 
アイスクリーム。グレードの高いおいしさを、 
お楽しみください。 
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キレ味、巧える。 

その コーヒー、 

UCC ブラック•無糖 



門 U がるければブラッグはできろい。 



•滿‘脯じ rex のこだわ I )。無巧だから三、そ 
コーヒー 本来の啤巧りキレえ？叩:.きる。、、， 
^のうまさが、ブラックマジック。 i 















サクラ戦 


サクラ大巧のずべてをここに集結した 

nils - ! 


お爾&謙 



資持集 


巧撃•巧絹陈員はをちろん、黒を巣をからメカものまで、ホ公閱の設定資料を多数掲載 
豪華スタッフのインタビュ—有り、巧る乂ぞ巧る関連グッズを紹な。 

さ5 に、 巧巧に二つとない真宮寺をくらの"をもの&泻セット"をはじめ、 

度りだくさんのプレゼントを用意。 
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ゲ—ムには入りき s なかつた大置•莫大なキャラクタ—•メカの設定 &CG を 

CD-ROM に i 収録り 



好評発売中 




























定極は输这でず —" 

おあくの番巧コンビニエンスストアでお求めてきし、 

セガサターンマガジンは栗急縛歇売巧て •をお賈い求めになれます 



トバンク株式会な/出版事業部 


















































みさこちやん 

あまりゲームはやらないそうた'けど、それ 
でも「楽しいゲームで遊びたい J とのこと。 
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セガといえば？という質跡こ「パーチャ 
2」という答。うれしいね/ 
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えいこちやん 

セガといえば？という質剧二「ストリート 
ファイター」という答えをありがとう。ブ 
リクラもいいけどバーチャもよろしくね/ 


ゲームは全く興未ないみたいね0取り付く 
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3 友やちやん 

ゲームはあまりやらないとのことピけ 
ど、好きなゲームは なぜ々、 鉄拳とか。 



かなこちやん 

ブリクラたがのゲームじはまるで興味 
を示さなし、かなこちやんでした。 
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r 鈴木裕って誰？ J 「サラリーマン/」钓溝な 
答を省いたのは彼女たけでした， 
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女子高生は作ムが大巧 
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普段ゲームはしないよ。 
それよりち、この頃、 
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ゲ I ムはたま一にやる 
ぐらいだけど、シユー 
テイングが好きなの。 



グームはよ<ゎかんない 
でず。最近のマイブーム 
は日焼けサ□ン巡り/ 
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あとはよ<わかんない。面白 
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プレステはソニーピつてば。遊んでみ 
たいゲームはパラッパラッ/で一だとか。 




高3の2人相0常腿との別れを惜しむ 
ベく今日は渋爸じ来たそうな。 
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ゲーム は、 かじる程度か 
な。最近の 7 イブームは 
畳寝。気持ちいいよね。 
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ブリント侯楽部③ 




ア s 号ス/セガ 



言わずと知れた「プリクラ ③」 。何 
の説明も'必要なし。といいたいとこ 
ろですが、どのへんが 「霞 J なのか知 
つてる？まず1600万色フルカラ 
—じより超キレイなフレームデザイ 
ンカ嘆現おかげで高画質なオリジ 
ナル フレーム か‘楽しめるの だ/ そ 
してあと意外と知られていないのが、 
ハミングノ く —ドネットワークじよる 

衛星データが受信できること。宇宙 
から フレーム データが 憐つて くる つ 
てんだからなんともお:大な機能だね 0 




、 




で 


こ ; 。出 ‘ 



楽 







9 



手軽に作れちやうプリクラシールだけど、女 
の子たちは常にベストシヨットを求めるらし 
そ決めるまで結構時 f 却がかかるのピ。 




ネ-么俱楽却 


セガ 



プリクラじ続く メイキング俱楽部 
シリ ー ズの第2弾が「ネーム俱楽部」。 
"腰を25度曲げて会釈し、両手で受け 
取らなければならない"名刺交換も 
かの子の手にかかればそんなルール 
は 一 切す要。 バンバ ンかつて バンバ 
ン 配り バンバン 友達を作る。顔を 
覚えてもらいたかったらプリクラを 
貼ればいいだけ。実にシンプル/ 
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ジ ヤーン ./ できたてのネークラ名亲ん今時の娘たちは 
ポケベル、 PHS . 自宅と3つの番号をたくみに使うのど。 


デザイン八夕 
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を刺に描かれたイラストはどれも 
ポップでキユート。乂魚はやはりセ 
サミとピン グー。 今話題のカオルコ 
の描いたイラストももちろん要チェ 
ック。もう既にイラストの第2弾が 
出回ってるダ/個人的じ□ドニー 
シリーズのクマの D J がオ ススメた‘。 
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•■デジオぶ使え照だけけオリジナルシ•ルが/ 


どれにしよろかを? 


ほとんどのプリクラフレームを網羅し、レ 
アなオリジナルフレームをホめるプリクラジ 
ヤンキー諸ち/そんな君たちは今すぐ「デ 
ジオ」をゲットせよ/ AM センターでは 一 
緒じ撮れないものとフレームじおさまれるん 
どからぜひとも街へ飛び出したい。何ど一緒 
じ写るかは君のセンスしだいだ。ちなみに私 
は薬局のサトちゃんとツーショットした。 
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はフレームがキレイ Z 


ブリクラシールをコレクションずるのも 
楽しいけにやっば一蚕楽しそうなのは 
写宾を撮っている時ですね〇あーピニー 
だといって写真を選ぶ3人でした。 

デジオのフイルムとでもいうぺきスマー 
ト メディア を差し込めばあとは普通の力 
メラと同じでシャッターを押すた•け。デ 
ジオの機能でうれしし、のはお就二入りの 
ショットが決まるまて何度も撮り直しが 
できる一と。ふいの NGi 顔ともおさらば/ 


プリクラは I 目色プリクラ獄ま160阮ちその差 
t 日肪倍/フレームろ鴻稱^じなったぶん、写る側 
も気合し、が必要た’!？ 
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岀て来た結果に驚く友人2人と対照的に神妙 
な本人どんな結果が出たかは未確認 j ゲー 
ムといえどやはり真妻リじなつてしまうのです ン 
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C ATLUS/SEGA C SEGA に DATAEAST/SEGA を NTV/SEGA 1996 © 1997 Sony Creative Products Inc., 
12 C 1 997 Hanna-Barbera ProductionsJnc.All Rights Reserved. Agency こ Nippon Columbia Co.,Ltd. 

C1997 ミントハウス 
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常に根強い人気を 
誇るこの占いゲーム, 
このマシンも女の子 
やカップルじ高いま 
持率を得ている。な 
んと手型をスキャン 
する二とで手相を占 
うという優れもの。 
結果をプリントしている間に解説と 
クイズ形式の相 I 性診脚をしてくる。 


<でちを然〇 Kf ? 


广運を J や喘性」など! 2のジャ 
ンルが占える「手相ちいちょっ 
とみせて J : 占い師じ真剣な面持 

ちで「あなたの運命は . ぶ 一 

んて言われちやうとちょっとビ 
ビるが、コ ミカ J レな アニメに 診 
斷されちやうと結果が悪くてら 
なんかへーキ。最後にプリント 
アウトされた巧紙を友達と回し 
読みしてワイつイガヤガヤ騒ぐ 
のが正しい楽しみかたでしょう C 
ちなみに手相は3力巧くらいで 
変化していく（らしい)のでち 
よくちよくブレイしてみよう/ 
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メイキング俱楽部シリーズ人気の秘密 
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メイキンダ!具^シリーズ第3 
/ 弾「スタンプ m 鄙」。愛想のない 
兰义判はもう古い。自分の顔のス 
タンプで--気にアピール度をアッ 
プさせよう/でも調子にのって 
を！ 大事な胃にまでスタクラスタン 
巧^ プを押すのはやめましょう。怒ら 
れるからね 0 多み…いや、きっと。 
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できたばかりのスタンプはやっぱりずぐ 
試してみたい。間違って壁に押ずなよ。 
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狙っためいぐるみをプッシュして落とすプ 
ライズマシン 「 UFO プツシャ ー J 。 入っている 
めいぐるみも通常よりちょっと大き目なのも 
魅力。簡単そうじ見えて赫萬コツが丘需 

狙いはパ’ツチ U 。 取れるま 
で絶対やゆないからね/ 
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春か新作プろイスを続々登場.ダ 
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商品の重'むを押すようじう 
まくタイミングを党えるの 
がコツど。 


UFO キャッチャーとは違い、お店じよっては、迎角いパ 
大きめの人形力乂っている ッケージてホきめのものも 
一とがをい。 入っているず。 
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ご存知人気テレビ番組をそのままゲー•ム機に 
した「マジカル頭!因 パワー.グ」 はマイクで答え 
る音声認識システムを採用しているのでプレイ 
ヤーはテレビの出演者気みを満喫できる。 ゲー 
ムを進めるじつれ、熱くなるのは必至。なりふ 
りかまわず自然と声も大きくなっちゃう/ 
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最初は控えめだった彼女たちも自然に力が入ってく 
るじつれシャウト連をはたから；^じ見ていると 
弟ま溝笑えます。 


渋谷でゲー厶をずるならココ.^ 

八イ^^^巧ライム 

今回紹介した今、女子高生じ人気のゲームはすべて:: 
のも宿 (ZISS されている。場所も渋谷駅からすぐなので 
渋谷に来たらぜひ友達同±やカップルで立ち寄りたし \ 
残念ながら希が度での入場は禁止されているので法意/ 
場所渋谷区道玄巧 2-29 -日ザブライム 3 F(03 づ477 
-1324) 営業 AM10 00〜 PM0 00 (年中無休） 
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今回紹介したメイキング俱^部シリ 
—ズやか樵が H こいダル、ビデ 
才体感^と最新のゲームマシンが 
ずらっと取りそろえられている。階 
下の充実した飲食スぺースも魅力。 
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t コーナーではもち 
ろんセガマガジン J も 
賊壳中/バックナン 

バーも扱つているの 
で、賈いそびれちゃっ 
た人は二こて*入手してく 
た'さいね 0 



どんなゲームにも巧 直に一 喜 一M し、 
必要 1 U 上のりでクションをする姿じ取材 
クルーは圧倒されるのみ。前日から絶対 
「チョベリダ〜」といってやる/とミ夫'巳、を 
していた私でしたが、そんな彼女たちを 
前にするとどうしても先生口調になって 
しまうのでした。世代の壁は厚い應)。 


巧ぺージでアンケ ー K 結果発表/ 
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纖格留 
アクションちの 
八ラ八ラずるやつ 
S いやつ 

迫力のあるグ-ム 
鞠こなし 


ストリ—トフ7イター 
ソニック 

プレイステーンヨン 
ょ<効らない 


スト I 

ス—パ—マリ巧4 
シュ—ティング 
たた力うやつ 
なんでもやる 


特に亂 
ぶよぷよ 
テトリス 

7リボ 1- 卜 

FFl 

円 PG (巧たげ) 
シムシティ 
錶き 

ときめがモリアル 
バイオ八ザ-ド 


グ-ム劇麵こごいているもの1人 

セガのイメージシンボル1人 


ブ—ル 
口〕ガ-ル 
夏/ 

類こ関ずるマづ 
南の島 


1人 
1人 
1人 
认 
1人 


巧らない 

7 人 

オタク 

ゲーフ ー 

日人 

ゲ—ムのキ巧クタ—? 

ゲ-ムのうまい人 

1 入 

かわいい人？ 

グ-ム对^っている人 

4 人 

フリ-夕 -1 瞧 

ゲ—ムデザか— 

1 人 

ラ-乂ン！のかジ 

タレント 

1 人 

建桑ま 

礎® i 細こ出で tA 

1 人 

社長 

] イデイアン 

1 人 

营の人(正義の味ち） 

たぶん、験い 

认 

觸地の人 

サラリ—マン 

1 人 



ゲ— マ— やセガ マニアに 

はおなじみの鈴木おも、女： 
子离生じかかればこの通り 
(少年マガジンのマンガの 
主役にもなったというのじ 
••…〇。「知らない」という回 
答か'大半どったか'、その中 
で彼女らなりじ予想しても 
らって回答を得た。 

ゲーマー、タレントとし、 

ろ回答が多く取材班は笑 
いをこらえるのじ必夕 Eo そ 
んな中で、「ダームを作って 
いる人 J 「ゲー ムデザイナ 
-」と予想した子は銳いよ。 


やはり4れも、ほとんど 
の子が「特になし」とつれ 
ない回答。その中でぷよぷ 
よの4人はさすがと言える 
のでは。テトリスは、 ミニ 
テトリンの二とであろう。 
かなり具がが]じタイトルが 
挙がっている力、'、セボ ili 品 
は皆無なのが悲しい 0 
ときメモ、スト I 、鉄拳 
といったホい回答も予想外 
だが 、「何でもやる J とし、 う 
答もす ごし、。 シューティン 
グや纖格踊を掛デる子が 
いたのもビックリ。 




プリクラ 

1日人 

セガ サター ン 

认 

ゎ力•カラ 

4人 

八ーチヤフアイター 

3人 


スーパー 7 リ邪 4 3 人 
DC 3 M 婿ま美惠 1人 


11を ■ |〇 I け 

A フジ八フジ八- 


体感ヴ-ム 
パズルグーム 


1人 


面白い煤しし、)ゲ—ム4人 


4A 

认 


アミ:!-スメント 

1人 

リスム良ドリ-ム£ 


わからない 

14人 

トムの名前 

2人 

含なのマ-ク 

认 

巧めて見た 

认 

アミ ユ- スメント S 

1人 


予想通り、プリクラがダントツ 
の1位 意外なのか'セガカラで、 
やはリカラオケ人気はまどまだ健 
在といったと一ろ 力、。 ストリート 
ファイター やプレイス テーシヨ ン 
といった回答力、'、いかにも女子畜 
生ならでは。 


それほどゲームじ興ホか'ないよ 
うで、つれない回答が大半。その 
中で具巧がなを前が挙力 ぐった ソフ 
卜はさすがといえよう。ジャンル 
的には他をもの、パズルものに人 
ms 中。を misM という恒]^にも 
驚き。それじしても、楽しい面白 
いゲームというアバウトな回答、 
どうもありがとう（笑)。 



セガ マニア じは 
わなじみのこのマ 
心クだが 、をての 
子か’「わからない J とのことて'、 
予想で回^してもらった。 AM か' 
アミューズメントの拖どヒ当てた 
子がいたのじは驚き。それどけで 
も大したものである。 

海、南の島という回答はわから 
んでもない 力ぐ、プールと いう回答 
はすごいと思う。 



代表的な回答を巧粋〇やはりプ 
リクラに関するりクエストがをい 0 
「バンダイとになってどう？ J 

夕んなこと閒かれても 〇 「頑張 

って儲かって/」あなたたちか'も 
っと逸んでくれれば、儲かります。 
けライムの椅子を戾して / J 口一 
カルな要望ありがとう。 「SEGA 
巧さニホ1*'——番うれしい*3〇 


SEGAif き》/カラオケ困ぶまず/が U でバンダイ 
がし、いでずね/頑張って辖とくっついたの？/パンダイ 
かって//まなら何でち巧っと一繳こなってどう？/プリ 
てまず/これからも楽しいクラいろんなフレ-ム作っ 
ゲームを作ってください/てくださし\/プリクラもっと 
乃イムの椅子がなくなっていろいろ作って 


これからもセガの ゲームを よろしくね .r 


渋さ系女子高生でもゲーム巧き(ま意外 
じ多し、。ただ 「 AM 2 研がどうした」とか 

いうのは、ハッキリ言ってディープすぎ。 
彼女らじとって、ゲームはプリクラ同様、 
ライトな遊びの道具に過ぎない。これか 
らも今と同じスタンスのまま、セガのゲ 
-ムて禮んでほしし、。 （ AM 2 研ウメ） 
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セガの誌知度を探るべく、渋谷プライム前にてアンケー h を敢行/ 
さなのだろラか？ 


果たして本当に女子高生はゲームが好 



を前は聞いた一とがあるようで、 
かなりのおな度 0 たどし、本当に 
認戴しているかどうかは疑問であ 
る 0 鉄拳やスト1の画面写真を並 
ベて、「どれがそうでしよう ？ J と 
質問してみるのも面白かったがも。 
知らない ？人 



これは未まま彩^^、•ほとんど 〇 Q 4 
との結果から、女子高生は「パーチ 
ヤファイターの名前ぐらいは知つ 
ているけど、プレイはした W とな 
し、 J ということ 力で わかる。これも本 
当じしてし、るの 力、 細 口 1である。 

ある5人 



おそらく全員力、'持っていないと 
思っていたのどが、奇跡的に1人 
いた/あとは家族の誰かが持っ 
ているという回答が3人、あとはを 
員持っていないとの二と。まあ当然 
といえば当然か。 



予想に反し吁る J と回答した人 
力む mifi くで、ときどきもをめる 
と過牛数に Lh になる。サターン巧 
有車と数字が合わないところをみ 
ると、スーファミやプレイステー 
シヨンで楽しんでいると思われる: 



一 れはさずか'じほほ'全員か'知つ 
ていたか'、セガサターンソフトと 
認識しているかどうかは不明 0 し 
旅如ってる」って一とね 0 「がらな 
い」と答えた子は、ゲームじは全 
く興味か'ないとのこと 0 
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ジ»持クて 


いまザか9 


'\' 家でヴー 
ム ft プレイし 
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テジタ化 
タジスまツク 
ス安室奈巧恵を 
巧クていまホか9 


，、—チヤ 
フアイター》 
プレイしたこと 
巧巧 V まザか7 


パーチヤ 
フアイタ ー S 
巧つていまブか7 


この7—クの意巧はブ 




とんみヴームで巧んでみたいで 


セ巧のヴームといえげ夕 
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燃減痛ック 


- ^ F 3 プレイヤーお見 

AM 2 研が自3編集// 

超美麗 CG お載の豪華ガイド 
堯き保を版// 


発巧:株式会社セガ•エンタープライゼス発売:ソフトバンク株式会社/出版事業部本体価格971円 


ソフトバンク棟なるな/出版事業部 



表示価裕はすぺて税別でず。 

おあくの書店でお求め下さい。 
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事業部インタビュー 

すっかり卒業したと思っていてち パ、ジ ケージやカタログを見 
るにつけ、今だに瓜をくすぐられるプラモデル。ヤマトからガ 
ンダム、そしてエヴァへと常にプラモのヒッ S 商品を送り出 
してさたバンダイホビー事業部にその魅力の秘密を聞く。 


—- > , --* 分 • > * L -- _ • 

バンがホビ-事業部離動が 

バンダイのホビー事業開^、ら S 辟0 % の励は 


•知 ぐん:、 

'た- ‘. T :.; -な 

嘴が..づ 

； ^ 沾 ';- ぶ ! 


——私のようなガンダ厶世代はプラモデルと 
いえばバンダイのガンプラでした。あれから 
十数年、今のバンダイのプラモデルを取り巻 
く状況はいかがです力、。 

ル松今、私どもバンダイカ巧っているプラ 
モデルの対象を大きく分けると大人と子供な 
んです。子供層と言われるのがいわゆる小中 
学生。小中学生に対する売上げのウェイトは 
だいたい50%です。あと残りの目0%は高校生 
从上なんですが、ほとんどが大学生じ(上の大 
人です。ガンダムというのは1980年に発売さ 
せてもらって今年で17年じなるんですが、発 
売当時から買っていたた'いている人はもう 
30歳じし上になっているはず。そういう方たち 
にもまだ買っていただいているんですよ。そ 
して 「ガンダム J はもう十数年続いています 
ので、やはり毎年毎年新しし、世代が入ってく 
るわけです。ガンダムの次のシリーズ 「Z (ゼ 
-ダ)ガンダム」とか 「Z Z (ダブルゼーダ)ガ 
ンダム」あたりで入りをんだ人たちが24、已 


男達の少年時巧の思い出ととちにをる 

バンダイのホビーが 業 間 始が 
196がド-。||，で^フラモデルは「‘ドか 
峨艦ヤマト」「機動戦し-ダンダム」「妍 
|1卜紀エヴァンゲリオン」巧、キャラ 
クター数はかなくとも殺ななシリー 
ズで今 U まで怖:ぶなヒット を随みか, 

してきた。このバンダイブラモテル 
の川:化を越えたロンダヒットは確ぶ 
なキャラクターマーチャダイジング 
とが熱による化球:なのだ。 


巧与^^^^-二ご二が吉^山 




AP, 


r 




驾夸 


赢そういう意ホで、大人層でも 3 CMt から40 
歳くらいまでの方たちと今の24、5歳中也の 
方たち力《今大きな層じなりつつあります。現 
を「ガンダム」というキャラクターじついて 

は販売しているアイテム数が300強あるんで 
すが、そのうち10年从上販売しているのが 
200アイテムな上あります。 

——1980年代に発売された物が今もモデル 
を変えず発売されているわけですか？ 

小松はい。基本的じは巧]期商品のイメージ 
を崩さないまま、ずっと販売させてもらって 
いるんですよ。これらに每年毎年その年の新 
シリーズが加わっていきます。 


か。その前をさ力、のぼると「ダッコちやん」 
とかがあったかもしれませんけどね。 

——商品のヒットサイクルというものはある 


とお考えですか？ 

/ J 化、サイクルというものはあります。でも 
経済状況みたいじ1日年ごとにと力、、定期的な 
サイクルというのは特にないと思いますよ。 
ただ、今までのパターンで見ると「ガンダ厶」 


——最近では「たまごつ ち」力、’ 話題ですが、 
当時のガンプラブームも对:会見象を巻き起こ 
しましたね0私もデパートじ朝6時じ並んで 


バンダイホビー事業部 CHECK / 

いつの樹でちブームの主役は子供たちだった。そ 

の慰区け力嘯のガンダムプラモ巧レブーム〇 

20 化から 30 化過ぎまでのが性だっむ‘3、 'ぃ 1 
I ホのガンダムプラモデルの,1 か、出を 1 つや 2 
つはが•むるであろう。ガンブラの部こなれば、 

なぜか,'ぶこ化きルきしたお I ’かこなる。それほ 
ど叫けのヴンプラ ブームは イン パク トがあっ 
た。あまりの妃邱に、靴しし、モテ 7 レを.;壁べな- 
ぃなんてこと も しばしばで • 今！1の「たまご 
っ ち」ブームとたく 赚で’あった。らなみに 
私削6時に化/レだに I 划^ず芯;に反して 
「ジオラマ七.ソト」を1赋人したまを皆が j - り。 



ガンプラブームは逝こお:舒賊に。 

'81 I 1 .21) 


買った記憶があり 
ます(笑)。 

ゲームソフ 
卜の発売日ですと 

か、スーノく一や量 



販店の売り場じ並 
だ光景力 《 今では当 
たり前のようじな 
りました 力ぐ、 その 
前はやはりガンダ 
ムがのめだっす二の 
ではないでしよう 




じより模型業巧としては初めての子供巧けブ 
ームがあったわけですが、その後でも小学生 
が火がけ巧じなったブームって結構あるんで 
すね〇今、タミヤさんの 「ミ ニ四駆 J がブー 
ムなんです 力、、 8年前にもこのブームがあっ 
てこれが落ち着きはじめた頃にちょうど出て 
きたの々可ムどもの 「 SD ガンダム」です。これ 
もブームじなりましたね 0 

- 「 SD ガンダム」フームはどのようじ火が 

付いたのでしようか？ やはり媒体の影響で 
すか？ 

/ J ザぶそ刀期の 「 SD ガンダム」は「欄戰±ガ 
ンダム J と違ってテレビやマンガといった媒 
体がもとになっていないんです。当時「ガン 
ダム」を買っていただいていた世代じもう 一 
つの「ガンダム」の世界を提案するため、ち 
ょうど10年前 「 SD ガンダ厶 J シリーズの最初 
のモデルを発売しました。たしかじこの商品 
も売れました力\発売当時は寻^^^力ぐ飛びっか 
なかったんですよ。やはり「ガンダム」を買 
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をな事業巧容ご 

「宇宙教艦ヤマト J を筆頭に「ガ^ 
ダムシ IJ -ズ J 、 SD ガンタムが)「目 
6戦±シリーズ」等数々のち 逐^ 
クタープラモデル商品を開発:そ 
の他にも「アクション ホビー ライ 
ン J として電子やモータ ー で 
動く「ナックルファイター J や「リ 
アルアクションゴジラ J の話題商 
品ち闊^している 一 


蟹 
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「年代に関係なく楽しめるのが 

ホビーのをいところなんです」 


ってくれている世代にしか 「 SD ガンダム」は 
売れないのかな、という見解もあったんです 
が、もうかし商品の持つ世界観を変えてみて 
はどうかということで考えたのが 「 SD ガンダ 
ム」を武者のタイプに変えた 「 SD 戦国伝」と 
いうシリーズでして、これ力、‘大ヒットしま 
た。この商品群から / J 鮮生の高学年から中学 
生が一気に入り这み、ブー厶の始まりとなっ 
たわけなんです。おかげさまでこのシリーズ 
も今年で10周年を迎えています。 

——1つのカテゴリーがそれだけ長く続いて 
いる秘けつは何なのでしょうか？ 

小格「ガンダム」シリーズも、 「 SD ガンダム」 
シリーズもそうなんですが、毎年毎年が:様が 
変わっているんですよ。今年なら今年発売し 
た商品の動向を見て、その商品を購入してく 
れたお共達にヒヤリングなりアンケートを取 
るわけです。そこでどういうところが受けて 
いるのか、どういうところが楽しいのかとい 
うことを必ずつかむんですよ。どんな傾向が 
あるのか知ることができるので、そ C 7 M 頃向を 
深く掘り下げて、次の年に発売する商品仕様 
【こ反映させていくんです。こういうことを続 


けていまずので、大きな失敗もなく継続でき 
ているんじやないかと思っています。ですか 
ら同じ 「 SD ガンダム」でも最初のシリーズと 
比べると仕様はかなりレベルアップしていま 
すよも同じ500円でも、例えばパーツ点数が 
初期に比べて 1.5 倍になっていますし、技術 
面でも、最初のプラモデルは単に1色成形ピ 
ったの力ぐ、1つのノくーツの中じあらかじめ3 
色の成形色力咐いているという技術を産み出 
しまして、塗装しなくとも単純に組み立てた 
だけで完成度の高いものができてしまうよう 
じなったんです。： W 前と比べるとさほど手間 
をかけず、ディティールも良くて、しかも色 
合いもきれいなプラモデルを簡単にかれると 
いうこと がが X ども の商品の特長ですね0 



——今、プラモデルファンの方たちとい 
は塗装するという感覚はなくなってきている 
のですか？ 

ええ、子供の場合は特にほとんどあり 
ません。プラモデルコンテストを良く店頭で 
やるんですが、塗装してくる子お^たちは2、 

3書リ程度です。塗装しなくてもきれいじ仕上 


巧ン 


ピタ葦’:がパす六、:'--'おこ'^ -'— - • ぃ * r ‘ r ; 
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パツケージを聞けてみなし、とねからなし馆 r 術ザつ 
まったプラモデル0そごには常に"進化"がある 

惜れないでつきでセメダインを 
使い、难利 • をぬる。ぶ成 r •を脚旭 
りならなく 糊 したものだ。今は 
そんな利りは必おなし。ム巧斤の技 
術で'誰で‘もクオリティのないもの 
が制か I ij ’ 能(こなった。これはバ化 
のん:令を々えた 「 PL ; Ja への巧 l ! 

慮でもある。迫;外となつ'かない力气 
プラモデルには11々斬たなお術が 
投入さているのである。 


がりますからね0タミヤさんがやられている 

ような飛行機や戦 
車の模型はまた別 
ですが。 

——なるほど、単 




その3 


お術 




多をカラーインサ 
ート成开さ*可動イン 
サート成形: I つの 
パー、ソじ 予め最大 
4をの宦みけおよ 
び可動部分が成 
形されている。 


多をイロプラ成形: 
I つのランナーパ 
—ツじ最大4をま 
て词時に成形でき 
塗装せず組立巧。 


rps ^ iEiiRni ： 

レが nc 芯距鄭 


じロングタイトル 

などけでなく確実 
じ技術も進歩して 
いるのですね〇昔、 
ガンプラファンピ 
った親力唱みの子 
供のつくる最新の 
ガンプラの変化に 




ホビー事業部営業を画課課長 


小松康宏巧 


お話いただいたバンダイの/_!が氏二本人も子做75流テ 
をチェックすべく コロコロは読んでいるザうです 


驚くなんてこともありえますね0 
小松そうですね俟)。「ガンダム」はあと5 
年ほどあとじはウルトラマンやゴジラみたし、 
じ2世代キャラクターじなるので、そんなこ 
ともありえますね 0 


-忘れかけてた子唯じまた火力 M 寸きまし 
曰は帰りに最新のガンプラを買って 


今 


た/ 

帰ろうと思います(笑)。「エヴァンゲリオン J 
じ続く今後の展開予定のプラモデルシリーズ 
はありますか？ 

/ J 游涕をながら、まだ詳しいことはお伝え 
できませんが、秋に始まるテレビ番組のプラ 
モデルシリーズを発表子まです。あと5月に 

『コロコロコミック J さんとのタイアップじ 

より小学生を対象じ「ポケットモンスター」 
を使ったサイコロゲームを発売する予定です 
ので、ぜひ楽しみにしていてください。 

うもありがとうございました。 

(1997 2 2レくンダイじて吸録） 
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セガフ U — クのを目を集める 1 z ガエイジスシ ij ー スの巧巧お 
巧作品を、当時面巧をれた チ弓シをちとに大巧割/今月は 
さから約9年前の igBfr - 明年発表の作 S をお送 D ずるぞ。 
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体感ゲ—ムの鉛とシステム24の觀 


|{ 


幹 


この1988〜89年 t ん体感 ゲーム も 
すでにセガの定番商品となり、次々 
と名作が生まれていった。この年最 
もインパクトがあったのは 「ギャラ 
クシ ー フォ ース」 だろう。 ゲーム 自体 
のハデさもあったが 、なじよりもす 
ごかったのが直径約3 m の巨大な巧 
お管(も大きな音をたててグルグル 
と回転する舊イ本味さながら遊園地 

のアトラクシヨンそのものだった。 
このほか「パ ワード リフト」や「スー 
パーモナコ GP 」 「夕ーボアウ トラン」 
などもこの2年間で発売されている。 

またこの年、通常舊体ゲームの新 
しし、 切り口として 「システム 24」とい 
うフロッピーメディアを使用したシ 
ステム 基板を発表〇「ゲイングランド」 
や「クラックダウン」といった熱狂的 
ファンを持つ作品を発売している。 



WELCOME 




特別を面 




セガ エイ ジス 


グームチラシで見る 
セガ • ア—ケ—ドグ—ムの励 


ホ 






この グーム は 
ここ rjs ベる•ダ 


1988〜89年の 

代表 ゲームと それが 
遞ベる AMX ポット 

、て. 

をページで紹介しているゲー 
ムと、それが外の代表ゲームが 
現在フレイでさる全国主要スポ 
ッ h ザここだ。興巧があれば足 


を運んでみよラ 


〇 


< 半がラクシ 祟 P 才ース 

韓岡県/アミューズ 2 i 
北九州ホ八播ま区を光い1-。093,6巧- 3666) 

く: J — ルデンアツクス> 
•山形県/ハイテクランドおガ•ず术口 

ホが市中央1 -9-20 (0238-21-9659) 

参 愛知県// V イテクランド•春 日 井 
春日井ホ烏居栓巧 3-11 (0568-81- 8巧 1) 

くテトリス> 

♦化海道/ハイテクお若•ススキ/ 

ネし巧巧中央区 南 5条西5 T 目 (011-532-9055) 

善宮城県/セガマールド•セツツウインダス 

名お市飯野巧主巧堀 57-1 (022-384- 89郎) 

善東京都/ハイテクセガ•プライム 
渋备区道郎 2-2 的ザ•プライ A 3 F (03-3477- 1324^ 
•神奈川県/セガワールド•大船ソニ 



考クアイランド 

油卜1ゆ獨 

セガ弓一, 

東大歸長窒 1- HQ ンま-东 
•広島県/広鳥 GI GO 
に島ホや匡本通 3- 5 (082-541-6345); 
W 岡県/^神 GIGO 

.餐罔神を区天鞭ず iD . A 0 A ピふ纖磯带 D 

あり 

くク号ヴクダウン> 

參1¢熱り県/ > vf テクセガ渐も旧 
賴ホ辕予区お覇卜 2-3 (045-773-536 か 

<グイングランド> 

•富城県/ハイ^クおが•仙台 
化台巿青葉区中央 1-8-3 が 022- 26?-1834 
参巧木県/ハイテクランドおガ • 宇都富 



宇都宮お！ 

W 玉ホン ハイテし 

春日部ホ中央 1-9 
春な都/パ お ラ 

台東区 上野 2-14-30 (03^ 編 32-80(32) 

儀東京都/> \イテクランドせガ•莫西 
江戸川区中葛西 3-35-5 ( 的づ 674- 18が蓋絮 

善東京都/ハイテクず シドセ 

千が旧区巧田巧爆巧レ44(賊^ 

参神蔚 II 県/ハイテクぉガ 
お須貸ホ根岸 3-4-8 (046&-37-8019) 

♦岡山県/ハイテタおガ，祝た 
閔出巿ま島新野い 1-4 (0862 づ3-雜12だ:^ 







mm 


化感ゲーム 

次々とヒット作品を生み吐!していくセガの体感ゲー 
ム巧]登場の8许から3年が擢ち、ブームはもはや 
ま:巷となっていたのがこの頃この「ギャラクシー 
7ォース」はゲームよりもむしろ屋体のハデさが速 
a されたをはスタ >ダードタイフ屋体のチラシ 


それまでの「システムぶ」に引き続き間発さ 
れたシステム基板、高解1モニターを馈 
用しスフ ライト 面を強化•ゲ I ムデ I 夕を 
ロツヒ ーで扱ぅた め、 ソフトの交換が 楽、 
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ダイナマイトダックス 

一 n があの AM 2 研云船敏巧;が手が 
けたという名作(迷作!？）ァクショ 
ン，システムは左の「ゴールデ>アッ 
クス」じ似たスタイルで、コミカルな 
アヒル目 in と Pin がま人な，海外版の 
マスターシステムじネ多植されてい>^ 
が、粟たしてセガエイジスじは!？ 


ゴールデンアツクス 

セガのま:番シリーズとして定猜して 
いた一の作品面クリア垫の格闘ア 
クシヨンピカ;、フアンタジツクな世 
郝見と/、デな魔法が話翻二3人の 
を人公の I 人、炎の戰 dr ティリスの 
姿に魅了されたフアンむ多し、はず 
移植希望の声も高い 


システム 


» 

X 


ラストサバイバー 

迷路を舞台【こした 3 D アクシヨ >ゲーム 
同時に8人まて刑戦できる，スボット側で 
撥境を作るのが雖しかったためヒットじは 
至らなかったろう、今の時勢なら動するかも!？ 


は 


7アンも多く移植を望む 


化で 


綾 



ミ声 




か 


_ A 

クラックダウン 

大きなマッフの中の指をされたホイントじ 
纖畢を他がけて脱出する2人の協カフレ 
イが圃白い地味ピが r ゲインダランド」同 
樣、一§间 二 圧倒的な支持を受けている 


二い I 々 AW - 
> 一 * . 心 


スクランブルスビリッツ 

システム24初期の才ーソドックス 
な縱スクロ ールシユーテインク’高 
解像度で映し出される独特の質感を 
持つグラフィックと拡翁旨回転 i を利巧 
したエフェクトが巧象的だった雛 
易度が非常に高い 


パワード I ロト 

オフロ ー ド を疾走するバギ ー レ ー シ 
ングそれまでのものとは違い、輯 
快さとキャラクター性が高く評価さ 
れている,.セガエイジス次厕嗓補ナ 
ンバー I の職ら、，写真はスタンダー 
ド舊体だが、デラックス整你もある, 



獸王記 


ま人なが就人という-煎変わつた横スクロ 
—ルアクション各厨ごとに違った変身シ 
1ンはなかなか見もの，\ガドラィブュー 
ザ—じはおなじみのソフトピねげ 


IhxuK 



未だ人気の窩いテトリスはこの如年に発売 
された完成されたシステムと SST 作曲 
の BGM が秀瑶版傕閒題でメガドラィブ 
娘が発売中止じなつたことは記憾じ新しい' 











































































































WELCOME TO SEGA AGES 夕 

セガエイジス次期候補の 

名体をピックアップ/ 


グインクランド 




Ai I 美しい高が巧度モニタの中で n を回る 

ち I WtBB 口戸 ルをな《±たち。7こアックずきると 

|Eyv いう I 触をよそに開発された作品の裏 

独特の巧嫌が 

フアンの!湖む 


に陌された本当の楽しさを再お誌が 

Billy JMMW 


が甘^かが 


この「ゲイングランド J は1988年登場のアクシヨ 
ンゲームだ0プレイヤーは20人の個を的な仲間たち 
を目力け出し、暴走した疑似戦闘システムからの脱出 
する。グラフィックと高い戟略能が印象的な作品に 



来‘ 


む 


藻 


(ん ’， 


WAR 


STORY 


時は £34 B 年、平和によ0失われた闘争本能を復活 
させるため、政巧は疑似体験システム「ゲインクラン 
ド J を開発ずる。しかしこのシステムを制御ずるコン 
ピュータが突如暴走、多くの人勺が痛らえられてし 
まラ。痛虔教出のために選ばれた3人の戦±は巧っ 
た「ゲイングランド」の中へとお雙した……。 



、む 
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- が•パ- 丈•>,.1 

船 :/:, t 



講か 


ぶ J 身 


ii よ 
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画面はシンフルな固ま:画面2つのボタンで通常と特殊の2つのエタお方法 
をイまいみけ、システムの送り出す敵たちをが破し、次ステージへと進む. 
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——この作品が出た当時のアーケー 
ド ゲーム 事廚 まし、カホ、‘で したか？ 

渡部■当時(制作は87年）は、いわゆ 
るデカキャラをイ卖ったゲームか‘出始 
めたころでして C ところがこのゲー 
ムは小さいキャラがチョコマカ 
侯)動くゲームですよね0ですので， 
開発中から売れないと社内でも風当 
たり々丐垂かったんです。そこにちょ 
うど私力を画へコンバートされてき 
まして、その時点ですでにでき上が 
ってし、た大まかな素ネオを使ってゲー 
ムを作るという状況だったんてず。 



抑!; • ；，: 一 ， ■ 









補発上で善労 
しょうれ、 * 

渡部■システム24というボードは、 
スプライトはたくさん出せるんです 
が、大きなものを出すことができな 
いんです。ノフト的じこのボードは 
非常に制約の多いハードだったんで 
す 。その制約上でこちらがホめるス 
ぺックがなかな方、実現できなくてプ 
ログラマーは苦労してましたね 0 
-そういった中でゲームが完成し 



て、実隱じプレイされた方々の感想 
はどうでしたか。 

- 渡部■手応え 

は悪かつたで 

す(笑)。当時 
の状況もぁっ 
て、一目見た 


セガメダルケームみ萬を巧■間を 
かり上げた大お诫現なは AM 3 
研た'がを々 AM 腑じ巧り、みひ 
メダルゲームを手かける予お 
r ゲイングランド J はを画•おが: 




だけで巧!^!@とい i 人ぶいま 
たね》でも時間力 m つじつれてだん^ 
だんダーム好きなみなさんに支持さ… 
れているということが0月らかじなっ 
てきまして、この作品がシステム24 
の普及に貢献したという話を間くこ 
ともできましたし、それで何とか自 
みの思うところが役に立ったんだな 
とえるようじなりました。 

——ホき果として他に類を見ないゲー 
ムじ仕上がったと思うんですが、ゲ 
-ムデザインの発想はどういったと 
ころからあったのでしよう。 

渡部■先ほども言いまし たが 、私の 
手に渡った時点ですでに骨格は決ま 
っていたんです。元々の企面ホ百当者 
じ言わせると、この形は自みのイメ 
-ジじある最終形ではないそうなん 
です。撃ちまくってバリバリ敵を倒 
していくということだったらしいの 
ですが、ネムにとってはそれがわから 
なかったんです。 2(^ のキャラク 
夕一にそれぞれ特徴があって、地形 
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レバーでキャラを動かし、2 つの ボ 
タンて•攻撃を使し々ける。左は通常巧: 
撃、右はそのキャラ独自の m 攻撃と 
なっている。ステージじは高さの概念 
があり高所や壁の裏の舰よ通常攻撃 
では倒せない。特殊攻撃を駆使しよう 
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全40ステ《ジ 

ステージは原始、古化中世、ホ来の 
各時代がの面ずつ用意されている。それ 
ぞれが変化に富み、敵たちが使ってくる 
武器も年代にれ高 

と進化してい 
、最終面の 
敵はロボット 


たちど。なか 
な力備な設 
定だった。 
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ク U ア爱件は2 

制限時間内に敵をすべて倒すか、出口 
からすべてのキャラを脱出させればステ 
ージクリアだ。ただし出口のないボスス 
テ ージは 時間 
内の敵全滅の 
みが条件とな 

つている。敵 
の数は！®右 
上に表示きれ 
ている。戦略 
性力弓全い。 



POINTS 



ゲーム開始時の戰± 
は 3人し かいなし、 が、 


捕庸となっている仲間 
を助け出すことて増え 
ていく。また、敵にや 
られた仲間も救出する 
ことで次たがをグ)面で g 
t / f まうことができる. 
ただし、やられた仲間 
を救出に出たキャラが 
さらにやられてしまっ 
た場合、 先に やられた 
キャラは失われる。 



国巧家庭用唯一の移植となるメガ 
ドライブ版は、縦画面から横画面と 
なったため画面がをわっている。 
そのため戦略性が若干変わりまた 
難易度も抑えられている。そのぶん 
非賴こ遊びやすくなり全ラウンド 
クリアもそれ(まど難しくはない。 
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ターン誦 


海外でのみ発売されたマスターシ 
ステム版は、システムを継承した才 
リジナルに近い作品。仲間の種類は 
かなくなっているものの、完成度は 
意外なまでにリ？）富い。2 P 同時プ 
レイも可能で、1 P 彻 j が男 I 性キャラ、 
2 P 側が女性キャラとなる。 
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第2期セガエイジスのリクエスト集 

計結果が発表された0上位はやはり 
体感ゲームが強し、が、_ちで广 SD 
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をいかしたダームを作 
ら、この最終形しかおにはできま 
んでしたね0逆じその前任者が作つ' 
た「ゲイングランド」も見てみた力、 
つたですけど(笑)。 
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も; U " ただう3 
しかったで 



—エンディングのメッセージカくバ 
グるといった演出は渡部さんのアイ 
デアなのですか？ 

渡部■そうです。未来せ巧のこうい 

う舞台で行われているものだという けでノータッチなんです。たた'、ネム 


るな卷 

镇 )。 LT < ti 

方じ【ま蒂めぶじち魅力を感じて\4 
だいたんじゃないでしよう力 

メガドライブ版が発売ざ 111"し 
たが、それ【こかんしてはどうですか？ 
お部■あれはネムは資料を提供したピ 

占ぁ 



設をがすでじあったものですから、 
それに合わせてエンデイングもそう 


としては非常じいいデキだなと思い 
ました。モディファイ部みもよくで 


してみたんです。スーハ" ー コンピュ きていたと思いますしね0 


一夕が壊れているからエンディング 


メガドライブ ユーザーじ ウケる 


广 


も壊れているんだということですね 0 タイプのゲームでしたよれぜひ 

物語に合わせて作ったんですが、物 
語自休を知らないと理解しにくいも 
のでしたね、やっぱり。 

——20人の中でどのキホラがイチ 


バンお気に入りですか？ 

渡部■使し、やすさという点でやはり 
ライフルマンでしようね 0 本当は魔 
ま使いやナイト系をも子きだと言いた とうございました 


SEGA AGES 」 シリーズでも発売さ 

れるといいんですが。 

ミ度部■ウ〜ン、ネムの一存で【お史めら 
れませんがどうでしよう。要望が多 
ければそういう可能性も出てくるか 
もしれませんね(笑)。 

‘期待しています。どうもありが 


眶 


った通常證体作品を連ねている。 
i 8 位の「ゲイングランド」[こもを目！？ 


が 
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1位はパワードリフト/ 


带 パワード u フ s 

の エイリアンシンド□ーム 

© ギヤラクシーフォース 

® ダーた！:ッジ 

© ソニックシリーズ 

⑩ 八ングオン 

〇 アウトランナーズ 

< D レン タヒーロー 

© ファンタシースタ ー シリース 

© サンダーブレード 

© ターボ了ウ h ラン 

⑩ G-LOC 

e カルテット 

の スーパーモナコ G 戶 

© ゴールデンアックスシリーズ 

CD ヴイングランド 

© SDI 

⑩ コラムスシリーズ 

⑩ スー八一八ングオン 

® ウインクウスー 
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8巧 
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他胤こ巧巧をれた 
グインクランド 


マツドバヒーとは 

逆にあ巧を巧がす 
るミサイルをおつ 


やはりぶ か邏 


おのジ 


じが 


し、潰お向強いフ 

で イタ—マツド 

每黎頤気がナィス 


漏 



装備したちは前方 
へしか巧てないが 
おおは&いバー 
ルじ 似て いる 

, J 


が一 


巧は前おじしか擊 
てないかが巧は套 
干長いアスラ同 
!;1足が速く谏ぇる 



手溜轉を8方巧へ 
とがけられる射 
SS が巧く、後半が 
降は读いつらい 



— 度でホち巧側を 
巧每できるマシン 
ガン使いホ<ス 
ヒ I 卜は嚷め 




矢を装鴻したパ— 
バリアン起が速 
く窗が莲ら巧轉可 
龍の強力な教± 



お初じ仲巧じでさ 
るホイト自みの 
周圃じ4つの乂巧 
を固おさせる 



手储神を正面じお 
けるた性足は遲 
めたが窗が莲を無 
裙して巧ができる 


前方へ戚力の窩い 
火棠神をがち出す 
お巧もちいが、运 
か遽いキ r フだ 


プ ー メランを前方 
のみにがてる资 
人だが巧いお手は 
いまひとつ。： 


前方へ値熱する6 
発のミサイルをが 
ちをすを半嚴で 
大谨撕してくれる 



ラィフルを装滿 

常に正面をがてる 

能度を持つ地上 

試の要だ 

J ご 

i 


自みの正嵐じあを 

立ち主がらせる’. 

お巧か读く今一つ 

純いつらい 


I {化時間おを足止 

めするみなを立ち 

上げる的漸的に 

が要なキでラ‘ 


武器はマシンガン 
前方へ连访した蜡 
を聲ちおすお巧 
はあまリ長くむい 



轻 


.si&f 


驗 


最视からいる職± 

请を持つが射培は 

短い足が邊く、 

歡出活 S 拘き 


『ゾ I メランを8方 

向へ投げることが 

でさる。巧が範圓 

は広いが、達い 



壁に当たると雜ね 

遁るををを使うを 

宅密美した敲を 

I 絲すること b 、 



武器け火努がお器 

射程が擅く巧いづ 

らいが、近距醜で 
の威力は絶大 



^ やはり強かった体感ゲ！ 
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大が一厶萬にスゴイ臟が觀しを/ 


A 石器時代の遊園地"をデザイン 

テ ー マ【こ、大販ド ー ムの才 ー プン 
と同時に突如出現した話題のアミ 
ユ ー ズメントスぺ 一* ス「セガアリ 
ー ナ」。ゲー厶ばかりかアトラクシ 
ヨンも設置、しかもボウリング場 


やカラオケ、各種レストランまで 
併設されたまさじ「なんでもあ 
り/」の要チェックスポット。で 
き立てホヤホヤの最新施設のハマ 
ッタ遊び方を纖的に紹介。関西 
人ならずとも必読だダ/ 



「 pa • dGu い 、*; 一一 —，' じ、 I .! お ';^ 
た名韻!アトラ タン---ン化ご，こ'; r 、 す一 
^自苗自をじ襄 L ® 霉:，こ 8巧に 
アタおスも疑! 



〇 巧通でクたス 

が眉大披市西区 Wilt 3 了目 
化2 

TE し ■06-583 -目100 
営業時間 mo 00-23 30 

アクセス ■ J P 環が線大正駅徒 

ホ6み、地下鉄中央 
線九条駅徒歩9分 


媽の鑛な巧 『PEJ 


' 

心广 


「大版ドーム J を核とした A ニシの拠点"「大阪ドーム 
シティ」。その中の約3 ha をセガと大阪ガス岩崎開 
発株式会社力哄同て欄発した新しい遊びのスポット 
が 「 pa . dou (パ.ドゥー）」です。「セガアリーナ」 
をはじめレストラン-ショップゾーン、綠豊かなアメ 


a LJ (パ 



よよ • 

ヴ 




ニティ広場など楽しさ満載 0 padou (仏語）と 
レゼントを包むお洒落なホいリボンのこと。 「 pa ¬ 
dou は遊びのま箱」 をスローガンじ、リボンをひもと 
く瞬間のワクワク•ドキドキとした期待感がそのま 
まを前の由来となっています。 
















































































































































di 集 • セガアリーナ巧生]) 







ソ/ 


世界最大スケ 
ひろみフロデ 


レ /、 j '7 > レストラン鄰 
:心巧穿す苗として語題滯瞧中. 


レス h ラン A 棟 
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大阪ド ー ム 


/ ^ 

M ン> 

V ■巧ごゾ 



‘1^夕 

「pa douj はっゥっゥドキド 
キか詰まった 'J 々巧帯0訪れミ 
と時間で忘れ了しまうほど i ミ 

いろん媒 

La# が見つ* tr ねっ。 
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巧みなライティパ > c‘\ 
じよりボウラーを骂次：一 
西な ! のニズミッタ-;-;ウ 
じンもホう J し光っス -tv 


^1^1を黑 

*■■ T »■- ■ J f *• 

斗—誘う觀 

レ—ンむ 




ぜひ卜ろイしてほしじかが 5 つか 
アトうウシ3：^特に関 
アトろウシ司 i：^ ははちやがちやお 
すすかが楽しヴ m マ 
ァ なノリしがる「セガ 
ア y—"tj にみんなを巧こ〜/ 


\ 


の心理寧(こ基つくフ；^ ■:' 

村垂テスト5ュージ于ム： I 嫌 I 

たると大評判 (¥500 


山 \ 海&ミクロの世巧など樣為な翼次元 
! ッ 7^— を痕恕体曼寅できる V R 感党体験 
マ ：、> 目が回る 〜/ y (¥ 500) 



じ，― 





っ L 乂卜一 

ラシシ3ン 

(¥ 600) 





處巧古、ロッジ S - 這 Hi した 8 人を系を人鬼女、 " El う 3 •••••• 

b 扔立裸音響と様々な演酣こよを激常 、薪が二倍協 
れるかな '? (¥ 500) 


一 - ミー 、 . 

小 ^71 

錐む 


ペストを義周しレ ー ザ ー r 对ンで稱 
^インダゲーム. POP でをラつ化’ 
しV くトルはクルーブで楽 L む，: r じも 
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_ _ - .1 二 .--— !: パ * っ 

く tr ょも ' ぶい:激し 
/ {¥ 600) 



「遊びの宝箱」日 a ’ dou を SEGA 舌っての美人社員 K ちゃんがご案内。 
いつか K ちゃんのよラなずてさな彼女と一緒に口 a ’ dou を訪れる曰を 
夢見つつ早速中を號いてみよラタ 




し f ::パ.国ツ/ 

レご見是^つ 
を琴^鑛起I与-) 

を射止熱るまて職道のりは長く険しい （ 


^に所殘し t がァ 

。の靖互なルック X 

f ^—^レっーィ が卡 


) 巧述生を見屬けた胃 ± 
话殺ホティを持ちながら、某 
もフ 7, > が多いが ( 推 : t )、 


TOURING OF Pa-dou 
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乃:/ぺキ巧イド 
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-COi 趕與じ C ； 


巧、変化するイ > 家つ y ティ "7 性を併せ每つたアト 

襄遵转ツアーじ出かけたあなたを待つモ / は …… 
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口 U ：-7 JM ； 7; ——7詔7^ 首か、 

; ，つアイスタリーム，バ 

- ンは 8 禮致 （¥ 300) 
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結果はぶく尝 : 
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セガの AM 施設展開において「セガアリーナ」の才一 
プンはどんな嵩朱を持つのでしようか？ 

西副1つはセガが展開してきた AM 施設の新たな段階 
A ネクステージ"の具体化であるといえるでしよう。臟と 
しては、我々の臟 の、 すーマパーグ'との AM 施設" 
との 間じ位置するものです。す見模的じは、3,300 nf じ 、' テー 
マパー ク " じ 導入されているいくつ力、のアトラクションを 
設置し、入場料をとらない営業形態です。これは従来の AM 
施設から脱皮した"テーマパーク"的な性格を持っていま 
す。2つめとして、我々の目標でもある、本格的なディべ 
ロッパー事業です。卜ータルディべ□ップて韻しし、市場の 
替 M をか々推進しました。 

— 現在に至るまでのセガ AM 施設の歴史をお話しくださ 


〇 


田副都巿型ゲームセンター、いわゆるにゲーセン 
と呼ばれていた施謀の時代がありました。当時はく商品力 
依存型>で、年に2 3微重の人気商品があれば楽に商売 
ができた時代でした。それはビデオ•プライズ ( UFO キャッ 
チヤー）であったわけです。当時の施設は規模もかさく、客 


層も大学生までのマニアチックな男性でした。次に車社会 
を背景じした施設ろ當場します。特に地方都ホの若者は、 
自ら車を所有していることもあり、車でお動し、無料で停 
められ、しかも安く 楽しく遊べるところを求めました。 
このような需要はカップル、ファミリー層にも当然あった 
わけです。そして異業種複合のエンターテイメントを併設 
した郊外型大規摸 AM 編ま力く出現し、マーケットも急激に 
祐大していきました。の変化に常に先巧してゲーム機 
も 3 D • CG • VR 描時を柱に大きな発展を遂げて現在に至っ 
ています。ただし現をでは、ハイテク競争た'けではお客様 
を十分喜ばせられなしづが兄になってきました。そこで我々 
は新たな m として、 m とゲーム機の R & D を一緒にと 
らえています。今回の A セガアリーナ"や A テーマパーク 
のようなトータルコンセプトをべースじ、おぎ様へのサー 
ビス •コミ ユニケーシヨンの向上を醒として、お客様お一 
人お一人のお顔を覚えられるくらいの運営力をセガの AM 
施設で実現して参ります。今後もぜひご期待ください。 
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セガアリーナ 

IcpT ^ g /? ち:^ドオーブ: 
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ほ？ち器拍 


CONCEPT C 

園内じはいたるところ【こ 
. 楽しし、仕掛けがいっぱい/ 
「なんじゃこりゃマシン」と 
呼ばれる爆笑アイテ厶の 
W 数々を特別に大公開しちゃ 
うぞ/ ナントー度でいい 
から見てみたい、触ってみたいと誰もが思 

••…。これピけでも見て 



うアレもあると力 
おかないとね。 
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T 天敵の体重訊，恐髮舉 
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か； 
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やは U 秦吟なきや良か 


つ ! 


.=1 二 



大阪ドームの周ぶじはバラエ 
ティに富んだ物販、飲食施設そ 
して公園力胃し、一つの街の 
ようじ機能している。そして街 
には欠かせない A 遊空間"力、‘「セ 
ガアリーナ J だ 。原始時代をコ 
ンセプトじした空間は様々な社: 


掛け力佣意されており誰も力、’ 
持つ遊び也をくすぐること間違 
いなし。セガアリーナを 120 % 
楽しみたし、人はぜひホ ー ムぺ 一 
ジをチェックをしよう。施設開 


発秘話やスタッフのコメント等 
楽しし、舞台裏がのぞけるゾ/ 

http://www.sega.co.Jp/sega/AM-space/arena.html 


セガ•ア三ユーズ乂ン h スペース開発部門 



，方 


取締おディベロ、ッノ く一事業本部 
本部長 

由副康夫 
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フ□ア巧某に；：」「す-^とたたずむ 
「原掉冷蔵.隔 h 関けてビ-ックリ中に 
当尸/巧が/;詰もが一京は食べた 
いと靑良を尸/巧が PS て套な扔 
入 i 里直て - iwO 「わ . P アリ I す」たけ/ 
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郊外型大規模 AM 施設 




都巿型ア S ユー ズメン h 
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わガワールド 




圓誦 



1980 


19抑 


1抑7 
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全国に500店舗に Lh もあるという S EG A のお店。そこにはい 
わゆる「ゲーセン」としてあたかも不良のたまり場のように 
いわれた かつての 不健全なイメージは一切感じられない。デ 
—トコースとして、家族の憩いの場として、仲間同±で楽し 
めるプレイスポットとして……立地条件や施設の規模じより 
各々の性格は異なってもセガのお店に共通するのは「お客様 
が安'。して楽しめるようじ最高のサービスを提供する」こと, 
やれ不景気だなんだと巷で暗し、話題が飛び交っていても A M 
施設の中は別世界。気軽に、そして最高に楽しめちゃう/そ 
んな空間創りをセガはいつまでも目指し続ける。 


資料 巧 おこ セガ広がを 画室 •: •禁無 酣お載 C SEGA 1985 C SEGA 1988 C SEGA 1992 C SEGA 1993 C 沈 GA 1994 C ATLUS/ 
SEGA C SEGA 1993,1996 



〔特集•セガアリーナ巧生) 
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大阪 ATC ガ 
ルボ 





AM 施設 
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体感グ—ムの時代 


一•も.'-/ 


テ—ブル型ビデ 

オグ—ムの時代 
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讓福碁囊ぃ 


AM7 シン 









































































































♦超 Very Love Chocolate Cam 阳 igrv …" 実施中〜 3 / t 日旧） 

館巧スタンブラリーでポイン h を集敏るとその場で素敎なプ 
レゼントを差し上げまず。さらに夕 y ルチ节ンスで巧選じよ 
りサターン、サターンソフ h 、 デジスをブレだン K 。 

奪 Ota 剖!ってきたぺス h ブレイヤースタッグ…… 3 /! 3 (木}、 3 /别(木) 
クプじ人気アトラクション fQ - ta 旨」じ參加しで 
いただき f -ーナ;^ントを勝ち巧けば僮勝グルーブじ表 
彰がと棄敵な巧品をプレゼン K 。 


一-〜 

1 

の 



ベ 

ン 
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•超 Very Love Chocolate Cam 口副居 rr …" 〜 3 / 18 ( 日） 

館のスタンプラリーでポイン h 集めるとキぉンデイ ー 
と引さ換え。さらに毎週呂曜の公蘭抽選鲁では豪華贊 
品をプレゼン K 。 

•ジョイポリス Ski スキー"… ’ 3 / 2 日(祝） 15 時より 
'たガスキー•スーパー G 」 じよるタイムアタック、レースを韶禮。 

♦第 2 回 0 - ZAR 王座決定戦，…" 3 / 3 日(曰）巧時よ 0 
卷 VF 3 勝ち巧き王座決定戰 2 nd Stage …… 4 / 13 ( 日) 14 時より 


"^巧通アクたス 



I 新ちジョイポ IJ ス I 橫おジョイポ ij ス 


•索を巧渋谷区千巧ヶ谷 5 - W - 2 タカシ 7 ヤタイムズスクェア lOJlF ^ TEL . 
113 - 535 卜加 4 日•営業特聞 10 邮〜? 4 邮•入場料大人 3 邮巧、小人 1 邮円、 6 ま 
《要各施設料を♦設靈アトラクション t ガラリ-スペシャルステ- 
ジ、アクアノーバ、スーパーランキング、ミッション Q 、 パワースレッド、ゴース h 
A ンタ—ス、 7 —夕—□ツジ、シヨツキンクゾイズ、フォーチュン i ュージアム 


ム 

肩 




ベ 

ン 

卜 


•超 Very Love Chocolate Campai 呂 n ……実 SS 中〜 3 / 1 目(日） 

館内スタンプラリーでボイン h を集めるとチヨコレー 
卜と引さ換え。さらに公開油選会ではセガサターンや 
デジすをプレだン h 

ヴリント俱錦〜フラつ—クイ—ンコンテスト ー…… 3 / 1 K 印〜 3 / 3 !(月） 

プソン h 慣窠部を応募し、クイーンじ選ばれたお客様 
じは素敵な貸品をプレゼン K 。 


む 


aju 


ぶ 


JP じ巧ったら也、ずディ 
ッピンドッツアイスク 
リームを食べよう。 


© 


スタッフぶ0 

小 1 ‘川 1 美 H 々一ニバ 
J レン^_ンよけ、!^) 

もうずぐ# ( 4 み/家族やお達と， 
端こ遊びに來てね 0 化は 11 隅の々一 
ニバル、/„ンじいるよ。さ力ぶしてすん 


•神奈川県模浜巿や区新山下卜 14 叫 BrrE し日 45 -お 3 - 1311 •営業時窗 10 
00〜23 45 惟や無休)♦入場お大人如 ( 1 円、小人 3 卵巧、を要る應設継參設護 
P アトラクションレイルチェイス•ザ•ライド、 VR - 1 、 ゴ—ス h /、 ンタ — ス 1、7 
ッドバス-力、アイ 7 ックスライドフイルム、インデイフオ-ミュラ、グランデ 
イツシュの館、聖サスペリオ女学庶 7 —ター□が、フオーチュンミュージアム 


貪 



イ 

A か 


S 


ペリオド • ダムール〜恋愛期間〜 

ベス h カップル，オフ•プリント惧楽部…… 〜 3 / 16 旧） 
フォーチュン 5 ュージアム巧お診斬……〜 3 / 1 目(白 5 

超 Very Chocolate Campaign ……〜 3 / 1 日（日） 

饒巧スタンプラリーでスタンプを集めると抽選で素敵 

と^し 目 0 出、網(日) 1 服眉 
参アーケードグーム大を…… 毎週±曜日 16 隐半 



◎ 




クイズ 「/V ソとして Qj 
好評 f 开う惟中です。ぜひ 
ご参加ください。 


スタッフよ0 

乂絲奈葉（レイルチェ 
イス•ザ•ライドれ巧） 

おみたいな邮 n いスタッフが V 、つば 
いいるよ/横、狼に米たら必ずレイ 
ルチ王イス•ザ•ライドに乘って 
わ/ 


•ぶ営業時間、予定イベント等は変更じなる一とがあります。事前に各縮曼までお問し、合わせくピさし 
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ヒー フアイ ターシヨー 

をはじめさまざまなイ 
ベントを開催中。 


スタッフぶ0 

小幡おけ（インフオメ 

一>ヨンすり、レ!） 

スタッフ巧集/もうすぐがで It バ 
私と輔じ削いて絮しいがを過ごし 
ましよう。が中おかしなスタッスか、 
りですよ。巧を山さんぶ気てすかあ一？ 




VF 3 エンゼルカップ新 
潟代表の 3 ^。ザの後の 
被らの成潰はいかじ？ 


スタッフぶ0 

人恥巧(マッドハズー 

が I 巧） 

"ステキなダンナ樣を拽していま 
ず"だ a だけが唯の恥り柄のこの 
お、腑削 P で化かけたら卢をかけて 
<ださい。あなたの巧より。 


細ジ 3 イポリス 

•福岡県福岡巿镇を区住ちトト巧 • TEL 日お-巧卜泌18•営業時間 
10日〇〜巧日日(年中無が)参入場料大人3日0円、小人200円、6歳し^下無 
料、巧要る施設料金•設函ア S ラクシヨンアクアノー A 、 VA - 1、ゴー 
ス hA ンターズ I Q - ta 邑、 AS -1、 クレイジートラベル、クランディ 
ッシユの館、聖サスぺゾオタ学院、サイカバーン 


巧黯ジョイポリス 

' •お湯県新焉巿八千代 P - 5 - 7 rrE し. [ 125 - 2 が-お 0 日♦き業時園平日 11 ’ 00 〜 
お 0 化日納〇 〇卜巧 00 參入場お大人 10 帆、小人無お(小学おソ下い要 
各艦料を♦設置ア h ラクション VR - 1 、 H - ス M ンタ-ズ、 7 ッドパズ- 
、力、アイマックスライドフィルム、エイリアンパニック、 Q - ZAR 、 クレイジ- 
トラペル、 AS - 1 、 グランディッシュの館、聖サスペリオ女学院、サイカバーン 


♦超 Very Love Chocolate Campaign …… 殼肿〜 3 / 16 旧} 

館巧スタンプラリーでポイン K を集駿る C チユッパチでフスと引き 
換え。さらに公開 a 遠含ではたガサターンやデジすをブレゼン h 。 
♦マイケルジヤクソンからの贈り物…… 3 / 1 B (曰） 

マイケルジクソンが来日の擦にブしだン K しでくれた直筆サイン 
入りクッスをフレだント。さらにマイケルそっくりさんを登場。 

香 SEGA SATURN DAYj ピク HJ - ゴ-ル•日ロロトシ 3 ンイぺ外…… 測脚 
每得第 3 曰曜曰はたガサタ~ンのイベント。各種新作 
ソフトのタッチ資 K ライ适ゲー厶大会を実施。參如者 
じ漏れなくサターンソフ S をブレゼン ho 
参 r ■フリクラクランプリ」最終公開オーディシヨン…… 3 / 3 日(扫） 
プリクラシールからスターへ。ク亏ンプリ受貨者はソニー•ミ 
ユージックエンタテイン X ントなら CD デピユー予定。たガ 
巧には;>(イキング俱楽部シリーズのキかンぺ…ンガールに。 
♦プリクラはじめましてコンテス h …… 4 / 1 (月）〜 

I 斤入生、新入な員を巧象としでプリクラコンテス t -。 
補選で東京 J P の特別招待券をプレだン S 。 




垂縣都鑑台場卜目- irrEL : 03-刷日-1咖♦談觸： I 日: 00-23 :如任輔肋♦入場 
ち:が5邮社小 A 删円、目か扑綱、嫂き麟継♦謎アトラクション：タイムフォ 
-ル、アクアノ-八、レイが I イス•ヴ•ライド、 A -7パイブキにむ、ビ-スト•イン • 
夕-クネス、トレジャ-にック、ザ•クリフト、 AS - L パり-スレッド、フォづユンミユ 
-ジアム、クイ？-ド•フォトスタジオ 


大吸 ATC ガルボ 

•細維な關慧北目 T 目 ATC (アジア太平まトレ-巧ンタ -) D ’ s 脯匿 ITE し:日日 
•日15•日綱春銷 M :平刖： 0 H 3 :邮、生•日•祝10: B 0-23： 日日(年卿職)♦入端:大 
A 3110円、小 ASH 日円、311灯顯、《^要各艦髓參部ア巧クション‘コースり、ンタ- 
スしパトイ？ジネ-夕-、バづャルシュ-ティンク、 AS - しクランティッシュの洁、イ 
ンディフィ-ミュラ、ルイジ-トラ勺レ、ちとぎの家 


一‘— 

1 

の 

イ 

ぺ 

ン 

h 


I 超 Very Love Chocolate ご 3 の阳お口，|’"‘実旋中〜 3 / 16 旧) 
スタンプラゾーで 8 ポイン K 集めるとサターン等が当 
たる抽選会[こ參加できる。また、 3 / 1 目のマシュマロキ 
おツチ大会にも参加でをる。 




大阪 ATC ガルボではソ 
ニックとテイルスか'み 
んなを待ってるよ。 


スタッフぶ0 

お澤巧 r {アーケード 
が巧} 

人なの々一"^ニバルコー 十， —{こ、あの 

"ウルトラ^^ 4 终イライラ悚"ろ嘶な 
蝶しまず。 3 りけ认徊おがぶので、 
みなさんぜひ來てくださいむ 0 



なすレ#一 



3 スモ 
スクェア战 


アジア太ザ洋 
トレードセン 


大。 

ワールドトレード 
七ンタービル 



O s 4 F 5 F 

大販 ATC ガルボ 


—トラム 

中峰■巧 


巧 

宿 

映 




山下公 ffl 


巧斤 




3月13日〜4月1旧 

ってさでた今曰このごろ、 
うと思ったとま成ぜひお 
P へご滿くださしん 


i 吃 


巧通アク它 K 


輩車 JR 新漏がよ〇巧歩目分 
車化陸宮動車道新漏西インタ— 
下車、磐越自動車道新漏中央イン 
夕—下車 



電華 JR 樓を巧より徒歩 W 分、 
地下鉄中洲川端がより徒ホ^分、 
魅围がよ〇巧ホ7分、驻牽場キ 
ヤナルシティ全体1300台(有 
料) 


寫のイベント 



畢車 JR 根岸線石川町駅よ〇徒 
歩巧分、パス横浜駅東□、お木 
町化口から横お巧営バス日、排、 
郎、125系統で「お木場前」で 

車徒ホー分、軍首都窝速神奈 W 
3号線{持場線}新山下ランプから 
約日日日 m 、 船横滨駅索□、み 
なとみらいからシ—バスで山下公 
園下船徒歩5分 


む 巧通アク t ス 

電車 J 円新宿歡新南□よ〇徒歩 
1分、南□より徒歩3分 
車駐車場タカシ7ヤタイムズ 
スクェア全体93日40 


A 目のイベント 


ス 

た 

ク 

ア 

更| 

巧 

〇 

電車臨海新交通ゆ〇かちめ•お 

台場海お公囲駅よ0徒ホ2分、臨 

海副额む線•東京テレポ — h 歇よ 

〇徒を日分、車忌速湾岸線巧号 

地ランプよ03分、离速湾岸線有 

明ランプより5分、曽都离速：：：：号 

線台場線お場ランプより3分、哲 

車場 □巨 CKS Tokyo 己 

each 400台{有料) 


Q 巧通アク fe ス 

電車地下鉄四つ橋線「住之江公 
蘭」じでニュ IK ラム「やみ頭」が 
下車徒歩3分、パス中巧線帮識 
橋より市バス、車扱巧高速湾岸 
線南港南出入□•南港化出入口よ〇 


巧果 

ジョイボリス 



巧お通り 



口； 


Rxi 

■ li ド’-ームみ- 


~ 巧宿ジョイポリス 

ム タイムズスク H 了誉 










































































































































アトラクションじボめられる楽しさとはどんなものだろうか？，絶叫、興奮、 
恐怖、……これらの要素がその一つであることは間違いない。ところがおよそ 
上言己のキーワードとは無縁のアトラクションカ、*ジョイポリスじ登場、 Am 
を呼び、現在さらに 3 5® じ導入されている。/こ、理テストも受けることができ 
る美術館「フ ォー チュン•ミ ュー ジア厶 J。 キ ーヮー ドは「絶叫」ではなく「落ち着 
き」、「興奮」ではなく「リラックス」、そして「恐:怖」ではなく「不思議惑」である。 

東京ジョイポリスの開発時に、 nt’s a love story」 のテーマコンセプトを具 
現化するため「安らぎ」の場となり得る空間が也澤だった。人々を興奮させ楽 
しませるべきアトラクションで「安らぎ」を表現’…’今までパヮー系のアトラ 
クションを手がけてきた開発陣力個惑するのもがなかった。ところが「驚 
かしたり怖がらせたりは苦手。自分力地じいってもジェットコースターじ 
は乗らずシヨーやノルードばかり見ている J という人間が1人いた。 


企画をまかされた彼は、前例のない「リラックスできるアトラクション」を 
開発すべく検討を重ねる。当初ベンチシートじプレイヤーを座らせてマッサ_ 
ジをする等、機械的にリラックスさせる手法も検討されていたが、彼力く最繊 
じ選んだ手まはプレイヤーが自由に回遊できるミュージアムおまと、プレイヤ 
—の好奇'こ、を刺激し語らいを生むトリックアートの採用だった。さらじ剛月や 
巨 GM はもちろんアロマテラビーじまで/!:、を配り徹底して落ち着いた空間の 
演出をはかった。「最初はどこ力巧白いんだって風当たりもきっかった。 L、 たず 
らじ空間を使ってる害リじ驚きがないと」。その声もやがて消えていった。 

色ならばホよりも青、興奮よりも落ち着きを好む男が劃った日本で1蚕静か 

なアトラクション「フォーチュン•ミュージアム」。かつてアトラクションじは 
必須とも思われたが城[的なキーワードの数々はそこじはない。そこじあるのは 
快適な空間と、アートの数々。そしてその存在感じ巧する驚嘆の声である。 
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セガ•ア S ユーズ乂ン S 



マパイクトラクシヨン•デサインワー:7ス 


FORTUNE 


m 




フオーチュン•三 


MUSEUM 

ンミユージアム 


セガの誇る黯骑 r 術を駆使し、娛^を追^ 
して創られたア S ラクシヨンの故勺。このコ 
ーナーではそのアトラクシヨンを様勺な角度 
から蠕、民 を献ずる。 



も i ご J 

い 

タト》 

立一こ '、/ 
スす J 卜 











二の絵の中に探偵が隙れているそ 
うだが、キミは見つけだせるだろ 
うか？ 


SECRET FIIE 


を数用意された h リックア ー K のラフスケッチと完成画のいくつかをここに紹介。 
ミュージアムにふさわしい細密画に仕上がっていく。 


他では絶対見られない秘 
蔵資料をここに公開。 



上じあるベンチシート式のア 
イデアスケッチ。これは一れ 
で違ったアトラクションじな 
りそう。 


麵國巨 * iiiB 


のち々 1 1 , もな評の「フを I テニ ー A •ミュ .1. __シで> ム」 

「フす—チュンじ携わつたすぺての人遠じかありがと、っ。つて盛いておいてください」 
トラクションで「安らぎ、」を表現して見せた彼 iS もも優しかつた。 



こちらは「天使とを媛」とい、つ作 
品。 @風なものからデザィ A 風 
のものまで謹類ゴさまざ ま。 


IS が 



右の議のラフス 
ケッチ。ラフとはいえかなり 
まで 描かれて いる。 
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# 1 難 ILU 昼轉 

WE LOVE MAIKING CLUB SERIES 


弧斷 








マスコ 2 にを引つ巧 0 だこの"憤楽街シリーズ"〇教さい》■テレ K 出 


Mj のやから2番«をご紹な。 ffl た 


つてい号人ををいはず 


〇 



1月觀曰放送 



がましテしビ 



(フジテレビ) 



テし ビで見るのと同じようじ明 
るく爽やかな小島アナ，一方解 
説として出演した AM 4研の佐 
夕 f 日うさんはカメラの前て撰張し 
きリピっと（ちなみに T 橋も I 
视まど映った ） 、写真右は仕事を 
忘れスタンフを押しまくる小島 
アナ。写真左は小鳥アナと2シ 
ョットで写真が撮れてご微載の 
佐义を 1さん。 




小島奈ミ幸子アナウンサーがセガにやってきた/ フジテレビの朝の 
報道番組として人気の『めざましテレビ 加 中でも人気の高い「突然/ 
奈ミ幸子でございます」のコーナ…で * なっちゃん"こと小島アナがセ 
ガにやって来たのだ。俱楽部シリーズの紹介、そして最新機種「スタ 
ンプ俱楽部」の実演をを国に生でお届けしてくれたなっちゃん。有を 
人である力、’故、普段はプリクラをしたくてもできない、という彼女は 
中継終了後じ、番組スタッフを交えてプリクラや名刺を作りまくり。 
サイン色紙にも早速スタンプをす甲してくれ満足げじセガをあとじした， 



1月目日放送 

トウ于仆 I 



(テレビ朝曰) 



今までもバーチャやバイ-； を ’. . 
パーズの全国大会やジョイ- 
ポリスなど度々セガを取ネオ 
してくれる深夜の人気番組 
f トゥナイト n』。 「スタンプ俱 
楽部」をいち早く取り上げて 
くれたのもやはりこの番組た’ 

〇た。 


「97年流行モノ大予測」と織 T たれたコーナーで取り 
上げられた「スタンプ俱楽部」。取材は女子高生でわ 
きかえる「ハイテクセガ渋谷」で行われ、おなじみせが 
わきりさんがレポート。取材の申し込みか lb® 録そして 
オンエアーまでがわずか1日という広報ぶかせの超 
特急取材だったが、放映翌日には問し、合わせ力、•殺到. 
ブームにお車をかける「貴重な2み間」となった。 



私の場含、仕事でこ一緒した 
のをきかっけにフアンじむってし 
まうケースカ、•を々あります，中に 
は 「TV と全然違うやん /」 という 
方もいます力\かなくとも不愉快 
な思いをさせられた人はほとん 
どいません現在小島アナは 「下 


スタジオででき立でまや ( まやのスタンプを手 ( こ解説している二巧知 
せがわきりさん祐)。 

今回ご紹介した2番組じら"倡楽部シリーでは地方口ーカル 
を舍めてわずか2力月の間に実に3ぴ司た Lh もテレビじ登場。また、 
人気ドラマ：‘ストーカ…•誘うた! （ TB 铺）ではプリクラがドラマの 
鍵を握る重要アイテムとして登場している。 


ご早 

i 


に SEGA C ATLUS C 1997 Sony Creative Products Inc . に GAINAX/Project Eva ••テレビ東京 .NAS 
じ 1997 Aonette Tison and Taylor Ail rights reserved* 

Licensed by Sony Plaza C 幻，，し td,, Japan 


ジーペック/ナデシコ製作委員をテレビ東京 
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が!ぶんじつけて持ち歩く 
の!!便利なミニミニサイ 
お友堇が增える新学 
こピッタリ/達遣 R で 
5ホ載頁の カラーが あるよ, 


プリクラノ-トキ-ホ化夕- 





タマ&フレ六ぶ泣 < プリクラ雑貨 
で登場。做こもジを!やコマなど 
9匹の巧 f 句力<集含してるよ 


を 


がのレジス 


書 / 的外 



載.: 


* 禮 


も 


一ちらは高紙感の 
あるメタル棄村。 
シールが2枚貼れ 
る所がうれしい。 



ブリクラ 
クル-ミジク 
かル 

プリクラが貼れるブラ 
シ&ミラ ー のセット。 
^れでおしゃれして、 
かわいくブリクラに写 
れは您も叶うかも!？ブ 
リクリ •フリ クラ/ 


プ U ク号 




r 


な. 


く.-(ザ 1 


し’い 

U 


%楽レをラ/ 


節シリ黄 3 レ W シ 


女の子のマストアイテム。俱楽部シリーズにも超かわいい雑貨 
がたくさん登場。全部集めてプリ友に自慢しちゃおうツ 




をおホル巧一(手旗が) 



を muw 


じぃフ 
た'がチ 
ね何ゼ 

‘っ かリ 

キお I 

ユいみ 

[した 
卜そい 

//うな 
なを 
感合 


スー 

テち 
ルら 
力は 
ラス 
i ラ 
がイ 
涼ド 
し式 

げぃ 

—A ，て 


ブクマグ 

でフスニ 
機ホコっ 
能ルツぼ 
•哇ダトい 
ら I みテ 

バ 。つ デ 
ツ手し、ィ 

チ棲たぺ 
リタネア 
[の 





勢フレジスシ H 用! 




お 華 


このほかにもまだまだおるよ 

ここじ掲載されたものじI夕 H こも 
たくさんのプリクラグッズがお 
店じ並ぶ予を。人気が高いので 
つ 見かけたら速攻 G E T しよう/ 


脇お片 SiPlM ! 


ifXMPUREFRUrr 






目乍年12巧号の rpc WORLD 」 でソ 
-ック PC をいただき、某誌てサタ 
ーンをいただいて、セガにやしな 
われている自みを痛感ずる今日 一 
のごろっス。（宮賴 im / Y . K •さん） 

まが寫ジョイポリスでとりました。 
探しまくってやっとナイツプライ 
ズ発見/ナイツ大スキ//(右が 
私） （新谓県/ J . S . さん） 


福岡 JP じ巧ったら一のフレーム 
【二出合いました。夫婦て•パーチヤ 
ジャンキーです。 

(長野県/氏比さん） 


セガ様へ// 「インディ目 OOj と*■セ 
ガツーリングカー J と「スカツド 
レース」をいしよくしてくれ一// 
ちなみじオレは右た' 一// 

(埼玉県/ M . A ， さん） 


L 巧 VF 3 が大好きです//今度新 VF 道 
場に入 n します。ホントじ ハマつ 
てます。 （千葉県/ Y . Y ， さん） 



こ；•夕み去 C 夕ぶ 

漏 




八又二結 S 







ぶ做 





m & bmmr ごく力つイイです。 
兰巧号もすごいラブリーで葵がキ 
ライだった友人も最近お m じ入り 
らしいです。あとリオン T 欲しい 
です/ (兵庫県/ A . T •さん） 

ジャックフ□ストのブリクラシー 
ルがほしい// 隠しコマンドなん 
ですか？教えてください// 

(兵庫県 / j - T . さん） 


^ FRlENDj となってますが姉妹で 
す處尉なてます？）この曰は^ハ'一 
チヤコッフ J と「ノ くーチ ヤコッブ 

2 J をやりまくりました。 

(東京都/ C . N •さん） 

"ファイターズメガミツクス」て'彼 
かのレバガチャパイじ、俺のウル 
フはボコボコじされてます•…，，〇 
(埼玉県/ P - N バカツカレ？） 


で 心 


セガサターンのデジタルダンスミ 
ックスシリーズで M •ジャクソン 
希壁/ポリゴンマイケルとーホ g 
じ踊りたい/ 

爆知県/ T . K •さん） 



拉 唯!® r * 


を 


巧9 




う歌ピ^逸 f 




去る2月12日、セガ本社において7〜9月じか 
けてのプライズ商品の内覧会力、‘行われた。ディズ 
二一をはじめ、ワールドキャラクター商品力ぐ多く 
展示されていた一方で、「サクラ大截」や「新世紀 
エヴァンゲリオン J、 「機動截艦ナデシコ J などのフ 
ァンアイテムも充実していた。 


かわいいものから実用的なもの 
まて惟変わらず!®2：し、ラインナ 
ッフカ;用惹されている， 

-I 






ポスターヒーローズ 巧 
景品 ボス ターはゲーム、 
アニメ系で キ マリ 


7〜9巧のものという 
一とで夏を感じさせる 

ものもあり 


セがマが読きにメ 
ッたージを送ろう/ 


「俱^部 CLUBj ではみなさんが作ったブリント倡^部シールやスタンブ惧楽部スタンフを募集します備えかけのアンケートハガキのメッセージ欄に好き 
なメッセージを香き、お気に入りのシールをおったり、スタンプを押してセガマガジン編集部まで送ってください-ザの際メッセージぶびシ_ル、スタ 
ンプを本誌へ掲載するもしくはしないのどちらかを選ぶのをお忘れなくその他广私の推薦するミスセガマガ」广すっくりさん,萬なんでも 0 K です/ 


中を開くとブリクラ 
が貼れるアドレス帳 
じ。 ジャツクフロス 

卜が超ラブリし 



【ブうイ巧ムの意見を間け/】づヒ海道の旧畑さんよりいたピいたおハガキですが、ブライズ商品というのは、発売されてもすぺての商品がすべてのお店に入るものではありません。それぞれ 
のお店に入荷予定を聞いてみてはいかがでしようれ 
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壓 fl 匯 



二ちらは築急発表された「新世紀エヴァンゲリオン」の 
ゾぐブミラー。フアンじはたまらないおき P 屋のインテリア 
じなる一と間違いなし。全5君^、入気キャラはもちろ 
ん、リツコ及マヤもあるのはマニアじもうれしいと W ろ 

マニアも納得、全5種類 


班; r - ‘7在'を,'だ\ 




ぶん、 


漏 

な 今やすっかり世じを黄 
へ J したミニがーム〇その 
W キヨロちやんバージヨ 

む ンがグッズとして登場。 
^ 巿販晶では絶対手に入 
らなし、貴重品どよ。 


f litvr み;： 

口ちやん球!！ジナルミニゲームは 
キャッチャーでしか手に入らないゾ/ 


顯 


I • 卜 、 Jn j みか ■，1 F ， レ^ -、 

キャッチャーでしが 

IMiMmMMIII 11 II 


ーザご^。—*'*^—〜 1 _nr •• ，一^ ■, ' f T 

•; '.一 V --,，,、 


い， 


鶴織骂ッ i . 



2世が築しみなお父さん馬を 
集疑とぬいぐるみシリ -ズ。 
おなかを押ずとヒヒーンとい 
ななくのもかわいいです C 



7のブブブ' 

^3^3^ を 



巧 


ぶ 


i 声 

S で 



田 


J *—" 、に —" iT ^ y . 
コレクシ Ej ンゾ 



1 

撥 

I 呼 

b 


p 


i 



■ 


通疑みなフイギュアて*登 
場ずるカネツクロスやビ 
ワハイジなどの名馬たち < 
リアルな作りじ满 j £/ 


f * 


I 

，■午, 
；■: 


川！ 




苗; 





お-.!|| 


f\rk WDflLD CUP 

FRAND ミ刖クン乃 - 




離催まであと1年に迫つ 
た世界^^^)サッカーイ 
ベント。今からダッズを 
集めて盛り上がろう。 

. . m i — 心 



脚姐(アがツ 




ソ i クツ刘ン 



!:; -1 

戶 : i 

お 

お 

诘 




^ m . 


全部揃えたくなる J リーグジ 
ョイントクッション。寡と表 
か連続した柄なのてつなげ方 
じよって楽しみが広*、'るよ。 
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k 

お 

1 

I 


達 


—* —*• J 

-/— パ 





了ノンテトヴ 





なんとイスの中は '] 辦)入れに 0 
くつろぐクマさんたちの下に 
d 嚇をしまっちゃおう。胃 
な大きさは I 替リ物にも最適 0 






人気:じつき再登場のクマさん。 
し、つの時代もかのすの人気の 
的です。大きなリボンが愛:し 
さを植增さ甘てます。 






巧るい芭彩ヒストライプの服 
が趕 1* な春を思わせます。凹 
むのはっきりしたおがは、引 
つかけると4ろが多くて取り 
やずいそ'。 


|S 


© GAINAX/Project 目 va •• テレビ東京 .NAS 霞 MORfNAGA&CO り LTD. © AVANTI © 1 994, 目 5 に L TM © 1974 FIFA TM . た ’ 1992 K-A，FC 赵 1992 ONP/JEF.FC C 1993 H.K*REYSO し芭 [992 M.LLFC な 1992 Y 
N.FC© 1992 Y. MARINOS© 1992 ANA. S. CO., LTD. © 1993 BELLMARE H.FC© 1992 ESLAP© 1993 Y* F*C. JUBtLO を 19 弓 2 NAGOYA.G.E •猿 1995 KYOTO* P. S • で 1992 S MATSUSHITA/GAMBA K 
1994 OSAKA F.C© 1992 S.FC 載 1995 FUKUOKA.BX 彩 1992 J.LEAGUE© SEGA TECH を） 1996 ミントハウス暫 1997 N.DJ GARFIELD : 弦 PAWS 



箭晋 

パブ 
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ゴ巧 F ンゾリイン 



おち 


請ゴ ぶ、/ ご匿 I 

♦ ドィ J 9 / J i ノ J 

ザニに J 。ぶ/リ 



pR 口 


DRESS . 




， 



AQU シ 


了発表ブれた春か新作ウッ 


VfViO ^ きに向けて登場ずるアイテムは、実巧的なものを中必としたかわぃぃ小物系がズラリ。 
Uli W Wxml い ちちろんキャラクタ-ものも充実してぃるよ。春が楽しみだね/ 


7 J 一•ブイ~*ルピ 
V ンがクブクド ー * /レ 



I 

I 






I 


、 i 、 しゃ- S 、 しゃヴ兴でたまら 
ないタフタ生地のがーフイー 
ルドが登場。大き L 年足じう 
まくアームを引っかけでね > 




富な約巧 cm 





寫さ約引〜 31 cm 
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♦ ， 


サイズ 


サイス 


サイズ 


サイス 


’ •ヴ r — 


サイズ 


サイス 


サイズ 


バジケ ー顯 


メむ/ケージ 


織し 


.'が: 


高さ約巧 i 


パッケージ 
なし 










































































































































































































ソみ夺 一 おルか- LST 灣 GHAT 


: H ^ ii ： ー ソマ;が ♦ が一獄マー/ Hfei シ 


スーパーホース夺ーホルツ 



卿かテムソニツ铸な觀が一 


卜夢玉^ゾな3^ I 卜呼タフ列クー三 



AOU フ W お二!^-•卜ぶ 

プライズグッズがたくさん展示される数かな 
し'^の1つでもある AOU ショー、夏に向けて 
の新作商品の豊富さじ感激 0 各メーカーの力の 
入りよう力借わってきました。を体を通して目 
立っていたのは /j 順やテディベア最近人気急 
増のブランドもの。キャラクター関連が急激に 
増えてきているのも违目。とてもプライズとは 


思えないデキの実用品などの多さじも驚くばか 
りのうれ しし、 1日でした。 


tflf 

葵ごを宇 敎ぶ知‘道 




ち、ソ♦う f ：^ -m 




てズ 
の 


ピ 
セ 
I ガ 
。の 
の^プ 


頸巧彌帶邏 ’ぶ立 

補載 


KQNAMf 巧なーッが 


が 


'-S 



— 

i9 


左がシステムサービ 
又、 上がコナミ。目 
移りしまくりなライ 
ンナッカこ圧倒/ 



中巧セ 
な後ガ 
のさの 
でんブ 
期とラ 
待ニイ 
しのズ 
てべと 
待 I い 

つジ文 
てのば 
てをこ 
ね画の 
a も人 



追）1997 Sony Creative Products Inc . © COMPILE 婷 JIM HENSON PRODUCTIONS , INC , © SEGA 1991 1992,1993 J 994, [996 © ジーベック/ナデシコ制作委員会テレビ東京霞 1997 MICHAEL BEDAD 游 NOAH は卜 
ョタ自ぉ库^5^斜上の許諾を得て製作したものです © 1997 Hanna-Barbera Productions , Inc . All Rights Reserved , Agency：Nippon Colombia Co *, Ltd , がで!ずを巧巧が' ，ぶが泻 aa 山邮 ! nto 
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クブッ，ブ ly V ブ 

ど7ノブ>りレゴール j ス 


パツケ ー :ジ 


サイズ 




曲の鑛じ合わせて塑 
ま t « K 不思謀なオルゴ 

—ルな" iMf ンオールスタ 

-ズ"のを邮で5曲入ん 


1， 



巧-? 



騰孽 だ 

:; ； j；r 



，了飞 

如 




い .J 





mmimm 


サイズ 


縣 


ダ 



開開ドアじがけておくと、 
かわいい鳴き声で開扉を 厚 
知らせてくれるよ。お部 
屋の扉じつけてあげてね0 



巧づ 



I クマ苗ブレシ 



f ゾン^ 

ルク 


f 


で 


髮 ''威 鱗 



パツケージ 



サイズ 


かわいい觸器の / j 飾〇何 
じ巧う力谜うくらいかわ 
いくて仕方ないタマたち 
をいち旱く GET しよう。 


NEW MIZE 抑〇肪 INFORMATION 



獻か捉がソむク 




サイズ 


高さ約 15 cm 


全部で5お頃、お金を入 
れるとケンケンか'ウシシ 
と笑うよ。かわいいお金 
箱、いくつ取れるかな？ 




/ 


お•ぷ妇ロニに1クリー i 



INOiAH リ y ) 






CM でおなじもトヨタ羣の 
rNOAH 」 マスコットキャラ 
クターのめいぐるみか遵場〇 
ファミリーを員集めたいね0 





鬻势リート 



「セサミストリート J 
用アイテム。1囑|1^1^!え 
たくなる楽しさです。デ 
ザインもグッド。 


•だ-ダニ又いリーい 

クイルノ \ン yJ 一 • 





おなじみキャラがわっかを笑 
顔て持っていてくれるタオル 
ハンガーだよ 0 ミ 先面をじもほ 
ほえみを 0 






オス W 


かつ一いい名馬たちもこん 
なじかわいくなりましたり 
デフォルメされたス I •ハ I 
ホ！スはを部でけ種 f あ 
ります。競馬のお供じ- 〇 



人気のあひるがムはソフ 
トキ I ホルダ [ じ。 窝さは 
的 5 帥というミニ如ががと 
ってもキュ1卜0キ！ホル 
•夕—はプライズで決まり/ 



: ri ^ 


4 


サンタさんも夏じは夏らし 
く C アンバランスなデザイ 
ンがかえつてかわいい ね。 
まじ先がけてマスコツトを 
揃えておくのもよし 0 



どこをとつてもいいとこた 
らけのキーホルダ！登55?*^ 
デキの良さはキ靖じやない 
ぞ。ソニックフアンどけじ 
やなくてもなしくなるを品。 



VF 2 バージ ヨンと 比べる 
とま装、ポーズがきちんと 
変わつている よ。 しか^や 
藏总もあるから、フアンは 
ますま+^^@#|じおえるねり 





卜 

ヴ 

3 

ス 

? 

ン 

1 

rl 

を 


大人気放映中の「ナデシ 

コ」が！ W マスコットじ。 

乂巧キヤラはもちろん、々エ 
ステバリス々もデフォルメ 
されてかわいく尝場/ 



■Ids 

アミユ—ス 


ソニック、 VF 3 のキーホルダーザ 
目玉/押さえておさたい品だね。 









































































































おなじみのプレイヤー同: t でが 
戦するモード。対戦人数は2人ま 
でだ。選がしたサクラキャラカ 《 ゲ 
ームの状況に応じて、さまざまな 
リアクションをしてくれる。反撃 
ルールカ《加わったため、よりエキ 
サイテイングな対教が楽しめる。 


むかしなつかしい元祖 「コラム 
ス」がプレイできるモード。縦、 
瑜斜めに同じ色の宝石を3つな 
上並べてブロックを消していくと 
いう、単純明解なルール。連鎖さ 
せれば、高得点が狙えるぞ。シン 
プルだけど奥力ち梁い。 


今から7年前に登場したセガの 
オリジナ J レ落ちものパズル「コラ 
ムス」と大ヒットを記録したドラ 
マチックアドベンチヤー「サクラ 
大戦」々織合/花組スターを相 
手にエキサイティングな対戟か’楽 
しめるダ。 

「巧コラ」じは、3つ並んで落ち 
てくる宝石を並べて消すという 
「コラムス」の基本ルールに、対 
戟用の反則ルールカ《追加されたた 
め、元祖「コラ厶ス」じし L じ熱い 
対戦が楽しめる。また、花祖メン 
バーが「コラムス」で対決する*シ 


ンデレラモード"や本編のアドべ 
ンチャ ー バ ー ト と同じスタイルで 
進む 、、ストーリー モード"といつ 


たオリジナルモードなど、全部で 
4胃のモードが入っているのだ。 



セガの名作パス•ルケ’ーム r コラムス J じ「サ 
クラ大戦」のキャラクターが登場する。 


た SEGA ENTERPRISES,LTD. 1996,1397 CHARACTER DESIGN 低 ) RED 19% . じ RED 


•セガ 

♦ 3 月 28 日発売 
♦5 800円 

♦ 2 人対戦プレイ可能 



m 




3月13曰〜4月13曰発売予定のサターンソフ h カタ□グ 
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ザ 




獻ゾ 


が 




等 マ/. 

の翻 

PH : K 




ザ 




睽 mm 


沿 T 

の 



今月のピックアップソフ h 




帝劇の特別公演である「シンデ 
レラ J で、大神力《王子役を演じる 
ことじなった。それを知ったあ組 
のメンバーたちは、シンデレラ巧: 
を勝ち取るためじ 「コラ ムス」で 
対決0最後に勝ち残った者がシン 
デレラ役になれるのだ。 


、ストーリーモー ド" は、 「サクラ 
大戦」のアドベンチヤ ー パ ー トと 
同じスタイルで進行する。花組メ 
ンバー のタト伝的ェ ピソー ドが盛り 
込まれたストーり一を楽しみなが 
ら、随所で 「コラムス」での 対戦 
が行われるぞ。 


才 W ガ W 黯ブラスさ nfc 4 つ W ■ド 





一石夕 





ありがとうごぞいまず！ 
よなつた、興思をおして 
お巧いして 二， 

醒巧章 一，-一 h ザつ卢 ''21! 


SB 3311 



が滿じ応じてキヤラたちがリ 
アクションして くれる。 



コラムス」じは、— 人専巧 2 人： i ^、 スト t リー、 シンデ 
レラモー ドの計 4 種類の モー ドが入って いる。 




された問題をクリアして 
いくモードもあるず。 



メンバーの一人—人じ外た的 
H ピソ—ドが害き下ろされた。 




一つ 



メンバーを相手じ隙ち抜 
いていくモ I ドだ。 
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実ちの選手を操作して、ェキサ 
イティングな野球力 《 楽しめる「グ 


また、システ厶面でもさまざまな 
パワーアップがほどこされ、より 


レイテストナイン」じ新作が登場。白熱した試合力《楽しめるようじな 


今回の最大の特徴は、画面がすべ 
てポリゴン表示になったことだ。 


が 




総勢432人从上にもおよぶ 
選手たちは、すべてポリゴン 
で描かれ、モーシ ヨン キヤプ 
チヤーにより、動きもよりリ 
アルになっているそ#。 




'-i. 


つている。今年も「グレナイ」力《 


アソし、‘‘ 


をまれ 


^^1 



各選手の特徽的なフォームやホームラン時の 
喜びようなどもリアルに再現されている。 
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を135試合を戦っていく 

「ペナントレース」モードや、 
も 規の巧数で®う「ホームラ 
繁 ン競争」モードなどの演出が 

されている。前作をやり 
込んだ人でも新鮮な気持ちで 


々’う 

.• < ♦ 

•療 

、ク 



セガ 

• 3 月28日発売 

• 5, 800円 

• 2 人対戦プレイ巧能 


ド 否:: 欄こパク 


アょツブ/ 



遊ぶことができるぞ。 


一 ■m 


5 





爪 



こ---,み、 

漂ち^ 





「ビクトリ ー ゴ ー ル」の最新作力ぐ、 '97 年度の 
最新データで登場。フルポりゴンで描かれた 
スタジアムで、モーションキャプチャーじよ 
つて魂を吹き込まれた選手たちを自由じ操作 
できるぞ。 モーションやカメラワークの追か3、 
演出の強化、セットプレイでのキッカーの選 
択など、システム面もさらじパワーアップ。 
実況には副音声も付いていて、総計1万語/ 
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モーシヨンやカパラワークの追加、演出の5齡已せットプレイ時の 
キッカーのなど変 M 点も盛りだくさん。 


化天ル 
と候ラ 

い（ニイ 


たるで 
要グ映 
索ラし 
もウ出 
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セガ 

3月14日発売 
5,800円 

最大4人プレイ可能 
マルチターミナル G 対応 






が 題^^ 


視点は、前作と同じように、縦- 
横. 斜め2種の4種類の中から選 
択することができる。自分の見や 
すいアングルでプレイしよう。 
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ツタ矜 la 就 


画面のポリゴンイヒ(ことも 
ない、微了システムを 3 D 化 
した 「ロッ クオンシステム」 
力<導入された。これじより 
1売み"の要素が加わりよ 


-• 2 っ 泻赛 — 

•な0、*け 


と CRO 


f 気巧 


XV 


、、読み" の要素 力く 加わりよ .かが。‘ 
り本物に巧し、試合が楽しめ 

• !*3 

るよう（こなったのだ。 3^ か 










な読夕の蠻素が寶され、より 
リアルな試合が楽しがる. 

•」を？ ミ 娜ィら をが 


























































































































レース中にはライバルたちと菊:しいバトルが廣開 
する。高度なドライビングテクカ潭まされるそ'。 


’95年の春にアーケードに登場 

したライディングスタイルのノくイ 
ク ゲーム「マン クス TT 」 がサタ ー 
ンじ移植された。サターン版には、 
ア ー ケ ー ド版の完全移植モ ー ドじ 
加え、さまざまなフィーチャーが 
追*日されたサターンオリジナルモ 
—ドも搭載されている。操作は、 

レーシングコントロ ーラーやマル 
チコントローラーでも巧甚 go あの 
スピー ド感が自宅て咐験 できる ぞ。 




嘴 W 



実在の公道を時速200キロ化とのスピード 
て雜诉ぶける過敍なレースがームピ。 




翊匯靈 




憩 


をが典 


±官学校で行われる卒業試 
験での成績がよかつた場合は、 
名誉的な獻章がもらえ、悪か 
つた場合は、プレイヤーの将 
軍!目力が屋上げされる。ちを 
取る力嘆を取るかはプレイヤ 
—夕第というわけだ。 







セガ 

3ち14日発売 
5,800円 
♦ 2 人が戦プレイ可能 
參レーシングコントローラー、 
マルチコント ローラー 巧応 


•さ業試が，で制が決が！？ 







狼セガ 

3巧21日発売 
6,800円 

1人（キャンペーン時）、 
4人(スタンダード時） 






兵器をすべてポリゴンで表示し、じみかれ、天候や時間の概念など 


迫力ある戦闘を再現した本格 
SLG の最新作。「大戦略」という夕 


力 《 加えられるなど、システムが大 
きく変更されている。また、高密 


イトルがなくなったことからもわ 度な才ープニング CG もさらじ/ 


jQ 


かるように、マップが陸空の2つ 


ワーアップしているぞ。 


ドち V .. 心 一-^ — 、と一、- 


——- ドを ^^ sis 

沁^^^^ 



背景のポリゴン描写にま目してほしい。 
物陰から突網贵れる敵軍など、戦場がよ 
りリアルに巧 J 見されている。 
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COURSE SELECT 



LAXEY COAST 
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HARD 


TT COURSE 
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「千年を国」の才ーブニング CG は、 「 WA 大戰飽 J や「作戰ファイル J 
で好評だった、戟まや艦船の動きをリアルに再現した高密度な才一 
プニング CG をさらじ進化させたものになっている。 

V'じげ;祈 （i ぶ f がなで''•幕巧:‘.. ••ををな議織で結集するドィッ兵たち。巧 

らじ与えられた命令は何なのか？ 




ポリゴンで戦閱シーンをよ が嫂げが隨 

ADVANCED WORLD WAP " 

巧細の脏 奪; 


コースはヨ—ロツパの化東じ4?一1@する*マン島々 
のコ1スをモチ[フじし、厶贏じアレンジを加 
えたものが2種類用意されている。 



ジャンプポイントやウイリーポイントなどが n 
I スのあちこちじ登るザ。 



試驗の！じよって能カバランス 
が調整されるのだ。 




©SEGA ENTERPRISES, し TD. 199 目 ，1997 

















































再現じカロえ、さらじオリジナル要 
素まで入っているという豪華さピ。 



備-ュで 





去年アーケードとネオジオで発 
表された傑作 A.SHTr メタルスラ 
ッグ」カサターンじ登場。細かく 
描き込まれたグラフィック、キヤ 
ラクターの芸の細かい動き、そし 
て重厚なサウンドなにこれら 
数々の魅力力、’完全移植されている 
ぞ 。しかもサターン版はアーケー 
ド版+オマケのネオジオ CD 版の 



义々じ裏場した傑作馈スクロールアクシヨンな 
ので、今回の移植を喜 vi ; 人ら多いのでは。 



•グラムス 

参4月4日発売 
♦ 6,800円 
•全年齡推奨 


I ■ 参 SNK 

I #4^4日発売 
♦ 5,800円 

■■ H 参2人同時プレイ可能 
J 参あ張 RAM 力-トリッジ対応 

が 

■r 

リ • 


サターン版には、ネオジオ 
CD 版に付いていた設定原画集 
のほかに、カラーの映像力浙た 
じ6财たも追加されている。 




「クオヴァデイス」は、ゲームとアニメーシ 
ヨンの自然な融合と複雑な人間ドラマが魅力 
のシミュレーシヨン RPG 。 かつての味方と対 
局的に A 敵とホ方"の関係になってしまうこ 

とと、傭兵部隊々ホい啜"内での複雑な人間 

関係の2つの柱を基柏に数々のドラマが展開 
するさまは必見だ。戦況の変改に応じて入る 
映像と音声じよる通信が、時間と緊張感をあ 
おりゲームを盛り上げてくれるぞ。 




アサルトアー マーは 最大 
3っの武器を 一® こ装備で 
き、それぞれ機体の特性に 
よって持てる武器の系統も 
異なる。同系統武器でもか 

なり紀み^1：されており系 
統ごとに進化していくぞ。 
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面の洁酒こ巧巧す 
るか地下指令部の 
破 巧 イ乍巧を実複す 

ク 〇 

化下司を部は巧に 



ストーリー重視のバトル您 

クオヴアデイス 


傑你ア クシ君 ンシュー デゴを グが完全 

乂タルスラッグ 
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自機となるキヤラクターはアイテムや殺車など。さまざまな攻 
を手段を驱使して、をステージの最後じ待つボスキヤラを倒そ 
う。用意されているミツシヨン(ステージ)は全部で6つだ。 



i 乃^「メタルスラ 
ツグ」じ乗り送めば 
と力かアツフする。 




中の通信システムは「クオヴアデイス 
2」ならではのな演巧キヤラの声は 
すべてリアルタイム出夏 よる もの ピ。 



なんとカラーの映像が新た 
じ W 枚追加される。 



各ステ—ジのボスやイメー 
ジイラストなどを収録。 




いくつかの Wi を舞ムロじした S F シミユレ 
—ション。ミッションは単純じ敵を倒すの 
ではなく、スト ー リー性を重視した馬巧 
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4日ぉ»7 • 如(巧いフト単体)/9，如のヴレミアム box ) 
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参 ヒューマン *3 巧20日発売 善 5,80炉3 
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城谭人 I 
へ籠公ァ 
旅かのル 
ぶらン L 
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ACT …でクシヨン SPT •" スボー、ツ お . 
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新ソ 



K カタロク 


ACT …アクション 
巧的 ACT …馆脚アクション 
SLG …シミュレーション 
RPG …口ールブレイング 
A-RPG …アクションロールフ 
レイング 

S • RPG ••• シミユレ " シヨン [H レフレインク 
SHT …シユーテイング 
A'SHT •••アクションシユーテイング 
ADV •••アドペンチヤー 


SPT ••スポーツ 
RAC …レーシング 
戶 UZ …パスル 

A’PUZ …アクションバズル 
TAB …テープル 
QIZ …クイス 

MOV •••インタラクティブムービー 
EDU …エデュテイ >< ン ^ 
ETC …その他 

ツール … ユーテイ U ティー 
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巧 ctua GOLF 
アドヴァンスト V ぶ * 

ADVANCED WORLD WAR 千年觸 011 亡 
•AMOK 

参アンジェリーク Special 2 
参ウルフファング空巧 2001 ’SS 
»SS アドペンチャーパック t つのなな &MYST 
♦ 柏ぶ ) おけ Z ガンダム前編 Z の筋け 
参きゅ一巧っく 


曇クォヴァディス 2 〜巧ま強度オヴァン，レイ〜 
♦CRIT に 0M ( ザ • クリティカルコンバット） 
参クレイジーイワン 
•ゲーム天国 

• ゲーム日本史〜革命児綠旧おを〜 
♦サイバーボッツ 

參ザ • コンビニ〜あの巧をおよせよ〜 
•SANKY0 FEVER まおシミュレーション S 
>hH' を化日 ^ 


J リーグビクトリーゴールろ？ 

• 実戦パチスロ必游法 /4 
•Civilization 巧世巧わけ t 巧 
• 実がパチンコ退攤法 /TWIN 

mnm.m 

参スタンバイ Say You/ 

參センチメンタル • ダラフティフ^ーストウインドウ 
•I ホぐっずんおよよ 
参卒タクロスワールド 


• ダーク " ンター〜上巽次元学囲〜 

•大航海時代 ■ 

•庶 SHADOW 

ときめきメモリアル Selection 顯$詩接 
ドラゴンマスターシルク 
iN 也 HTRUTHV0 に [SELECTION テスびラ巧 
I バズルボブル 3 
> 巧^載コラムス 

'ファーランドストーリー〜巧忙のち〜 


口野巧グレイテストナイン ‘97 
> ボイスアイドルマニア " J タス〜ブールーストーリー 
参マジカルホッバーズ 
參マンクス TT 〜スー ^ バーバイク〜 
•メタルスラッグ 
•モンスタースライダー 
•»« クラシックロード 
り夕ーンフアイアー 
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グイマックス • a 巧14日発売參ろ-技〇肌 


ビクター/ビクターソフト • 3巧14日発壳 • S ， 卵們 
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!の有をな小説「 I 二國志」じ登 f 
る天—師/囊孔明が、王人八ムのシミ 
ユレ i シヨン R P G : や選択じよ 

真実と里をる雲も諸できるずこ 



ブレィャ！は女王！^じ選はれた女の 
子となり9人の { tijM の力を借りて謎 
のを育てて いく。 ブレミアムはジ 
ダソ[や文具などが同權された特別觸 



n ンヒニのチェーン店のオーナ I とな 
リ店を§ する。 店の！ fM 場 JT 商お 
等を 決め、 開業後はリアルタイムでを 
の動向を 見て、 贩#^略を考えて いく。 


「大載略」の流れをくむが"それとは多 
くの部分で異なる。大きな違いはマツ 
プが地上と空中で別々じしたこと。セ 
ガのオリジナル性を強調する作品ピゥ 




さまざまな地形のマップ上で、4にの 
ヮ—ムを一匹ずつ移琴巧巧させて敵 
チ I 厶を^^^させる^^^ァクションシ 
ミュレ1シヨン。巧¥力が試される。 



ァ I ヶ ー ドで熟狂的-;;霉 た、 V A 

と呼ばれるメカじょつて繰^^4:3^られ 
るゲーム。ボス キャラが使诺 
できるなど 、 S 5ォリジナル要^||^1^.?满載。 
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着ビッ ク東海 ♦ 2月28日発売 參 5, 800 R #2 プレイ可能 



♦9 ■•ウルス ,3 月20日発売 ^5, 80の ,2 AS 微ヴレイ可能 夏発巧 ♦日, 80肿參2八辦®プレイ可能 
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♦バンダイ *4 月発売 ♦6,80 的 
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RPG 


-^廣匯3»オヴァン，レイ 


4種の兵器を i して、 敵の獎 _ p 部を 
まず破譯 そしてどこか じ隠されてい 
る S 者の旗を見つけだし、自分の指 
令部まで持ち帰る】一とが最終目的だ。 




バトルウオ I 力 I とい、っ 機動丘 M を操 
作して、をステージごとじおされる計 
9つのミツシヨンをクリアしていく、 
3 D シュ i ティンダダ I ムなのだ。 



スサノオやペンテンなど、おなじみの 
たちが登 f る^モノ。 fiSg ら 
しい迫力のある必殺梭のが巧 
天変地異技を使、つこともできるぞ。 



一'^螺神の時間を削り合、つというとん 
てもなくあないアクション。され 

ているクリスタルを相手ゴ—ルじ持ち 

こむと相手の時間を縮められるのだ。 




を星人たちか過激じ戰ぅアク 
ション。人^一^ ロボット、ヒユ—マノ 
イドなどが登るサイバーな六.裂世 
界で、8人の敵を倒すことが目的ピ。 



ポリゴン萎不じよる立おふれる仕 
掛けや、舆竹きのあるスクロ —ルが 
的なジャンプアクション。キヤラデザイ 
ンは 「SUE ZENJ 巧か垣当している- 



3部完結の「クオヴアデイス」シリ— 
ズ2作 目。 スト I リ—から登場キヤ ラ、 
さらじゲームシステムまでも j 前 
作をまつたく知らない人でも楽しめる n 
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バソ n ン版" SFC 版からのフアンタ 
ジー RPG 。 シミュレ！シヨン性の強 
い戦闘中んのシステム、コミカルでな 
じみやすいキヤラクタ—たちが特徴 
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中世ョ— ロツバで^^^への進出義かが 
高まつた「大鸦^代 J を題材じした S 

• RPG 。 別々の目的つ、壬人公の中 

から！人を選び、目的のを目指す。 
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ソフトバンク♦発売未を •5,800 R 


-- ウルフファング空牙2001 tSS 

r •' J 


タタルスラック 
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参ェク シング 奪 3巧14日発売 春 5,80 OH 
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♦セガ ♦ 3 巧 28 日発责 #5 , 800 2 ASM プレイ可能 
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7 ンクス了 



ス—パ-八イク〜 


•セガ參 3巧14日発売 參 5, 800 R * 2八唯!プレイ可能 


着 タイトー ♦ a 巧28日発売 参 5,800 R ^2 A « プレイす能 



参 ソネット•コンビュータエンタテイメント *3 巧14日赖 #2, 9 舰参 ムイ—力—ド撇 ♦ヒ ューマ >03 月20 日^# 5,如0円 


わガ棄 3月14日発を ♦ S . SOOR *®：^ 人ブレイ可能 


がガ參 3巧28日発売 春 5,800 P » 2人脚 S プレイ可能 
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SS アドべ:/^ヤーパック 

わつ(巧 MB 这 MIYST 


ADV 

■广 

スタンバイ Say You/ 


ETC 

IWmCESELECTlON 




横スクロ ！ルアクションシユーテイン 
ダ。 アイテムや戦車な ど、 さまざまな 
^を駆使して、ステ I ジの最後じい 
るボスを倒すことが目的となる ず。 



志な田墨シナリオの「おつの秘館」 と、 
超有をゲ [ のっ M Y S T J の 2 つを 
I つの CD じ収録し、廉価でューザー 
じ5}^。アドベンチヤ—がきなら買いだ。 



フイ I ルドの下から息を乖 はして、 ず 
ベての泡すか落とすかすればクリ 
ア。発が固をされているので角 
度と、 反^を見切らないとダ X ピ。 



种年 9 月の「サクラ大戦」の発売から 
通信」 へ、 そして心は「コラム 
ス」で醫貝じ会える。セリフをしやべ 
つたりといつ た、 お約束もバツ チリ。 



新しいモーションキャブチャーユーッ 

卜じより、 現実 じ 近い動作瑪 T 
V 中継のよぅなカメラワークが魅力。 
立：あふれるショットが楽しめる。 
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最新データで登21^る「グレイテスト 
ナイン S ;」 ど。清原は巨人、落合は目 

本ハムで登学る。霉ゲ[ムの、晶 

だけ じ、 安をした作りで楽しめる ず。 



J リ—ダクラブが登 f る正統派サツ 
カ ー ゲ I ムの、選手デ [ 夕 
やチ I ムデータはもちろん最新のもの 
を佳巧より楽しく遊べるの だ。 



セガ AM 3 研が手掛けたア I ケ—ドて 
人気のバィクレースゲームを 1。 サ 
ターン版では、選べるマシンの車種や 
ni スがグレードアツフして登場す る。 



圣牙」じ続く「牙」シリーズの第2弾と 
して登る超ド級シユ I ティングゲ 
—ムピ。さまざまな武器を^して、 
出現する敵キヤラクタ I を撃破しよ、つ 





ロボット型丘ハ器じ乗り込み、里皇人を 
M する 3 D シユ I テイング。侵魄さ 
れた地球を舞台じ捕巧を救いながら、 
韓地を破壊、掃討するのが目巧 



プレイヤ—が§の血§暫として手 
腕を発揮。オリジナルアニメの1霜を 
目指し、声僅と会話したり、 アフレコ 
の際に sm な指示を出していく。 




「ナイトウルース J のキヤストが多数出 
演する声優ディスク。深夜ラジオを組 
「か上恭子のエルステ1シヨン」の舞音 
風景などが収録され ている。 























































































©DATT JAPAN ©SAMMY 1996 ©UNIVERSAL CO •，し TD, ©DATAEAST/Four Win お Softwa 巧/テレヒ素を制か© KOEf ©I 995 1996 KONAMl ALL RIGHTS RESERVED, 彩19%ティー.イー.ェヌ研究所/5みり杉¥0/に5/フィルイ 
ンカフェ ©NEC インターチャンネル/マーカス/サイペル/コミックスイラスト•甲裴餐之© SAMMY 1997を：)西をま•シップス/バディアワークス (g)TAITO CORP, 1996,1997(^1996 KOEf CO. ，し TD. ©SEGA ENTERPRISES CO, 
LTD. ©1993 fREM CORP, (gV くンプレ企画1996 ©BANPRESTO 1996 ©1995, 1996 SOFIX/ イースリースタッフ起‘マーカス /'J 鮮髓プロダクション 



TAB 



ボイスアイドルマニアジクス 

〜ブー /by V— ^ 1^—y 一〜 
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タイトー #4 月 11 日発巧 ♦8.800R 


日発巧 «6.800R 
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たンチ乂ンタ / b ^ ラ 
ファース h ウインドク 


N EC インターチャンネル 參 4巧11日発巧 参 2 •妨 OR 
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睛巧ン 〕 TWIN 


ェ集善3巧28日発売 看 5, soon 


さ業クロスワー/レド 


♦J 聲館プ D ダクシヨ ># 3巧28日発売 参 5, 800F3 


ダづ八ンタ-上 wim 
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巧4日発巧 参 6,80 の 


乘氣姑乂モリアル Selection 

V 金 ■ r mwt 
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•コナ ミ ♦ 3月20日 発巧參 2, 800R 


類シミユレーシ圓 
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，ティ— イーェヌ研究が 參 4月4日発巧 参 5,80們 



•ダッ トジャバン 参 3ち28日発巧 参ミ， 80 OR 参 2ブレイ可能 •バンプ レスト *2 巧28日 発殆參 5,80 0P» 2 AM プレイ可能 が ミー王樂 ♦S 巧158発を ♦5,800R 











^^シリーブのキヤラ^人十オリジナ 
ル キヤラ 2人が登！！るホ姜アドべ A 
チヤー。横み区を舞台じ、出合い、 
デ ー ト、イベント などが待ち受ける。 



たろ J 

し I 」ク， 

うとて 
どをし 


B H VIh—fR ，ご . ■ ■■■- I IF I - : — I 「 J - lljllwyr »3 ■ ■ 

霞讀遂 


巧評の実戰必勝シリ—ズの最 s 。 絶 
资を博した 「 CR くピもの狎、 「 CR 才 
メガキツズ 4」 が 早くら 登竭リ ！チ 

誦、デ—夕保をなど、機能も充考 



つセンチメンタルグラフテイ」の世界が 
サタ！ンじ登瑪みソフトは本編で 
はなく、デジタル原画や！？，を化画などが 
収録されたフアン用のソフトなのピ。 



パチスロ界の大御巧サミーが贈る「実 
教パチスロ化勝法/」シリーズの最新 
作。クランキ ー コンドル、フイフテイ [ 
ズ、アラジンマスターの3機種を収録_ 



かわいらしいトレジャーハンタ I の 
「ぐつすん」と「およよ」が！®するアク 
シヨンパズルの第2弾。ル—ルや操作 
は茵卑で、気軽に楽しめるソフトピず， 



フィ—ルドの地巧か斜めかつ傾き襄乂 
えられるのが特徵的な落ちものパズル。 
ル I ルは同じをのブロックを3つそろ 
文て消していくという卑純なもの。 



が置 W ちゃんのフイ I パ—ピックパワフ 
ル FX ほか、 SANKYO の人気 6 機 
種を収録。 Ff ハンドルを壽した尊 

用コントロ！ラも発売される。 



シンガーデビュ [ を果たしたゲ I ムキ 
ャラ、^^一^^一^^の努が詰まったソフ 
卜。建とのデートの拖張版と、畫 

巧じ描き起こされたイベントが： 



英迂进量尸とアニメーシヨンじより"英 
却街ず智を目的とした作品。物語の舞台 

は巧髮霉真理そ巧ミシ王1ル 
の 3 人が怪；^手じ謎寡萌する。 



日奎の中でもひときわ里裝をがス 
英雄*綠田信長の人生を体驗できるソ 
フト。アニメ ー シヨン部分と合戦シミ 
ユレ I シヨンの 2 つの要素で構瑪 



巧谷を舞台じ縛り巧けられる本格サイ 
n ミステリ I のムー•ヒ I ノベル。画面 
じ表示される文章を机み、プレイヤー 
の選沢じよってシナリオがる。 



ホ尸僅のム I ヒーとヒリヤ I ドかム cti ^ し 
たゲーム。舆戸ほか7人の 
性声巧か出1^1じ滕利すると、彼 
ホたちの魅力の映像が見られるのだ。 
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3 力巧にわたる、国巧、国際大会 
の参加人数は3万5000人、のべ人数 

では8 乃人にも およぶプレイヤーが 
参加し、ゲーム大会としては前例を 
見ないものとなった； ハ’ー チャファ 
イター3マキシマム/くトル森永エン 
ゼルカップ』。 

その頂点を目指すべく、2巧1己、 
16日、東京ジョイポリスにおいて、 
全国大会、国際大会の淵§大会が行 
われた/ レディース、アンダー、 
才ーバ ー20 の3つのクラス、各32人 
じよる卜ーナメント戦で、各クラス 
のチャンピオンを決を。そしてジャ 
パンランキングを決すべくその3人 
じよる総当たり戰が行われた。また， 
6力国9名の代表が参加した初の国 
際大会も開催された。じ广 F にその模 
様をレポートする。 
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二 — ミ憩 \こ 

僅 8#邀兒の数々。チャンピオンペルトの AM 2 研から環本孝、カロ躬散なの雨氏 力で 解 
化ジャパンランキング I 恼こは身の丈説者として登場。その他にも AM 2 研 VF 3 
ほどもある卜□フイーが用意された。 P 开 1発スタッフが多数訪れていた模様0 
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スポ>サーの森永製菓じよる PR やびとらのステージも大盛況^ 




LADIES-CLASS 


まず最柳:;行われたのは、解説の AM 
2研開発スタッフもキャラの動きだけで 
は男性、か性の区別がつかないほどの実 
力の高さといわせたレディースクラス。 
人気や使し、やすさの点もあつて使用キヤ 
ラの大半はジャッキーとサラだったが、 
その中て儒したのはま觀域のパイ使 


いか a n 姉0相手に読ませない多彩な攻め 
が?金かった。ジャパンランキング、国際 
大会でもその弓をさを発揮していた。 


— 


続いて20歳未満によるアンダー20ク 
ラス。ここには鉄人柏ジェフリーが登場 
1回戰で(お王勝した巧ジェフり一だが、 

2回戦のちび太（リオン)戦に敗退、会場 
がどよめいた。さらじこのちび太を大須 
アキラが破るという波乱のクラスとなつ 
た。この大須アキラは決勝まで進むもの 
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今大会のベストバウトはワンゲージをめ 
ぐる戦いであったキャサ夫と TA D の腺 
負でしたもまた OVER 20 のま Mre キ 
ャサ夫ろ胃落て巧めたのはさすがでし 
た。そして韓国の AK 1 RA KID も喝通り 
の強さを見せつけてくれました。女せ蹲 
の実力が男とのギャップを感じさせな 
<なりつつあることを確認できたことも 
大きな収穫です。今後も女性はもちろん 
誰もが楽しめるイべ 
ントを実施していき 
たいと思います。ま 
た VF 新道場も始ま 

つています。こちらも 
ぜひご期待ください。 

(セガ店舗運営チー 
ムま） 
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籠 14 " 


ゾ X ずタイター 


薇透場 


熱い余韻を残して森永力、ップの幕が閉じ 
た。巧なる全国大会へ向けて鑽練だ/ 


参： i ピ镑宣ハイテクセガススキノぶ11 

-532-9055) 春宮城：ハイテクセガ•仙台 
(0238-24-0666) 参千葉おガワールド 
才ーツーパーク （043-254-5469) •東 


京ハイテクランドセガ秋葉原 (03- 
5256-8123) 卷静岡セガワールド•静岡 
(0 目 4-252-3591) ♦名舌屋ハイテクセ 
ガ•金山 （052-323-0121) ♦大隙 AM シ 


ァター(06- 647-0716) 參広島広島 G[GO 
(082 -日 41-6345)> Fi 岡天神 GIGO (09 
2-724-5971) 參窟巧島セガワールド 
鹿児島 (099-253-9 目 12) 


化 海道巧部道場 (八イテクセガススキノ）- I 巧を細道場 (八イテクランドセガ秋葉原) 


ク A 


ランキンダパトル t か勢の/ くーチヤ 
ジヤンキ^と共じ制作した大会で 
す。努力しただ tti をめられるシステ 
ムなのて•納得^しかし一番重要なの 
は叩船！!力できる一と。同じゲーム 
が好きなメンバーカてま^じ集まり、 
趣ホを共有したぷ奎を作る。賊敗よ 
りも大切じしたいことですね 0 

鄕始者長澤な刀） 
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RING NAME 


1位：ススキノラウ 
2位：ちび太(證肛こて) 


3位 


が目ゴリラ 


全道を地にて3/21 ( 金)まで予選 
開催中。3/23(日）、 3 on 3 大会み勝 


今ち 

は 


いよいよ国際大会がスタート。前日の 
エキシビジヨンマツチでもかなりの腕と 
思わせていたが、やはり韓国、台湾勢の 
実力はすごかった。13人による（内1を 
辞退）トーナメント戟で、日本代表は大苦 
載0ジャパンランキング1位のヤナガサ 
ラカ;ベスト4じ残ったが、そ二で敗 SIo 


Si? 


巧勝はなんと韓国势同±の対戦となった。 
一方は 、、コレ ラウ（これぞラウの意 r と 
呼ばれるラウ使いの曹さん。かたや母国 
で188連勝を記録したというアキラ使い 
の申さん。3試合先取じよるバトルがス 
タート/ 多彩な コンビネーシヨンかつ、 
パワーで押すアキラが3 — 1で快勝し、申 


さんがワールドチャンピオンじ輝いた/ 
表を式では勝者も敗者も、さらなる精 
進を約まして幕を閉じた今大会。次なる 
大会はいつの日なのか？ その日がくる 
までみんなもさらなる精進をせよ/ 






CHUMpion! 



ラ:/キ:/ヴ八 K/L 


RING NAME 

1位：セガール 
2位：ビーサンアキラ 

3位：青をん 

会員は140^を突破/ 

邪影丸-ドラゴンじじいなど、セ 
ガ公認のち巧&ビデオ出演者も参加 
しているぞ/ 






、世界大会の模«|を4又めたビデオが4巧280じ東芝 EM はり発売予定0見に巧けなかった人はこれでチェック 
• レス ■http://www,sega,co-jp/AM2/news/index.htm [た SEGA 1993,1936 


祭この VF3 マキシマムバトル菜1みエンゼルカツニ 
祭 VF3 ホームぺージ厂日利バーチヤファイター J 





























































AMUSEMENT 

もうすっかりおなじみ、セガ通の間では" DDI " と哪まれているディッピンドッツアイスクリーム〇とうとうセガ宿営店も東京 JP 店 
で才ープンになる。今月は DD 1 店舗開発担当者のコメントを交えながら、「未来派アイス J 店舗を紹介してみよう。 


〔电ラ1つのア S ユース） 

ANOTHER 



テイツビンドツツアイスク 


ソーム巧 a 乂集合 


▼束京ジョイポ U ス 


▼新ちジョイポ y ス 


▼篇滨ジョイポ IJ ス 


▼ S^GI 巨〇 


COMING SOON 


あかっぽりもうすぐオープン (3 巧25日)です。 
トモ姉さんいつじなったら才ープンするの 
よ。早くしなさいよ。 

あかっぽり载って見てなさし、。 



予想 m ： の売れ斤きで、開発担当者がトラッ 
クでアイスを運んだこともあった。 

むらまっあの時は大変だったですよね 0 
あかっぽりむらまつ巧々々ったつけ？ 



むらまつこの店舗の設計程!®をミ»した卜 
モ姉さんがなくしちやつたんですよも 
トモ蛹さんうるさい、おだまり。 



TV で某アイドルが「最高においしし、 J と言つ 
てくれたおかけで、問い合わせが段到した 一 
ともあった。先月号で紹介したを袋パフィ 

—か もここにいるそ'〇 


▼I&SMG1GO 

お‘‘.’ 


▼ISKGBGO 


▼八イテクセガモ葉 


▼八イテクセガミ紳 



トモ姉さん結構手間ひまかけてリニユーア 
ルしたんだから。 

あかっぽりトモ姉さんの厚イ bi 故まどではな 
いですけど寺。 



D D ギャルズという女の子4 AM がスタッフ 
をしていて、 TV 出演もした、/。 

むらまつうちの課長はよく「広島の夜は最 
高だ J って言ってますよ。 



むらまつこの店舗の設計圓面も胃した卜 
モ姉さん力《なくしちやつたんですよれ 
トモ姉さんうるさい、おだまり。 



むらまつトモ姉さん、出張で天神に行って 
た時毎が^中州で働いてたって本当ですか？ 
トモ姉さん部長には黙っててよ。 


▼巧宿ネオシス 



ヤスカワカラーデザインはトモ姉さんでし 
よ、センスいいですね。 

トモ姉さん今度イイコトしてあげるわ。 
ヤスカワ絶かじ遠慮します。 


Dm 店舖脚発糖 


ますのでみなさんよろしくお願い 
しま一す。新しくセガのお店に 


この間なんかまちがえてナ〇コ 
のわ巧じ DDI 開けちゃったんで 


こんにちは『新☆商品開発委 DDI がオープンした時は、ヘルプ すよ 一。 ナ〇コってセガと違う 


員会 J でなじみの「むらまつ」 


で風船 iS ったりしていま一す。同 


会社だったんですね一。ま、し、し 


で一す。ぶりぶりの新人ギャルじ部の 「じへ どんさん」じは「風 力、。（本文章は伝票処理で疲れき 


で一す。よくわかんないんです船!己らせたら、むらまつさんはセ 
けど一、 DDI のお店を作れってガでN0.1だね」っていつもほめ 
言われて一、社会人として仕事られてま一す。でもそれ 1U 外はち 
してるなって感じでガンバッテ よつとまだ苦手なことも多くって、りたくおりません。 by じへどん) 


つたむらまつ攘がうたた寝状態 
で書いたため、事実とは一切聞 
係ありませんし、責任は一切取 




このぺージの感想、取り上げてほ 
しい企画等のぉ便り悚 
干144東京都大西区ま滞谷 2-13- 1 

(株)セガエンタープライゼス 
輛覺営業事業部「もう1つのアミ 
ユーズ係」まで。なおこのぺージ 
の関連記事が 

http こ // pweb ぶ r . aix ’ o り p / ni 
hedon じみります。 


D D I 就巧の早食い 一 S 勝負 


m 『にへ どん』<7^ 何か食ねせろ/ 


今回はこのぺージのじちなん 
で、 DD 瞄舗開発者に飲食ビジネス 
の何たるかをわかってもらうためじ 
開催した 「DDI 試棟の早食し、一番勝 
負 J じかんして報告しよう。参加者 
はトモ姉さん、あかっぽりヤスカ 
ワの3をピ（むらまつはお留守番)。 
我が辈のスタートの合固とともに 


DDI を口の中に放り込む 3 人に、マ 
イナス 40 度の超低温の剌激が口の 
中だけでなく脳みその中まで興し、力、 
かったハズ。それでも食し、続ける姿 
に、 DDI 店舖開発じすべてをかけて 
いる祖当者の熱意を感じ、思わず目 
頭を熱くしてしまったぜ、まったく 


42 今回のを記をして DDI ¥ 1000 FF チケットを作成しましたのでぜひこ刑巧ください (±1 己セガ店舗において '97 年5巧末日まで有な)。 



i はヤスヵヮがお秒で读勝し、 
あかっぽりは—45秒、トモ姉さ 
んはじ終わった。挑戦者待っ 
ている ず。 
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サントリーインターネットホームへーシアトレス http : /'WWW. suntory . co , jp / » 造*化巧サントリー巧式会な/サントリーフース巧《を社: 

























おかげさまで住ち VISA は 30 巧年 


V / S 4 ジャパンブルづ VISA 



住ち V ほ A はままジョイポ1 1X0 



オフィシャルスポ >サ 




あのお台場の東京ジョイポリスで、 



になりました 


住友 VISA カードはうれしい味方 
のカードなら便利でナイスな 
サービスと 魅力的な特典が 
いろいろ受けられます。 


中山エミリ 



がチをンス、入つで当てぶ弓 


佑 KV ほ A 力••ドに C 入をいただいた巧に、} ia でプレだント! 


東京巧ヨイポ y ス IS 貸記轰キ to ぺーシ実 GB 中 



’97年4月末まで 



セガサターン 
+ r サクラ大戦 J 

5名冷 








ま京ジョイポリスの 
アトラクション利用料(2,200円分)が 


セット券 


25巧50名巧 


参化募方ま准ち VISA 力ードに右頁の入会申込書にてご入会いただくと自動めにご応募となります, 
参巧阳••平成9年4月ホまで•をを:当選者の発表は貨品の発送をもってかえさせていただきます。 


4 


佑 gv ほ A カードが巧れば 


轰京ジョイポ y スの宙待割弓 I チケット！ 

アトラクション科用お(2,200円分)がセット券=2,如0円一2,300円(200円の巧引) 


< け TK 化 vvru 、、- u . 




SUMITOMO CARD 

♦脚 w 


則邮議 


し 



r 心ぶ 


(が/£>1) V 


幻 


vm 


1»1 mtkjMSi 


あなたのメインカード 

住ち W 54 


巧巧が認めた信頼と実力の一巧を 


4 ^miD ATtiVUI . - 

SUMITOMO CARD 

令住たか中’ 

が iHD 日日打 i の呼皆 

Si ； 0がなりレ. 
巧 n む iiitiTifta 



なか /M 力ード 



VISA 


世界で一番多くの方じをされて L ^るカード, 
满18ネ甘上で、安定した収入のある方に。 
《未成年の方は親権者の巧意が必要です。 

♦年会 R /1, 250円(税別） 



SUMITOMO CARD 

な文 ft - V レ 

の邮日 RCU 巧縣 


的 mbbh 



： oti/of> V 


VISA 


B ! な I BJC 占扫 A 


巧 18 なな上の女性を応援するカード。もちろん、主婦の方も OK 
SK ホ成年の方は親権者の同意が必要です。 

•年会巧/1,250円(税別） 

•情報誌 r アミティエセレクション J 発行 


〇 


r 


1111 TflBniTT 
SUMITOMO CARO 


vm ] u 邮 t i 2 训 s 

iJrt/OOV 
は I m « n の 



化ち WS4 州：！一力ード 


そを年まで、 
年会費 

無お 


V/SA 


キャンバスライフをサポートする、お18歳な上の学生き用力ード。（高校をはおく) 
•年会巧/ご卒業予定年まで年会巧無料 
♦お宮50方円のスポーツ賠信資任保お 

(カード送が時に同封の r スポーツ賠償責任保険加入巧が害 J でお申し么みいた 
だいた方のみが巧となります。） 

お申し込みに当たっては、親権者の同意がお爱です。 

*)«但し2〇か^上の学をの方で、リボルビング仏いを利巧されない場合、親権者の同意は不藝です。 

なお、親倦をの同意がない巧合はごが用晒を巧を10巧円、同意がある場合は30巧円とさせていただきます 


テビユーカードのごを窗 

•ごを業予を年の3巧までの期間が6力月な内でお申し公み L 、ただ、 、た巧合は、男性の方には化ち V に A 力ード、 
女性の方には住ち VISA 力ードアミティエを発行させていただきますが、ネ刀年度の年会«は無料となりまず。なお、 
スポーツ賠償責任保おはごを業予定年の3巧までのが保となります。 

•乂会申込書にご記入いただいたご卒装モを年の3巧から、男性の方はなを VISA 力ード、女なの方はを友 VISA 
カードアミテイエに切 y 替わります 


•カードご入会に巧するお問い含わせは 



が用げをのおま化い 


国内加盟店でのご利用は、1回化いのほか、加盟店によって、ボーナス 
一巧仏い、2回化いもご利用いただけます。加盟店店頭でご指定くださ 
い。海外加盟店でのごが用は1回化いじなります。 

《力ードごが用代金は、ご指定の積を口座から自お引きをとしでおま払いいただき 
ます 

《おミ仏い日/毎月15日締切で翌月10日（金な機関により8日）のおま化いとなり 
ます 

^^力ードごを|用限度巧萄ょ、力ード送が時にごぁ内ぃたします。 

♦リボルビング化いについては、ご入会をご案内いたします。 


お支化いの種巧 


1回化し 


お支化い日 


毎月の巧切日までのご利用を翌月のお 
支化い曰に 


ミーナス 
括化い 


2回化い 


夏：12月16日〜6月15日のご利用は8月 
のおま化い曰に 

を:7月16日〜11月15日のごが用は涅年 
1巧のおま化い日に 

?^^加盟店1こょリぉ巧扱期間が異なる場 
合があります。 


手が料 


不要 


毎月の締切日までのご利用を涅月のお 
支化い日と爱々巧のおを化い日の2回に 
均寄か割してお支おい 


不要 


不要 


ご利用はれ函めに, 


ま京営業部 巧03 (5470) 7201 

T 105 東京都港区新巧 5-2-10 受付時問/9:00〜17:00はお•目堪•祝曰が) 


インターネット（当社ホームぺージでご お 巧しております •） 

http://www.sumitomovisa.ee 。 ； 


r 一 ’. 


♦難住ち クレジットヴ-ビス 

巧度おが局み巧)ま00209ち 
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1平方巧3子方 A 1值巧 
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•学生のちは親権者、お勤めでないちは世帯主、お勤めのちはごき身についてご記入ください, 









巧 




巧 


巧 


お賊の方は巧勒巧先 
C 化巧の方は化巧元) 
をご記入<ださい P 


〔前お機先(では出向元 


〔巧蜗を» 


¢3 


の 

例 




端 



ぶ 


1 ; 

--k ’ 

2 : 


ぅ 
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若ぶ 





現なご利用の銀行口座でおウし込みいただけまず。 

佔川が K 、 倍け j 組な、 觀撫、 県お速、が慟叙がなどのうち、 * 部捣携していないと 
ころもございますので、フリーダイヤル国国 0120-8‘164 おまでお閒いなわせください。 

わ記化がが,山おが巧ずにイこ備があった瑞をは、小がが態がが消されるまでのが!は-畔的に銀がお込极 L 
巧によ*)カードごが用化余帮をおぶ仏 k 、いただくこともございますのであらかじめご f おください 


1> 


おり rfiK、 組た}じみ?水齊がぶけされたとき；よ、おじ通な寸在ことむく、ぶホ麻お化をおを規金 [J 驅からが 
旅しのうえ支おつでくださいこの巧な，巧を巧をまたはル,碟巧を煤おじかかわらず、憤を通巧、间化摸請求 
巧の化出まむは小がをのが化しはしません 

おか指ち!](ち U がをが巧 W の化 n の場を f よおなを0 じおいておおが姐«を額が巧を [] 座から化蘭すこと 
のでさるを撕，'ち架巧拽をが闲でさるお脚内のを ffi ををむ）をこえるときは、お;こ通なすることなく、如うボ 
#をあがしてもまた巧むI ホ.組合 I化おのを保を报が巧ぶ a じI巧化をの円に引あしのうえ、玄化み金の-が 
また!よを無にザちされてもさしつかえありません。 

、二の巧わを解めすると妻！よ、おから巧け，が、親を）へぶ卸じより站化ます，なお、この組化がないまま 
巧期 BB にわたり巧ぶ#の送けがない巧巧おのザホ!がみるときは、と < じ中化をしない故りおけ f 巧、組合） 
はこの巧めがお r しむものとしてが扱ってさしつかえありません， 
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逗話番号 


) 


FAX 番号 




1 j 申し込む 


り；不 
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パ r， 別居 


I 旅巧 








いす巧が r 時3をおだドく？:ごき L 、! 


成 
ホ 
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•お串込人がホ成すちの巧合、巧僅香の同意が必要でず。 

本 1 W ん領祝着ご白或がご累入•ご按節ください。（後な 

が巧か6罔巧の患思が或をさせていただきまず。） 
20す W 上のぞをの方でリポルピング化いを利用さ 
れない埼合は親巧者の同度は不餐です。倍し.钱语 
者の同意がない巧合はごが用お巧親を10巧巧、同 
巧があるお食は3日万巧とさせていただきます。 



私は本書じよにの巧し込みにつき親権者として同意します< 


I I 


FIRST NAME 名 


LAST NAM 巨 L 巧 


绝»«巧載犀^班) 


生年月日 


: 2;' 大 


3;招 


年 


月 


曰生 


満年髓 


ホ 


(ご記人がない鐵合 I ヘボンぶ□ーマすで，カードに刻すしまず。 


巧 

別 


r 

海が旅行 

平が 



出お曰 

年 

月 

曰 

L _ 


* 出発日前にお送りするよう手配 
いたしまで。但し> が社受巧曰か 
610常業日末淆の巧合.園に合 
わないことがあ U ます。 






舊 




おま化?員金□座 


必ず、お申し込みご本人の（上做 I 己數と同一の)口座をご記入ください 


情羯誌 rvis A _! 定期購観お申込欄 

巧間ぶ舰微說料:3,が別^; M 规リが!ホ;]辦統/年1〇倒配本) 



惹申遂冒 



案面記載の会員規約をよくお読みになってからお申し込みください。 
聞違われた場合は必ず訂正®(金稱機関お届け巧)をご綜巧 < ださい。 


巧式をなは友クレジットサービス御中 

化は*面 K« のを*なめをホ巧の 上、 下 K で 巧淀:するカードの又舍を申し込みます，なわ*化審蓋のた巧、入をでさな < とも巧ら巧ほかほせん。化がはちデビ ユー カードのホし込みを しと 4合、 A 会 
巧を震ホを巧の3月までの说巧ヴ6ヶ月巧の ti 合は貴社の巧がした力ードのお巧ををけることを了おします。またを»ホをまの3巧までの W 田ゲ6ヶ月巧め±1含は、デビ ユー カードの発行を贵 
けさ業予ま:年の 3m こ 儀はの*巧したカードの巧巧を巧けることそ了«します。なおおが申込な巧する情級な[川 SAJ のぞ期は購»招田*了日の2ヶ月巧までに•巧へ«巧の a 巧を しない 巧り 
自 b が W し. ず巧*纺巧は力ード刊巧げをと巧！*の方を じ よりち化います. > 


ご入会を希望される力ードに〇をお付けください。 

ご指定:がない巧を、男性腾学生)は’1、女け(除学を)は； 2，、学生は;3 ’となります< 


【一般力ード 

女性專巧カード 

学生専用カード 

[‘r 化をカード 

を住友力-ドアミティエ 

、3： H ± をデビューカード 
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每 •SEGA CALENDAR# 


1997 3 March 


1 

SAT 

♦大阪ドーム「セガアリーナ j オーブン 


2 

SUN 



3 

MON 



4 

TUE 



5 

WED 



6 

THU 



7 

FRI 

む •新世紀ェヴァンゲリオン 2nd Impressio が -‘ ヘンリ- 
丈ガンダムかを a 教かれし者 0 PLANET JOKER 

一てクスブロー ラー ズな gam 卜 WARE Vol,4 おか我 

8 

SAT 



9 

SUN 

♦バレンタインイベント「ペリオダムール J 本お 

(巧巧ジョイボリス） 

10 MON 

11 TUE 

¥ 

12 WED 

13 THU 

•セガ マガジン 4 月ち発巧 



14 FRi む J リーダビクトリーゴール '9 了 マンクス T 下-スーパーバイク-;®聪クラシックロード々 こ •アドヴドンス 

卜ん G •り N に HTTRUTH VOCE SELECTION ラジオドラマ組。 WORMS 
々•.ブライペートショー广メイキンダ惧梁部シリーズ J (〜 3/1 目） 


I q CAT 実おパチスロ必お;ま/ 4 


16 SUN 


17 MON 


1 8 TUE 


19 WED 

♦ •97 東まおもち々シヨー{〜 3/23) (東京ビッグサイト）（一肢日は引〜巧日） 

♦ メガロポリスパワースラム（クラブチッタ川巧） 

20 THU 

-ADVANCED WORLD WAR 干年巧国の 巧 亡® ときめきメモリアル Selection 巧が! 寺おスタンパイ Say 
You/ 。巧 A 争 こ ザコンビニ〜あのおを独占せよ〜 


21 FRI 


22 SAT 


23 SUN 


24 MON 


25 TUE 


26 WED •VF 3 ポーカルアルバムを巧（東芝 EMO 


27 THU 


28 FRI 


な プロ巧辣グレイテストナイン ’97 な あ組巧おコラムス。サイバーポッツ実戦パチンコ也、勝法 TWIN を 
ウルフファンダ SS • を才 2001 みメ タルスラッグ t ぶ センチメンタルグラフテイ ファーストウィンドウ 
^SS アドベンナャーパックセつの秘お在 MYST な 置强志赴巧な。大な海時代 I 〇 パズルボブル 3 9 モ 
ンスタースライ ダーな スチームハー ツ吗 ファーランドストーリ…〜巧たの舞〜 巧 機動お ± z ガンダム 
前巧 Z のおかむ巧のブラック バスが マジカルホッパーズ V ドラゴンマスターシルク 礎 X 2 む エイナスフ 
アンタ ジー ストーリーブ 


29 5 AT 


30 CUN 曇 「プリクラコンテスト J 公照オーディション（東をジョイポリス) 


31 MON 

THIS MONTH ， 爱が v / ご 

•スカ，ッドレース通信巧戦パージョン （AM 2研) 
参ザ八ウスオブザデッド （ AM 1 巧） 



カレンダー巧項目が目月 • ……ゲーム大会、イベント情巧、……セガサターンソフト、奪……アイテム、巧:巧本、 4^ ……セガマガジンお巧 S 、© ……その他 


このデータは2巧28日現在のものです。発売日、イベント予定執ま都合じより変要になる一とがありまず 
ATP 巧達の情報は2を<-ジのインフオ^-シヨンもこ利用ください。 




































































SEGA CALENDAR 参 fill 

— — 4 

1997 _ 4 April 

1 TUE 

2 WED 


3 THU 


4 FRI クォヴアディス 2 〜おを強なオヴアンレイ〜アンジ X リーク Special 2 ? ゲーム日本ホ〜革をお 巧 

巧 ft 長〜ダーク 人、 ン ター 上異こ夕 元学®〜 がイスアイドルマニアックス〜プールバーストーリー'. 
SANKYO FEVER 実がシミュレーシヨン S 

， TOKYO GAME SHOW ’97 (〜 4/6) (東京ビッグサイト） t — お日は5、6日） 


5 SAT 


6 SUN 


7 MON 


8 TUE 


9 WED 


10 THU 


11FRI み セガマガジン 5 巧号発充 

巧 泉 SHADOW 新テーマバーク 


1 2 SAT 


13 SUN 


14 MON 


15 TUE 


16 WED 


T 7 THU 


18 FRI * 帝バトルコスブレイヤー 


19 SAT 


20 SUN 


21 MON 


22 TUE 


23 WED 


24 THU 


25 FRI わくわく 7 フアンタステップデジダアクアワールドデジダ TIN TOY キヤスバーおの置千 

年ブラドル D に C 特别おコギャル大百科 too WARA 2 WARS か的/大军固パトルシーバスフィッシング 
2 Civilizatron 新せ巧た大文明 


26 SAT 


27 SUN 


28 MON 


29 TUE 


30 WED 


THIS MONTH 5 NEW ARCADE TfTLE 

•TOP SKATER(AM 3 研） 


COMMENT 

ここに一枚の写きがある。古びてボロボ□になった昔の写ち^だれそのとき確かに僕はそ二じいた。 
幻想渦きく館で繰り広げられたあの激しい戳い。さまよえる間の中でずべてをををさ； K すべてを失った 

あのとき••… •な 

今君がこの CG を見ている瞬間も確実に時は刻まれている。そして何年か経ったあとじもう一度この CG 
を見る機会があれば思い出じしてほしい。"自分の生きていた時を…•現実を……"今、そういう思いて制 
作しています。 


このデータは2月28因現をのものです発売日、イペント予定等は都合じより変更じなる、とがあります 
ATP 関連の情# g は26ページのインフオメ~シヨンもご利苗くたさい。 









































































































COMMENT 

ドイツそ刀の本格的重栽車 r テイーガー ij で戦略を考えている突巧包か距 I 專校です。美女とお獣といったとこ 
ろでしょう々、。 

r テイ—力‘— ij はソ連の T -34や KV - I じ夕航するためじ開発された戦車ですれ T -34と遭遇前から開発が進め 
られていたため、続くパンターやケーニヒステイーガーのようじ T -34<7) が攀を受けずに従来の黯十想洒を引き継 
いた•お態を持つ最後のドイツ戟車なのです。また、世界初のか性空軍パイ□ットを生んだのもドイツです。 
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の現場巧ら 
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—— この世界へ入ったきっかけは？ 
佐义間じ喊 J は証券会社じ勤務し 
てたんです。セガでは最初4研の 
事務のだ:事をしていたんですが、 
去年から企画部門の圉じなりま 
した。当時を画部門力、‘か性スタッ 
フを探していまして、タイミング 
良く私の希望が受け入れられた感 
じでしたね 0 

——そうすると「ネーム俱楽部」の 
プロジェクトがいきなり最初のゲー 
ム開発体験となるわけですか？ 
佐义間はい(笑)。私力聲加した 
のがちょうど企画が立ち上 がった 
時。まだ何も具体イヒされていなし、段 
階で、とにかく 4 名刺"对まったも 
のをやろうということだけみまって 
たんです。その後の進行で私は全 
体のゲームの流れと、名刺に使巧 
されるデザインパターンのチョイス 
を担当させてもらいした 0 
——今話題のカオルコのイラスト 
をいち早く採用していましたも 


佐义間実は串ム、カオルコさんの 
ことは良く知らなかったんです。 
を刺デザインでも使用させても 
らっているピングーやセサミスト 
リートのライセンスを持っている 
ソニークリエイティブプロダクツ 
さんへおじゃました時、カオルコ 
さんのイラストカ《描かれたフライ 
ヤー（イベントの告知ビラ）を偶 
然見かけたんですね。それがを 
わっていてとても興味をひかれ、 
一枚もらって帰ったんです。その 
時はその作者がカオルコさんとは 
知りませんでした。その後、カオ 
ルコさん力巧り件でセガにプレゼン 
で来社されていて、社内の別の 
ルートから彼女のイラストを名刺 
じ使ってみては？ とのオファー 
があり見せてもらうと「あ、二 
れはあの時の/」という感じで力 
オルコさんの存在を知ったんです 
よ。これがイラストを使わしても 
らうきっかけピったんです。 


— —■ •■ネークラ J 「プリクラ J 'スタ 
クラ」と、俱楽部シリーズブー厶 
を女子高生たちが先導しています 
が、いかがですか？ 

佐义間開発の段階から彼女たち 
に対してはマーケティングリサー 
チをしていましたから、どんどん 
引っ張ってってほしいです族)。 
夕ーゲットの中'じ、はやっぱり女子 
高生。彼女:たちから（年齢層が)上 
へ行ったり下へ行ったりしてく 
れればと思っています。 

— ゲーム クリエイタ ーを 目指す 


か性にアドバイスをするとしたら。 
佐义間やっぱり「俱楽部シリー 
ズ」 みた いなものがつくれるのは 
女性ならではた'と思います。経験 
とか資格がある人しかなれないわ 
けじやないし、本当じみんなが喜 
んでくれるようなものを創りた 
い/ という意欲と積^豆性があれ 
ば大丈夫だと思います。そして 
やっぱり遊んでないとダメ。流行 
に敏感であることも必要かもしれ 
ませんも 

—— ありがとうございました。 



クラはイラストが命 / 


「ネーム俱楽部」の魅力は今や男性ま 
でちがネークラち刺をもとに楽しん 

でいるコ S ュニケーシヨンにある 
そのツールとしで「かわいい」イラ 



ス h は大さなポイン S 。 そラいラ 
巧でイラス h のセレク S といラのは 
とでち重要な作業なのである。 



ブームの中/むに女性あ0。今回登場してちらラのは野 
ったいち刺交換をポップなちのにしてしまった「ネーム 
俱楽部 J の開発者佐义間さん。〇しからクリエイターに乾 
身してわずか1をの狼女に開発秘話を闇く。 


巧义間换美さん 第 4 AM 臟臟側フランこンブ12クシヨン 
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PORSCHE 91! 



ず J レシエ g" GTS 


EASY 


W 


<Oimensions> Length:4260mm/Width: I 795mm/Height: 1315mm 
Whe€lbase:2272mm/Front Track: 141 Imm/Rear Track:1504mm/Weight: 1100kg 

< Engine> Configra わ o が 80* お g.Fla 巧 Twin!urbo/Capacity:3S09cc/Bore XStroke;190 x76,4mm 

< Other Features> Engine Position:Rear/Drive WheeIrRear 

く Performance Data> CM00m:AT9.35 MT9.24secy0-!OOOmrAT 17.28 MTI7.05sec. 
0-96km/h:ATL80 MTI 73secyOH60km か : AT4• 38 MT4.29sec./Ma)LSpeed:AT337 MT344km/h 


空冷独特のメカニカルノイズが,こ、地よいポルシェ 911 は、シングルバージョン 
同徹 / J 順なパッケージを生かしてのクィックかつ機敏なコ〜ナリング性!目が何 
より大きな特徴である。マシン特性は弱アンダーで、ドライバーの思し嘴くライ 
ンをそのままトレ~スしてくれる非常にニュートラルな味が1ナとなっている。 



♦たガ参レ~ス参稼働中 
参 MODEL 3 き板参通信巧戦巧能 

蹲の通信対戦バージョン「ス 
カッドレース」を車種別に徹底 
解説。さらに初級のドルフィン 
h ンネルをワンポイント攻略 
ずる。巧戦、タイムアタック時 
には参考にしてほしし、。 




鍵に 


迫る / 



FerrariF40 

フェラ — UF 4 0 




く Dimensions 〉 Length:4400mm/Width: 1 980mm/Hetght I lOOmen 
Whee!base:245 加 nm/Front Track: 1632mm/Rear Track; 16 f Smm/Weight: 1100kg 

< Engine> Configra む Qn;90-deg‘V8 Twin l"urbo/Capaci1:y:3495cc/BoreXStroke:85x77mm 

< Other Features> Engine Position:Mid/Drive WheehRear 

く Performance Data> 0-400m:AT9*40 MTS.OOsec./O - 1000m:AT 17.36 MTf6.66sec. 
Q - 96k 饥 /h;AT し 96 肌 i 77sec./0-160km/h:AT4.49 MT3.98sec./Max.Speecl:AT3 巧 MT359km/ti 


贸齡馬を象徴とするイタリアを門のフェラーり。加速も旋回性、高速安定性と、す 
ベての要素力、'均一に練り込まれたこの F 40比実車のようなナーバスなマシンではなく 
ドライビング感覚はポルシェのそれを上回るほど素直なもので、若干強めのアンダース 
テアと、ジャンプでの姿勢に注育すればネ加:、者でも比較的楽に好タイムをマークできる1 
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WHALE BACK 


DOLPHIN TUNNEL 


SEA WALL 


♦ 



DOLPHIN TUNNEL 


•ク 


\ 


w のン 
b ンを J 



SUB MA 
CARVE 


ka TURN 


参 LEVEL 己 eginner •Lap:4 参 Maximum Entrants:4Q cars 


目標タイム : 2' 08"50 目標最速ラップ : 31 " 郎 


まず通イ試ホ戦ノくージョンでタイムを詰める際に、どのコースでも必ず必 
要となってくる技(現象？）を説明しよう。名づけて*ダミードリフト"だ。 

通信タイプではシングルバージョンじなかった挙動の1つとして、なぜ 
かコーナーでグリップを失わせてスロットルを開けるとま速が上がると 
いう現象がありこのドルフイントノネルでは最低 SUBMARINE CURVE . 
SUR 円 NGTURN の2力所で行う必要がありさらにタイムを稼ぎたい場合 
は本来全開グリップ走行可能な SEA WALL 等でも行わければならない。さ 
すがに最終コーナーの SURFING 〜 では3速に落とす必要があるが、あとは 
4速のままで 0 K だ。ダミードリフトの方法战まず高い車速時にステアリ 
ングを…瞬大きく切ってアク 
セルを放し、すぐさま全開じす ’ ；、 

るピ化グリップが回復しない J 

間はま速が上がり続けるので、 

できるだけ流すのがタイムア ‘- 

ップの秘訣だ。この コースでは ;い JLJjJj 腦 

どの車が有利ということが少 
ないので、やりやすいこのコー 
スで練習してみよう。 



CHRYSLER 


DODGE VIPER 

クライスう—タッジヴァイ j 卜 ■ 1 1[が H 〇]かリ] 

—— - - - —— — -— I ■I - " 一 - — で，ぉ - 

く Dimensions 〉 Length:4470mm/Width: 1924mnrt/Height: 1146mm 滞游 ]| 

Wheelbase:2443mm/Front Track: 15 i 4mm/Rear Track ： 1538mm/Weight:1248 5kg 

< Engine > Cordigration: 抑 -deg.VIO Normally aspirated/Capadty:7986cc/Bore x Stroke: 101.6 X98.5mm 

< Other Features> Engine Position:Front/Drive WheeIrRear 

く Performance Data> 0-400m:AT9-21 MT8.95sec*/0-lQOOnn:ATl6.99 MTI6.3 日 sec. 

0,96 km か : AT I 77 MTi *65sec./0- l60km/h:AT4* 19 M 口 • 巧 sec ， /Max.Speed:AT338 MT349km/h 

パワフルな アメ車を象徴するかのような大排気量ユニットを搭載するダッジヴァイ パ 
—。フロントカ《重くアンダーステアが出やすいヴァイパーのパッケージは、典型的な FR 
までありい 力、 じドリフトを多用してコーナーを攻められるか力键さのキーじなる。上ま 
で回さずほ回転時のトルクをいかした走りをすることもこのマシンでは重要に 




McLaren f-i gtr 

7 クラ - レン F-1GTR 


こ•だ 



く Dimensions > し即 gth:4288mm/Width: I の Omm/Height: i 140mm 
Wheelbase:2718mm/Front Track: I 568nnm/Rear Track: 1472mm/Weight: 1100kg 

< Engine> Cofifigrati(m:60-deg.Vl2 Normally a 喊 rated/Capacity: 咖 4cc/Bore xstrake:86 x8? 巧 m 

< Other Features> Engine Position:Mid/Drive WheehRear 

く Performance Data > CMO 日 m こ AT9 JO MT8*89sec./0 〜 l00(3m:AT! 目 .75 MT!6.33sec. 
〇づ如 m/h:ATL85 MTI,Msec./O-160km/h:AT4.12 MT3.9isec./Max.Speeci:AT355 MT369km/h 


街乗りもできるレーシングマシンという異名を持つマクラーレン F 1は、4台中、最 
もピーキーでナーハ‘スなマシン特性となっておりドライハ•一にはシビアなマシンコン 
トロールカち'要ポされる。特にタイトコーナーでのドリフトでは、不意にス□ットルを開 
けると簡単にスピンしてしまうため、そこをどう制御するかが腕の見せ所となる。 
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飛び散る血や砕ける身体、 グロ 
テスクなモンスター、見ているピ 
けでも背筋力铺るようなガンシュ 
—ティングゲームを、セガ AM 1 
研力《制作。プレイヤーは特殊工作 
員卜ーマス* 口 ーガン& G となり、 


ある館内に囚われている研究員を 
救いながら、明らかになっていく 


の秘密を知るのが目的である 



たピしそこじは、/ンビやモンス 
ターという凶悪な敵々、’待ちがせて 
いるので、一筋縄じはいかなし、。 



レイするうちじ違った展開を楽し 
めるようじなっている 


ゾンビじ襲われている研究員を助 
けられる力、、見殺しじしてしまう 
かでも、分岐してゲーム展開が変 
わってしまうということだ。 
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人を襲う、/ンビは、巧のためらいらなく武器を 
振りおろす。 一 瞬のは死を意味する。 


が 


次々と錢いかかってくるゾンビ違ずでじ屍という一と 
もあん I 発の瓣晕だけでは倒すことはできなし、。 


# # 


みはお誦 0 載 


コ 5 公ス 97 


光輝く宝石がポリゴンで一層美しさを増した 「コラ ムス’ 
97 jo 女性やサラリーマンに人気が高かったが今回は7 

n ングランのそのが密 


N 


セ ガ参 稼働中 
パズル が下- V 基板 
2人同時プレイ可能 


おこした連鎖を H が場 TV プしイ/ 


—人でプレイ中じ大連鎖を起二 
すとその場で空いているもう片方 
の画面でその行程がリプレイされ 
る。これはギヤラリーにもアピー 

ル度満点 0 今回1列増えて7列に 
な ったこと でじ I 前より連銷々鄉み 
やすくなっている。連鎖を見せつ 
けるもよし、ハイレベルを目指す 
もよし、今^しく対戟はできな 
い力《長く遊べるダ。 


つ 


動 


すま T 
じできち 

はらるろ 
連個がん 
錶人を！ 
必戦蛙人 
要ピで同 

、高。 浸 時 

点しフ 
もあレ 
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、、目居る今 
と 'すごま 
::为けで 

ろッ （ D ブ 

をプ人！^ 
見ルにイ 
せなもを 
てらう隣 
みかれで 
よつしみ 
う一いて 
"い機い 


さけ齡巧 


縦に3つ並んだ宝石の j 慎序を入 
れ換えて縦、横、斜めに3つそろ 
えば消える単純ルール。この斜め 
じ消えるというところが高く積ん 
でも一掃できる連鎖をよび、落ち 
てくる早さじ慣れればどこまでも 
いけてしまいそうな感じがゥケた 
秘密。 '97 でもこのルールが継^さ 
れ、さらじバージョン UP 。 プレイ 
ヤーのテクニックが映えるゲーム 
に仕上がっている。 


か 




段を認定システ厶搭 
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テミな中 
クンる央 
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クくま！ 
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I', 了 ■〜っ 


篇 


!漏 


プレイヤーの動きをいつも CPU 
がいつも判定して最後に5角おダラ 
フで表示。段位と今後のアドバイス 
までしてくれるぞ。 


ゴ，:，なる站 
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f とはり 
'こし運 
柏んかの 
雀なたゲ 
、じな I 
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(Q SEGA 1997 策 ； SEGA 1996 
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さじキ9で 
ず登ス7 
チ場ポ年 
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ツる開ミ 幕^ im 
だ目さ、 乂胃 y 




今回のセガは、 VF3 を中ムとした 
AM シヨーのような派手さはなかっ 
たものの、スポツ体感ゲーム「卜 
ップスケーター」や、ガンシュー了 
ィング「ザ•ハウス•オブ•ザ•デッ 
ド」といった新作が来場者の目を引 


八-チヤストライカ-2 


いていた。もちろん M0DEL3 を 
使った 「バ ーチャストライカー 
2 」や 「ス カツ ドレース TWIN 」 
もを目の的だった。また、メダ 
ルやプライズ、プリクラ系にもたく 
さんの行列ができていた。 



スカツドレース TWIN 



が 、!^ 



巧 W 、 卒ラクタ 
ム U . ふい/身ら■怒、こ皆った广/ くーチ、;ス 

r ラづ方 S J を擇が大じ映し出さ 
ん 劝生コンパニオンか 1 始を実況 中搬 



異 ffF 裸働中の 「ス 为ッドレ = スの谓 1 日ふ J 戦 
バージョン沒制お目見え、保令す贾点が加 
わりより熱いレースろ咐驗で # るた， 


プライズ浸;(ダルは？ 


トツブスケーター 


む 
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場ヶ 
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ザ•八ウス•オブホデッド 

諸に棠くうモン^？—ご す-らわれた人々を敦 

出ずる、お巧‘じしては異養。^ホラー表ガンシューテ 
インク'。ストーリーの分岐:^ス子'ムか-ホイ > 卜か？ 


ち P 

づ 

—— 一-\ブ 

J レ-:‘ 
ブ ^ 

i A 

■Lx 

もッ 

■■ ■ ^ - I 

ぶ卜 

輩 ^ 
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八-ドな体感ゲ-ム (？) が目 



今回あちこちのブースで目立っていた大型体感ゲーム 
ハードな動きをするものが多くこれからのアミユー 
メント施設でも、ひときわを目を集めそうだ 



く上がる/ 





プリクラ人気は 
未だ俸&〇シール 
だけでなく名剌 

やメッセージカー 
ドスタンプなど、 
写真を使った色々 

なアイテムカイ^れ 
るようじなった。 


女子 



の人気アイテムがたくさん 


— jT 

お. 


3东、らは自 lETt 

作ともノ V~ド 


F^mm 



_媚 を見渡せるほど、富くまで 
>一昇し スリルがホわえる、り □ 
ソダホ ツノ <-s 落下時に上下に 
點< のが楽しい。 



「 MFX- 300 Qj 杠 / 、'ー ジヨン アツ 
て養場 (SNK)o 


V - •一 


: こなブースじ、顏專真を 
: 子 A - 体か两がれて V 、た 
—Aoy ^て~シ3 •/も增 

有名人を價ったもの扣5韻: 
も廣 W 巧りができていに 
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r 与;'一 i ； >お 

2 欠 BB ヴー厶の篇馆 
目化八受讓巧 / 



横スクロールア：シ 
ヨン「バトルサーと 

ット」ゃ、ィ臟繪を : 

スタンプじできる、 
スタンプ自 I ぶ機「マ 
イスタンプ J 、 メダル 
ゲーム機なと'、^^习 
ゲームが外も充実 I 
ていた. 



■ Bffl - 


TjiiTT -jMarrrTTir 








ブライス a ヴーム 2 
と SX モ穴八 H 



つ 
のヨ 
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大ン 5 睦ダ 
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馬、^オイる 


ゲラ 

t イ 
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ダし 
/、歇 



のレ 


日ス 

ボ 


2人の思い出をプリントアウ 
卜できる「とき如きメモリア 
ルも' し文て your heartj . 



KOmM / 巧ィ。しぶ 


か1お 



A ぶミ家扛イ I 

巧'. 

ぶ 

ときメモのブライス'人気はかなり 
のもの。今固の新商品はすべてチ 
エックしたかな？今回のビデオ 
ゲームと 含わせて、コナミ ブース 
は男性客でにぎわつていたそ。 



SNK 



巧 



城感ブーム反巧厶ライス 
ビ IJ ッツの巧巧 S 出层 


ブース巧は話題のバンド 「 B *0* 
F .」 の演奏が巧われていたほか、 
写真がきシール製造機「ネオプリ 
>卜2」は、 SNK の人気キャラクタ 
一がフレームじなっているニュー 
ジョンを屬示していた 




雜 




r サムライスビリッツ」の新作が 3 D 構闘とし 
て開発中とのこと。一の事実に多くの来場者 
がビデオに釘付けじな-^た，同時に ^NEC 
GE 曰目斗 I の発売も^された。 
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# 

m 

ホ 
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〇 

夕 

# 

m 

m 

m 

み 


•識か 


フライズ商窗が目曰巧し 
目玉はたまごつ S ヴッズ？ 


人気アニメの商品が多数展示されてい 
た、、 詰 M の「たまごつち J グッズも多 し译 > を 
<キーホルタ'一や CD などが注目を集 3^ n j 

めていた。異をなものではイワトビぺ Mm . I H じ^ 

ンギンの「スクリーンセイバ ー J など 
があり、プライ文商品が充実。 


參 




ホケソトモンスターの商品が数多く並ん 
飞、たほ7か、セガサターンで発売予定の 
「でンチ^ンタルダラフティ」のブライズ 
用ホスターもあったビデオゲ~ムはク 
イズゲームの「セーラーム〜ン」为心 


論^し 






ブ IJ クラ八垣は 
まだきだ浸交す 

アトラスはプリクラた'けではなし、。縦 
ス クロ ー ルシユ ー テインダケ' ー ム厂首 

— 、 領鋒」の続編「怒首!瓣 J がタイトー 
が ブースじ出展されていた 》 




嚇 




有名人やアニメキャラがフリントされる 
プリクラの新フレームも人気が高かった 
が、プリクラを入れる、キーホルダーや 
ノートなどのグッズも充実していた。 



チームバトル麻雀ドブラ>ニュースターズ J 
とレースゲーム[才ー バー レつ^」力呼！)^場、 


Hk^Si 




紙‘.;- ' 

i^iw wsf … 


e つむじ自みの視点で進んでいく麻雀ゲーム 
參 r ハイパ—リアクション2」を出展。 
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ずでじ好評潮動中の「丰> ロップレーサ ー J 
^デッドオアアライブ J を出展。 


球 

み 



ビが 
ン堯了 
ュ表イ 
アさン 
ルれダ 
が、 

目パソ 
をワル 
引 I テ 

し、アイ 
たツバ 

づイ 
しド 
た 



m 

U 

〇 

0 


〇シ 


■ ■ 


J つ 

3商 

ュ線视 
が レの 出 

、 ] 運馬 

をシ較か 

目三を多 

を 

集 

め 
て 
い 

た 


3 

ン 


ム 


リカ、 
アっ 
ルた 
じ夕 



「アル カノイドリターンみ 「 G ダライア ス」 「まじかるで 
〜と J なと'、シリーズ最新作が数多く出展されていたタイ 
卜一はそれぞれのゲームを使ったゲ…ム大会を数多く巧い， 
大^兒〇贊品を目ホ真して何度らトライする人も.:- 




驗が DCG ボード TtAITOWOLF けイトーウルフ）」を使つ 
たデモがビデホで上映されていた。この请ードを使用した 
ゲームの第 I 弾「サイキック7 オース 2 J も初公勵 



ナムコブース最大の目玉は、固壺：7アンも多く 
根?金い人気のある鉄拳シリーズの最新作广錬拳 
3 Jo 谴5^の人気キヤラに力日文て、10人の新キヤ 
ラクターろ S 場し、「軸ずらし j 「 空中てで)^制 
御 J などのシステムが加わり、対戦も大いに盛 
り上がりを意せたこまた舊体上部{二電光褐示 
のついた新舊体厂サイパーリード」も展示され 
ていた。 
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「ストリートフアイター皿」と「ヴァンバィ 

ァセィヴァー」の出展で5$1^ゲ]ムファン 

が押し奢せたカブコンブ I ス。 




トラックボ[ルを使用した^窠 

レ—スゲ—ム「アルマジ□レ1シ 

ンダ J が新登竭また「至目てク 

ィズマィエンジ H ル2」や「ア 
ルヘンレ！サ ー2」など人気ゲ ） 
ムの続編も坡展していた。 








































































































































デザイナー 同 ± の巧 
ち合わせが必奏 

山中■おおれ様でした。 

梅田■いやいや。どう力、ね、この 
ガイドブックは。 

山中■いいと思いますよ。企画か 
らして、今までじないですからね0 


A M2 研パブリシティで本を作っ 
ちゃうってしのは。 


始めからこういうのがわかってい 



• « • 
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• ■ 


みら、 も？' 矣送 (9 た加工をし;石い 
たかも去れませんね0側え战 


レ 


梅田晒巧舊点としてばエディ K リ 
アルデザイヴ■一ともうちょ•っと密 
に速おを取り かて 、'キふチリゃ 

りたかった.っていう夕はあるね 0 
山中■今回は完查【こみ業でした i 
ね0それやりだしたらものすごい 
時間力《かかっちゃいますよ碱レ 
ンダリングはスカッドレー/7^の 

CG デザけ—で皆レお娜 

パブリシティデ^|誇豪一でしミ、 

そしてエディト1^みデザイう一 
が1リ りかけ。 それがひとっみフロ 
アじいて、一緒に進行しで^た 
ら、またそれはそれで違う^\の 
ができたかも。 

梅田■でもまあ手前ホ增だけど、 
うまく交通整理はできたと,思、うよ。 
どうなることかと思、ったけど、編 
集のだ:事って結局のところ、そう 
いう交理だし。 

梅田■ポジ加工はエディトリアル 
デザイナーからの指示がアバウト 
だったよね0意外と普通のレイア 
ウトだったよね0 

山中■そうなんですよ。僕の中で 
は、こう凝ったレイアウトじして 
くれると思っていたんですけどね0 


の富丈スピードろ そイの F 40. ^ 
そ散洽ぃ碱てエフェクト入れた 
んだけど、.まさかこんなルさかっ 
たとは；(笑)。買った人には、ノレ 7- 
ぺで見てもらいたい T すよ傑)。 
この大きさどと版《レしてが妾み 
hi 、，ですよね(笑 k—， これは文おぐ 



111*-* 
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す々 


スレ了 

々が 


J •勝りま 


■スタぶ:?*合写.貴€'そうピ 
よな。これ、たまに胃われるんだ 

中- 「何だ:::をみ 吝词策 

じやなし、を资マ」つて？こかも 
. , 蘇つたんだけどなあ。 ■ 

た\梅田■でも崖術よし、し减じだよな。 



♦ ♦ 


梅田■とごろで、レタッチはどう 
だった？結^^^だよね？ 
山中■そうでホ台ジ^袭をは各クル 
マの角をとってぶみ4イ^。、 


梅田■モデラーの廣吉さたも^完 
でたよ。「あの四面図、すごい系旧 
かいところまで直してある」って< 
山中■いや、それが今回の僕の付: 
事ですから。スーパーバイザーの 
山口さんがクルマ雑誌閣係者ピけ 
あって、キ旨示が細かいですよね0 
梅田■ブラーって、やっぱりここ 


までやらないとまずいんピよね 0 
ぶ4中■かけながぶ、背寮とクルマ 




の位置開係と力、がおかレくなっち 
やうんですよ苗あと/背景が綺麗 
すぎて手前に出てきちやスたり。 
梅田■難しいね。 

山中画画面号真はずごくし义^^じ 
じなりましたね〇こうやってみる 


よ 、わざと何力嘲果を狙っている 



J ■- 


:的じ、を査線と力、見え 
てる方、らホがあるよね0暗闇に巧 
かぶブ^ン管って感じでさ。 




局、的 4 力月もかかった 
よ。ぶることかと思ったけど， 
こ 韻事にできてホントよかった。 
■ゲームをやらない人でも、 
ダルマ【こ興味がある人だったら貢 
うてくれるんじゃなし、ですかね0 
梅田■令ういう人を狙っているん 
た f け与^まあこれ力、らも、いろ 
出し続けていきたいね0 
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カメラアンク‘ Jk ライテ 
ィングなどを決めたら、 
レンダリング r 痛も/ 




とラと5発売されたス为ッドレースガイドブック。今回はガイドブ 
ック制作じかかねった AMP 研スタッフ2人の巧談をお届けしよラ。 
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ド日 R SEGAMAGASINSAMSWmitM 

スカッドレ-スガイドブック、ミ明かされるスタッフき労話 


1 


於怒 


I 霜 、 

文字のデザインなど、本 
じしたときのデザインを 
ここで考える。 







ガイドブック CG はこうして作られた/ 


CG アートワークは完をな分担作業。一枚の CG が本に載るまでに 
は5人の人間がかかわっているのだ。 
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AM3 研 A M3 研責任編集 


実録 / 


パブを二人 


広報部隊頭目 

ノリマキ教授（ノ) 

LA 出張したカトーじ Ai 卜 Max を買ってきてもらえず、無名ブランド靴に 
「エアマックス」と香いて履いている AM 淵 P 臘昆天然もの。 

広報部隊黒板消し係 

カトーか佐（力) 

体カゲージ々缔く点戚した時に特殊コマンドを入力すると過労て側れる 
巧を轉つモビルアーマ~。養殖もの。 


第参詩怪/ビッグサ仆の魔人（本文とはあまり開1をあり芙せん) 


rrnectun 


entrance 

•鸣 


，蟲 


K ンフを:; t ；^ 

ゲー占 怒 
ボあるの舊 う;.な' 


(ノ）..•このコーナーも3回目た•ねえ。 

(力）そうですねえ〜。 

レ）でもすごいよねえ、カトー君.グとうとうお 
便り力ずるようになったねえ〜。 

カトーに手渡された2通の手 IKo とうとうこのコ 
-ナーにもお便りが来たのだっ/ こみ上げる激 
情に彼は熱き涙を流し、神に感謝した。 

(ノ）…まあでもねえ。たった2通じやあねえ。 

(ハ）…（クッ/ゾ） 

(ノ） •.‘このコーナーのタイ: トルをわ っちやっ''たれ)'， 

(力）えぇ、諸事情じより..•（ギリギリ//)。 

(ノ）ほぉ〜、あんまり;牙えんなあ〜。こう、ビ 
ビッドなアチテユードを . 。 

(力） ( ……くっ//もはや…ゆるせめっ//)きぃ 
っさまあ〜.ツたたっ斬りやあ〜.グ 
(0 部）カトー殿、殿中でござるぞゾ 
(ノ）皆の者、であえ〜.ゾであえ〜.グ 
(F 井）カトー殿、ごまレ。〜っ// 

読者代表0部 F 井 

このコーナーの 熱狂的言売者。お便りをくれ たので 
特別出演。この文章についてこれるとはヌシら筋 
モンじやな？ 

と、し、うわけで今回も単ミが子動してしまうカトー 
か佐0それでいいのかっ// 

プルルルル〜/ 

カチャ/ 

(力）はい。 AM 挪[パ 
ブです。 


(S 木）あ〜、カトー 
さん。 S 木ですう。今日 
の 「TOP SKATER」 の 
取材の件なんですが…< 
(力）（げげつ//)え 

つ？ あぁ、ハイハイ!: 

今日ですよね0 
(S 木）忘れてたんじ 
ゃないでしよ一ねえ。 
(力）（ず図星つ/) 
そ、そんなことないで 
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すよ。 

(S 木）じゃあ、早く巧きましよ一。 

セガマガ編集者 S 木 

女子高生を語らせると AM2 研ウメ氏とセガの双 
璧をなす シリ アルキラー。 ウメ 氏と コン ビ「ダーテ 
ィー ペア J を結成 0 例のそれとは別物。患毎もの。 
……と、いうことでやってきた東まビッグサイト。 
今日 （2/14) は、ここ東京ビッグサイトで「アクテ 
ィブコレクション」 という ボー ドス ポーツ の商品 
展示会力巧われています。二こじ AM 娜が誇る新 
作ス ケボービデオゲーム 「 TO 戶 SKATER 」 の映 
像素ネオが提供されているため、その確認、にやって 
きました。 

(力） S 木さあん、今日はバレンタインですよ？ 
何でオレ達こんなトコにいるんスカ？ 

(S 木）ええいっ/うるさイツ独身生活2解、 
こんなこともあるわい っ. グキビキビ歩けイツ 
(力）いやあ、オレはこんなこと一度も…… 0 
(S 木）ええ〜イ//みなまで言うなつ// 
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ジっし 1 ' f 
じ貞乂， 4 の 
‘イパたし'‘ • 


との記念 T 
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じを 
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'心 
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ん D .0 NE 最烏 —:!! ちゃんと 
POP も比!してくれてるぜつ// 


ミを 


(力）はっはっは、 
まあまあ。わっ/ 

着きましたよ。 

映像素材を提供し 

ている メーカーの 

1っ 「VANS」 のブ 
—ス。果たして素材 
を使ってくれてい 

' * * * * * 4 

ジリ 〇 

(力 S 木）な、ない〜 
(S 木）んなっノ 

ど一ゆ一こつちやあ〜. 
キサマあ〜、ホントじ 
素衬出したのかァ？? 
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I 一一…一 

三'.-; 


—な 


-…し-古 


が-' 


_r し - 


いか b しやな。 


む'、，. お} t’ 

(力） あったりめんだあ// このバカ黄わ// 

(S 木）なっ、バカ男お…た、タイホだ.グタイ 
ホた•っ// (by 赤塚） 

(力）う〜む、でも巧で？ 

(S 木）う〜む、そりはキサマの日頃の行いが悪 
いからじゃな， 

(力）…キ、キ 
サマ斬るっ/ 
てなことを言 
ってる内じ、も 
う1つの素材 
提供メーカ ー 

「A.D.0NE」 

のブースじ着 

ぷ亩が 、；I ' く。 ブ—スじは 

後光が差し、 眩いばかりの才ーラカ順立していた。 
(力）こ、この光は…… 。 

(S 木）おお、まさしくこれは…。 

見覚えのある超かっちょい一映像、クールでホッ 
卜な rpENNYWlSEj の音楽。 

(力 -S 木）うっしゃ ぁ〜. グ 
(力）やりましたれ S 木さんっ// 

(S 木）あぁ、やったな、カトー。 

(力）あっ、美人っ//ねぇねぇ、オネ ー さんっ.グ 
一緒に写真取んない？今この下男がカメラを…。 
(S 木）だ、誰力吓男じゃあ〜.ツキ、キサマァ〜.ゾ 
たたっ斬りゃぁ〜// 

!' (0 部） S 木殿、殿中でござるぞゾ 

煮(力）皆の者、であぇ〜//であぇ〜.グ 
' げ井） S 木賊ごまレ。〜っッ 

〜リフレイン〜 

と、いうことで今回もよくわからん内容になって 
しまった AM 3^コ ー ナ ー 。今回紹介した A M 
大作 「TOP SKATER」 は、4巧に全国の AM スポ 
ットじ出回るぞつ//みんな Check け Out// 
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巧年、ストリートカジュアルは、音楽、映像と様々なタディア要素を消化しな 
がら定着してきました。海外からの逆輸入と本人達が育った環境が加味された 
アニメカジュアル"アニカジ"は ブレイク 寸前で ビック タイトルを強く望んで 
いる。 ex. 期待され る タイトル…電脳 戦機 バーチャロン、 LAST BRONX 東京番外地 

デビルマン、 SPAWN、 I女殻機動隊、ガンダムシリーズ etc … 
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古着系、フレンチ系、スポーツ系をベースにロリータや、バービー風、テクノ風と巧分かれしてきた 
渋カジ ’94年のミュージシャン先行型ファッション ’95年のレトロカルチャーブーム、’96年のス 
一力一大ブレイク、とそれぞれじカルチャーのリミックスがあって、様々なおをとりながら、互いじ 
お蓉を受け合っている…という系譜があります。 
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お上おさがおりな為、他に比べて分かりにくい 
が、一番ファッションセンスが良いと廢じてい 
るので、有名なアニゾのロゴタイポやカラーり 
ングにこだねっている。又、デイティールや 
カラーコーディネートにサイバー感觉をプラス 
するのが今年里。 
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ハイテク棄巧+ハイテクプリントで、キャラクター 
をデザインもののアイテムじアレンジ。巧年 
海外からジャパニメーシヨンをモチーフじした 
ファッシヨンとして逆翰乂形式で浸透してきた 
タイプなので、すでに市民権を得ている。 
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キャラクターをモチーフにしたファッ、ンカテゴリー 
じをるストリ ー トファッシ3ンの^^— 卜で紹介 


1 □リータ系アニカジ 1 
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お年ブレイクしっぱなしですっかり gal 文化の 
定番、チピ T 系タイトアイテムに、甘いキャラク 
ターやデフオルメキャラクター達をアレンジ。 
プリントのみにとどまらずディティールにキャ 
ラクターの特おを盛り込み、全身コスプレとな 
る要をも含んでいる。さらに今年は、バナル 
感黄でコーディネートしたい。 
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下 シャツ やトレーナー、 ウィンド ブレーカー 
等の定番アイテムじ、サイバー感覚あふれる 
グラフィックを酌し、有名アニ/から超コア 
なキャラクターまでを網羅するボリュームゾ 
ーン。プリント巧法もシンプルなラバーから、 
転写、蓄光、反射といったハイテクプリント 
までさらなるバリエーションが期待される。 
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山口巧を迎え、力ーマニアにも垂班の 
でき映えのオフィシャルガイ晚成 
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スケッチブック 
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一ちらはかわいいスケッチブック。ぬりえも 
ついてうれしくなります。文具屋さんで 



[著^^!^ 



ビ 

了 


}\—チャファイタ ー3 

キャラクター別攻おビデオ 
VO し .11 リオン•ラフ アール 

• tz ガ • S . S 邮巧(稅巧)^3日分 




ソ 



盛て親て.二， 


み 




かわいい Kids のグッズが、お手鞋に買えるよラじなりました< 
CCm 「 MR . BIGj の歌も楽しめるレべ; UD 高いアルバムに。 


八'—チャフアイタ ー3 

キャラクター別攻巧ビデオ 
V 口 L ]E 函嵐 

♦セが•£，日邮円(税巧)•如分 


パーチヤファイタ ー 3 

キャラクター別攻格ビデオ 
VOL .13 デュラル 

参セガ參旨，日00円(税巧) *3 日分 


離 


辛な-^，- ■ 

部 w ド狼を 



八ーチャフアイター3 

キャラクター別攻巧ビデオ 

VOL .10 ラウ•チェン 

•セガ•？，卵0円(税巧)参君〇分 


じ SEGA 


3巧胡曰堯売 






3巧视曰堯売 




W 






3ち抑曰発売 




W 




3月抑曰発売 


デイト州 SA サ-キットエディション 

オリジナルサウンドトラック 

イ-ストウ!かジャパン參ミ， 400 円 • AMCY - 213 日 


八'ーチャフアイターキッス 

ら< がさちよラ 

•ショウワノ ー hW 日日円 



一^^ . 



サターン版のメディアがつしリ述き出ず/ 「メガミックス J のき: 

キヤラフオローはスケール犬/ W 


ファイターズ乂力.ミックス 

オフィシャルガイド 

•セガ.加 0 円 



電瞄戦機バーチヤロン 


。 パーフエ ク h ガイド 

ソフトバンク參 1 ， 3 卵円 


電臘戦機八’ーチヤロン 

パイロット7二 L アルフトサタ-ン 

♦アスペクト > 1 . 5 邮円 



テラファンタステイカ 

亮全路利への軌跡 

♦アスペクト •? 邮円 




U 巧 



巧 

が 

本 






発売中 


発売ホ 




W 






発売中 




W 


堯売中 


fe ガ関連の情«はコレでチェック/ 


隠珍 ◎!€ 。 孩爵 * ¥腸医續 W TO ¥ S ^ 接觀驟り S 



n ンパクトな A 日サイズじ攻略方法のた 
けを^|_ 2 め込んピバ 1 フェクトガィド。基 
^ 4 #作から応用"ずして各バ—チャロィ 
ドの戰術ほか多数、読みものまで充実、 
韻りじ凝ったフルカラ 12 〇 8 ぺージ。 


Kids のかわいいイラストが、誰じらな 
じみ深いらくがき帳として発±死中。一れか 
、りはおえかきじもこだわらないとね。 


才 I ルカラ 12 24 ベ I ジのボリユーム 

もさることながら、全リキヤラをフォロ 

I している内容の充実ぶりは納得がい< 

はず。一れ一冊ですベてまかなえます。 




「 MRtBiG 」 のェリック巧をボ 1 力 
ルに迎えたアルバムは、ゲ！ムミュ 
1 ジツクのイメ I ジ嘉たえる巧をじ. 



をキヤラクタ—対応な情報、フンフ 
ン丸と相ジ H フリ I の：^缺など、今 
までとはかし違つた内容じなつてい 
る。各ビデオじついている特穀テレ 
カブレゼントキヤンべーンも見逃さ 
ないようじチェックだ。 



「 S 」 の新キヤラにしてこのビデオ最 
後の h 連をキヤラをフレイしているの 

はシリ—ズ通して巧の女性桃馬柏 
ジ H フリ I とともじ特訓した成菜が 
今 I 三じ現される。女性ゲ t マーの 
頓らしぃ|£|:^^1じもなるはず。 



「幕の的リオン」こと森川ジヨージ巧 
は週刊少年マガジンで「はじめの一 
をを SUHSf 中の漫画家として有名だ 
が、逵うところでも名を馳せている。 
彼のスキのないリオ A のブレイはこ 
J でしか見ることができない。 



キャラ別攻略ビデオ第 5 禪はラウ 
チ H ン。プレイヤー貧乏ラウ。雑誌 
などでは表面じ出てこないものの、 
関東のラウ僅いは名を耳じしたこと 
があるはず。被の安をしたうまさを、 
J のビデオで研究しよう。 



サターンの名作シミユレーション RPG 
のな略本が発±巧解けなかったステージ 
も、 f の本ならマツブ畫心にクライマツ 
クスまで MS してくれます。そして感動 
のエンデインダ 4 ^みの目で確かめよう。 



■ 




I 



な 



ラ 
ヤ 




サタ I ン版「バーチヤ□>」完全攻略マ 


ニュアル。機体別攻略はをキャラ細部じ 
まるまで完全フォロ！。豆巧インタビュ" 

1やガレ—ジキット紹介など、ゲ I ム とがと 
は少し違った方面の楽しみ方も完全 i 。 ？ S 



国 


I 


ま 

I 

C 

れ 

こ 



音楽 CD 


巧！ fll テオ 


致ちビデオ 


攻巧本 


63 
























































































































































r 2 号連続か耐 I 


g 2号連続企画 


今い I は巧段 SHOP などで 

かける機なの多ぃものをメインに紹介。 


新世紀エヴァンダリオン 
U 着グッズ大紹介/ 


\ 


SL 


APPAREL 


一 （、化 


服飾関係に長けでいるコスパの超目玉は、何といってち"綾液レイ"フルオーダープラグスー、ツ。その他 
に电普段気軽(こ着こなせる T シャツなどち押さえておさたいところ。 



アニメ商品のを舗、ムービックから現在発売(一部販売のみ)されでいるをてのアイテムリス h を一挙公開。 
全171アイテム、欲しいものが尽さない品揃えだ。を国のアニ:)<イト、アニメショップなどで好評発売や。 




ITEM 


ネ 




ち: 







に 


.'な 







一 •• 


y 


式 



打口 


価格 


: •も;^ 


タンクトップみ 2,500円 


フロッピーディスク 

500円 

スタンプセット 

し0日0円 

ポスター 

500円 

ポスター 

500巧 

ポスター 

50日巧 

ボスター 

500巧 

マーカーペン 

自 a 日巧 

マウス 

5,0日0円 

ラミカード 

10 口巧 

ラミカード 

100円 

ラミカード 

100円 

ラミカード 

け0円 

巧 正ぶ 

4日日円 

タンブラー 

700巧 

下»き 

— 250巧 

下 巧き 

250巧 

下 巧 さ 

250巧 

下 巧き 

250巧 i 

おおき メモ 

350円 



し‘‘ 巧 條 

ボスター 

soo 円 

下较き 

25日円 

カセットインデックス 

250円 

ラミカード 

100円 

ラミカード 

1 D 0 R 

ラミカード 

100円 

j ラミカード 

け日円 

クリアファイ J レ 

3日口円 

テレホンカード 

M 00 円 

設定集 

い00円 

ビデオケース 

500円 

CD キャリンクケース 

1,000巧 

【〇パスケース 

800円 

にバスケース 

8日0円 

1 D パスケース 

8日0円 

にパスケース 

800円 

キーホルダー 

リ00内 

データノート 

350ち 

テレホン カー ド 

K 口 0日円 

バッジ 

600円 

i ポスター 

5白0円 

ポストカードセット 

6日0円 

マウスパッド 

し5日日巧 

ラミカード 

to 日巧 

ラミカード 

1日口円 

ラミカード 

1口日円 

ラミカード 

100円 

> .丄- I f 

フたカート 

10日円 

下巧き 

250円 

下巧き 

250円 

キーホルダー 

500円 

ステッカー 

400円 

1 生写真 

150 P 3 1 

1 バインダー 

1,50日巧 

テレホンカード 

MOO 巧 

テレホンカード 

1,000円 

ヮーブロ用ま 

4日0巧 

下おき 

250巧 

LD ケース 

し500円 

キーホ.ルター 

し200円 

スタンプセット 

し OOD 円 

スチールマク 

1,200円 

ダブルベン 

500巧 

ネルフキャップ 

2,500円 

バンダナ 

70 口巧 

ミニカードセット 

35日円 

おを集 

し500巧 

3日 cm を規 

500円 

E カッテイングシール 

し剛巧 

1 クリアファイル 

350円 

クリァブック 

600円 

' コースター 

200円 

タオル 

し5日0巧 

1 テレホンカード 

し剛円 

テレホンカード 

し〇日日码 1 

テレホンカード 

し刚円 

フックマーカー 

7白0円 

ベーパーナイフ 

2,000円 

ペンケース 

1,200円 

ポスター 

500円 

ミニポーチ 

1,5日0円 

ラミカート 

1白0円 

ラミカード 

議巧 

； ラミカード 

け0円 

下がき 

250巧 

r 下が 

25日円 


こ 


C GAINAX/Project Ev も•テレビ東京 ’NAS 


をバッジ 


左バッジ 


巧巧 


消しゴム 


うちわ 


ク y ブプボ~ド 


パスケース 


フアイ/レ 


ペンケース 


ペンケース 


ペンケース 


T シャツを 


カバー ホルダ* 


サマー‘ 


、| 


下教さ 

2自0円 

をバンク 

500円 

オル3—.ル 

2,30日 円 i 

スクールカレンダー 

1 し OOD 円 

スタッフジャンィく一み 

5,800円 

テレホンカード 

し0日0円 

テレホンカード 

] ，日日0円 

ラミカード 

10日巧 

ラミカード 

10 口巧 

ラミカード 

100巧 

ラミカード 

10 口円 

リバーシブル 下敷き 

350巧 

! お時が 

5 •剛巧 " 

アクリルキーホルダー 

目50円 

アクリルキーホルター 

650円 

アクリル キー ホルダー 

目5日円 

力 ードケース 

350円 

カセットインデックス 

25日巧 

シークレブトノート 

35日円 

ジグソーバズル 

K 日。日円 

シャーブペン 

250円 

テレホンカード(原作） 

1,日0日巧 

テレホンカード(巧け） 

し日0日門 

テレホンカード(煩作） 

し〇〇日巧 

テレホンカード(巧巧) 

1,日0日円 

ルーズリーフ 

250 巧 

レタリングシール 

3日0円 

巧中時計 

目，〇〇0円 

巧中時が 

6,00日円 

巧中時が 

6,0日0円 

あ バッジ 

500円 

左 バッジ 

5日0円 


50凸円 


50日巧 


,800円 


100円 


350円 


2日0円 


日00円 


800円 


自0日円 


50日円 


5日0円 


2,00口巧 


300円 


,20 口円 


"1^ 画 ~ 

画 

リールまキ .ー ホルター 

1,20 OR 

クラッチベンケース 

日00円 

スケジュールシール 

2日日円 

マウス 

3,8日0巧 1 

マウスバッド 

2,20 0 PJ 

マウスパッド 

2,20帆 

マウスバッド 

2,2000 

フオトアルバム 

85日円 


45白问 

ゴム人お 

2,500巧 

カレンダーを 

2,00 U 巧 

システムモ巧 

2,刚巧 

ウェイテイングジャケットが 

14,日日0円 

テレホンカード A 、己 

をし日00円 

下巧さ 

25日円 

トランプ 

1,400円 

FAX 送りが 

25日円 

MD キャリングケース 

し2日11円 

エチケットブラシ 

500円 

ジグソーパズル 

し D 口日円 

ジグソーパズル 

1,0白(1巧 

ジダソーパズル 

し0日0巧 

ジグソーパズル 

し00日巧 

ドアブレート 

50日円 

ペンダント 

し2日0円 

ポスター 

500円 

巧りたたみ傘 

し日日0巧 

ウェイティングジャケットみ 


1 M 日0巧 

ピンズセット 

4,800巧 

ブリントごっこ巧*!画集 

50日円 

A 2ポスター 

300円 

A 2 ポスター 

30 Q 円 

ノート 

250巧 

ラミカード 

100円 

クッション 

2,00日巧 

特大まくら 

5,石00円 

下なさ 

250円 

巧大バスタホル 

5,81)日円 1 


武号機トレ I ナー(4、8 0 0円)、力 
ヲルちび t 《2、 200円)などらあり d 
本誌通賊コ^ "" ナーで資うこと•かできる 
ものもあるので、そちらもチエック。 


▼絞液レィブラグス t ツ4 0 0、〇〇 

0円フルオ—ダ—なのでかじジャストフィッ 

卜写巧の巧品とはクタか異なります 



品をが重稱しているものがありますが、給巧はをて異なるものです商品じよつては品切れのらのがありますので、 


メ V 卜などの店頭じてご稚認くだ 


印のついた商品は、セガエンターフラィゼ K の発売元 









































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































ィキーホルターセツ h 1名 

提供コスチユームパラダイス 
ろい…年— ホルターを裡だけ 
でな < 、 キーホルダーかけもセ 

卜でフレおント/ 



A シダソークロック I 17ヒース3, 
ODD 巧、 249 X 24 弓 mm 、 フレーム巧. 



乂エヴァ グッズ セ、ツ K 1ち 


提供:ムービック 

ビンバッジセット、マウス、マウスバッド、 

ウェイティングコート、下なきの S 葦な5 
洁、をなんとセットで.グ 



瓜力ードコレクション1束1日 

提供:天班印刷加工 
を45裡類の力ードコレクション ，I 
菜33巧入り.まはなかなか手に入り 
じくいので巧重から。 





2号連続で紹介しでさたグッズ類の最後を飾るのはプレゼン h /詳しい旅募方法は下の欄外を見でね。 
グッズ特集の感想も書いてあるとラれしいでず。 











SII 


MAKER LIST 

氏田印刷加：]:㈱)】 

干340埼玉県草加巿稲荷い 11-1 
TEL 0489-32-4992 

[コスチュー厶 •ハ。 ラダイス】 


干150東京都渋谷区神泉町 7-6 芦おビル[テクト】 


TEL 03-3770-3699 

【セガ•エンタープライゼス】 


〒170東ま都立リ!市富±見町 1-26 -5 
TEL 0425-2 日-4756 


(アクションフィギュアのみの問い〔アニメイト（ムービック）】 


合わせ先） 

TEL 0120 -012235 


TEL 03-3957-1234 


【フレゼント応暴要朝官製/、ガキじ簡、巧名、年齢、 電話 # 号、欲しい商品を明記の 上、 〒103東京都中央区日本橋?卿 T 24 - I セガ マガジン 編集室 「 EVA グッズ特集ブレゼ ント脱 まで送ってくださ 
し、. 締め切りは4巧 じ 日必着です。なお、発表は商品の発逵をもって代えさせていただきます:コレクターズドールはキャラ名も表記してくた•さい。 



mm 


mm 


>ムが， J 



1 flu 襄 


；：! ジグソーパズル「ホい M のをつめるものは（レイ）」1,日日日ビース 

3,日日0円 

ジグソ ー/ くズル * ポストカードコレクション0)"し日00ピース 

3,000円 ； 

* ジグソーパズル * ポスト カー ドコレクシ3ン（の，し〇日 D ビース 

3,剛円 

^ け日7カレンダージグソー1,000ビース 

3•酬円 

1 ジグソーハ•ズル * カードコレクション* 2,叫日ビース 

り 00円 

■ ジグソークロック * レイ* 1 W ピース 

3,0日0円 

1 •アートクリスタル•綾液レイ* 

し500巧 

•アートクリスタル * レイ]!* 

1,500 巧 

1 アートクリスタル * レイの* 

し5日日巧 

1 力ー ドコレクション （を 45 裡） 

1巧20巧/バック日00円 

1 シールコレクシ3ン（目巧入） 

600円 

[ダブル シールポストカード （ 5お入） 

6日0円 

T ★カードコレタション第2が （4 巧上ち]} 

1段20円/パック目00円 


イ1997年カレンダ I ジダソ II * 〇〇〇ビ （ 
K : 3 、？ 00円 。ま產耗 了、 店頭 在 度の み。 


▼巧号機下シャツ2ち 

提供 I n スチュ—ムパラダイス 

J ちららコスハから初号踐 T シャツ 


を2名にサイズは L じなります 




T ダブルシ I ルボスト カ t ド{下】 6 0 0 
巧、 シ ー ル n レクシヨン A 上】6 00円 



イ透明塩ビポスター 「レイ B 」 1、500円。 「I 一 
「 n 」 ともじを産 お 了「現を「中」のみ発 巧 中. 



T 透巧填ビ ポスタ Lr レィ I 」 1、500巧。 あ巧お 
が あり、 巧り a も入りじくい新しいおの ポスタ—- 



のお売元 



は生産終了されているものです 


力—' 



なから発売される商品、 


65 


































































































































































今月は、先巧のソフ^-ラッシュの後なので、本数でいえば中休みが態だ 


が、中身は濃し、「パンツアードラクーン J をどうぞ。 





知を 

心/ 


PC 峨オリジナルのり 
ブレイモードがある。 
ステー ジ攻略の手且力け 
(こなるし、ゆっくりと 
画面を見るのもいいか 
ら。左：洞窟内の激し 
いがちを：視点を横 
じ変えて巧堅だ。 


に SEGAENTERP 向 SES 丄 TD.I 弓％, 1997 お' RED 1996 © PLAY AVENUE 1995,1996 廢 SEGA ENTERPRISES 丄 TD •だ SEGA 1995,1997 
を画面写真は韶発中のものです 


乂のちも 









やはり、さくらといえば、ほうきを持つ 
て掃き捐除でしよう。たまじ趣ぶが^いて、 
さくらが目をつむります一の化じらち 
よつとした動きが入るのた'。 


画面端から、トコトコ歩いてきて銃を構 
えて、3発巧って、彈痕とともに下の壁 
紙が見えてくる，メインの絵は照れてい 
るマリアか？ 


クルクル回ってというか、踊りながら画 
面を撇じ横切っていく。たまに立 
ち止まって、コロコロと笑っているすみ 
れ。後ろは子供の^ろの絵か？ 


カンナはもちろん空手。戲り、互举、は 
ては上を砕く時は、きまでとびだす 
ほどワイルド,_1す供のころの垂れ目のか 
わいさとのギャップが激しい。 


セガサターンの中でも不朽のを作 のパソコンを華やか(販やか）なも 

として、高し、評価をうけている「サ のじしてくれるぞ。 

気じなる発売日は4巧4日の予定。 


クラ大戦」力午 C じ登場。 

その内容だけど、ノニックで証明 を佩よ3 980円。さらに、3万個限を 

したクオリティの高いスクりーンセ でオリジナルデザインのマウスパッ 


パーのみならず 3巧聲頁じし L のデ 


ド付きのものが4 800円で発売され 


ザインカ巧意されている壁紙や、実 る。サクラファンを自認するキミな 

じ12巧動頁从上のサウンドファイル ら迷わずお店で予約しよう/ 

といった豊富なアクセサリ類で、君 



オリジナルデザインの壁紙のうちの卜つである。他の花組の面々の 
画面を見ればわかると思うが、を々とあるのが予想できる。 


最ネ刀はちよ^んと座っているけど、飛び交 
うジャン•ホールの数が増えてくると手を 
たたいて喜 vi ; かわいいアイリス。しかし、 
しばらくするとウトウトと8民ってしまう 
のだ:，それもかわいいけども 




ラジコンの光武を操る紅麻。ミサイ JUil 発ながをした撤釀を 



して、けほ、けほ、とする。う一んおいしいなあ。 


スクリーンセイバーのちびキャラ達の 
動きはやっぱり良かった。また、掃き掃 
除をするさくらや、光武を操る紅蘭とい 
った本編をプレイした者をニヤりとさせ 
るツボを押さえた作りがまたしル、。あと、 
サウンドフアイルが必聴である。花組な 
外の音声も入っており、あやめさんや云: 
人娘のファンの方は、首を長くして待つ 


べし。いいぞ一 


〇 


「サクラついじ PC で營爲(と結なして拟後、あちこちで紙紋を呼んだ（らししり PC 版と 、 pcm 
業 SI 朔のオリジナ乍品「プラトゥーンリー J を紹介0 V . G . 巳. ( Z 靡詩8ちあり。 


CLOSE UP 



大変長らくお待たせいたしました PC ^ サクラ 
の正式名称は、哺函嬰剩驗部サクラ 
大栽働;^§アクセサリー集」となりました長し、 
沈转(こ見合う、充実した中身をとくと見よ/ 
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二の巧品は史実を忠実に再 

現しているので、ノルマンデ 
ィ ー 上陸作戦といつた歴史的 
にも有名なものを含めて47 
種類ものマップカ谓意されて 
いる。また、キャンペーンの 
要所で当時の記録映画の貴 
重な映像を用いたムービーが 
挿入され、雰围気を盛り上げ 

る。マニアじはたまらなし、巧 
りた•。上海岸線のマップ。 
下市街戰のマップ。 



ジャンルは戦闘級シ S ユレ 
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*本，ム巧 


今回は 「 Kin 呂 of Battlej を乂インに紹介。 

イラス h がイカしている。 


tPOiNT 

Hp^m 

画 



192 


■I rPCHMT 

,HPOIMT 


I ど化 \ 、 ? 4拟挑 


と^丈み曲!こそんなみ#!ユかかん 


前回は文字によるちょっとした紹介程度だったが、今回 


は麵やイラストもお見せしちゃおう。 「King of Battle」 
は、王見在 a 版といって、し、わばお勉強バージョンで、世巧観 
や思考ロジックを学んでもらって、徐々じ製品破へと移行 
していく段階じある。 


左上、ぶ下イメ ージイ 
ラスト。中上、中下自機 

メガフレーマーという呼 
称〇上セリフも送れる。 
ちメインの戦闢画面。 



ちの 

斗^も 

ってい 

祖ゎゎ 

ニット。 

ックを3 
ノは身 
をして 

こともつ 

■\一1〇れ知一し〇のの* J し4010 
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次号では ’King が邑 attlej を中心じお届けし 
ます V.G.C やセガなどから中身の巧い情報 
をケットけを) 

夕るを待クペレ Z 


i t 


中ハ 

〇 




PC 事業部巧のオリジナル 
作品「プラトゥーンリーダー」力、‘ 

4月4日、9 800円で発売予 
定だ。第二な世界大戦を舞台 
にしてし、るが、今までとは視点 
がかし違った当作品を®介。 


セッテインクの細かさは並では ない 

戦闘級と銘打ってあるとおり、兵: Hi 人を指揮する内容 
である。左の画面写真を見るとわ力、ると思うが、装備の細 
力、さはハンパではなし、。種類も豊富だが、銃の装備じして 
も、選ぶ褲丸じよって、威力、命中率に変化が出るといった 
凝りようである。力、なりマニアックなものじなっている。 


ッ h にちさまさまなが態がある 


>マップ(も戦闘級なればこそ、ユニットの 
様々である。例えば、戦場において、立 
る者と臥せている者でもどちらがより 
しじくい力、？また、真ん中やや右下のユ 
願の上に白っぽいのがあるの悚バニ 
呈こしている状態を表している 。このター 
動きがとれなくなるのである。威嚇射撃 
うまくいくと、相手をこのような状態じする 
ごきるのである。もちろん油断していると 
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■ダ 


J れは巧 登場画巧じつくリ 
と 腰を据えて楽しみましょ 
ぅ。通信で遠くの人と一手。 
または、 詰め将觀で I 人で ゆ 
るりと 楽しむ こと もで きる。 
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7 E 王の新製品 シャンプー「ラビナ 
ス」の C 巧敲ミカ％んと東京ジョイポ 
リス じて行われた。「ラ ビナス」 の CF 
コンセプトは「自がな髪」。そこで今 
や明るいイメージの定着したア： 
—ズメントスポットでの撮彩を企画 
白羽の矢が立つたのがジョイ ポリス 
ピつた。ジョイポリスで撮影された 
シーン は、 エントランス前、エス カ 
レ_夕—、ハ—フ パイプ キャニオン 
など計6カット。要チェック。 


巧王ラビナスの CF に 
ままジョイポ y スザ登場 
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AM 3 研がジ专 

ベース イベント 
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:レ 


ダンスミユージックの最新形、、ジ 
ャングル"。本場 UK から DJ を迎えた 
クラブイベント「メガトロポリスパ 

ワースラム」が3月19日（水）クラブ 


の 

ケ 

1 

I 

ム 

け 


ツ 


々 巧 

の 


チッタ川崎じて開催される。フ□ア 
では AM 撕 f の最新マシン「トップス 
ケーター」を始め、セガの最新 AM マ 
シ ンカぐ 楽 しめる予を。洞し、合わせ 

Q RECORD 03-5489-033 目） 


ス A 

ケ M 

fr I 3 

少夕研 

も I の 

切" ' u 新 

/与作 
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J 0 YP 01 I 



庶ジョイポリス10075.、 

1|||己意式巧開隹されを 


東京ジョイポリスカ《早くも来館者 
100万人を達成〇その記念式典が3月 
9日じ開催された。言己念すべき100 
万人目のお客聯じは海外旅行のペア 
招待券や、1年間のフリーパスが贈 
呈され今後 VIP として待遇される。 
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INFORMATION 


SFC でサウンドノべルシリーズ 
を生み出したチュンソフトヵ《セガサ 
夕ーンに参入0第1弾として同シリ 
ーズ最新作「街 J を今夏発売する。 

またこのゲームのエキストラ出演 
(100人程度）の募集にプリクラを使 
うことじしている。詳細は欄外を。 



i ■知く抑 *•: i 


EVENT 


ファスタ•カスト日-ルカップ 
イベントてセカマ删/ 


まる2月2日、新宿ジョイポリス 
でセガじよるカストロ ール社のイべ 
ントカ欄催された。タッチ&トライ 

コ—ナーでは、カストロ—ルサーキ 
ットレディを助手席に乗せて 、、セガ 
ラリースペシャノピ々、•楽しめたりな 
ど、様々な体験コーナーが用意され 
ていた。また、催しの1つ、ゲ ー ム 
大会のメディア部門では「セガぃソー 
り ングカー •チャンピオ ンシップ」 の 
大会がカー雑!ま部門、ゲーム誌部門 
で行われ、専門誌同±の決勝戟では 
デッドヒートの表本誌が優勝。ま 
た、準優勝は『力ーグラフィック 
の選手として出場していたレーサー 
の服部選手。思わめゲストの登場な 
どで会場は大盛況だった。 


イ i レカ 
ベをデス 



□レ 

し’ h I 1 

かのザ屬ルス 
っス I 示か用 
たマキさ接の 

でイツれの力 
すルトてバス 
もレい ’ f 卜 




夕 


ぶ 


T ， 


•.、'ザ 

たみこ- 
た じと 
し 2 I 
'位位 



1 


^ — i r 

卜諸と □ 

h にバ i 
嘉ブニル 
つレ >>'サ 

たイタ I 

。で东率 

き’ y ツ 

るケト 



1 - 

こ/口巧 

背〜—、' 
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チュンソフト tZ 册ンに參 
プリクラシ - ルでヴ - ムに離 !? 


だ SEGA に SEGA 19 


I 枚だ[了沾リ U 人で、な'るぺく願を大きく I 
. ラ出演希望「セガマガジン j 1 系まで。また 、 i 
I か姻關置）。締切は5巧10目让)当日消有孤注)シールは返 iU 不可。晒が捕の肖傑堪はチュンソフトじ萬しま1 


.31^ 曲を/お手ち 

苗呑号 

恣はあせらず /NOKKO 

24879 

ジパング/林あさ美 

24907 

ホ》みち/オーロラ巧子し巧合美智子） 

24913 

One more time*One more ch 日 nee / 山島まさよし 

84923 

Chance はあげない / VANffY 

24984 

ち木り f / 苦巧兰 

24878 

ウルトラリラックス/巧原とちえ 

24914 

巧ち本気でピュアな A — h で / Jelly Beans 

?4配5 

おちいで巧/巧沼謙お 

24081 

お子/加巧巧 

84926 

人を猫けでまず/り1中美幸 

24919 ； 

FIREBA しし/ B’z 

84800 

Virgin Red/ZERO 

24915 

FACES P し ACES / 良 lobe 

84880 

パレット / THE POSTMEN 

24831 

The Other Side of Love / 蹄 i - featurin 巨 sister M 

別9巧 

月の巧顔/円 OUAG 巨 

24893 

Guilty Van け y / ZIGG 丫 

24 B 94 

化のふるさと/巧進一 

?4日卵 

巧のルフラン/寫巧洋子 

別8的 


91 


「往!」プリクラエキストラキャンペーン募集要項顧作サター 
て術を r る、と）、住所、氏を、年お、顆紐号を記人のうえ、〒 
力宿皆の AT が/ N イテクランド•セガ内の專用ィ、ガキでも 0 K い 


■■■■■ 曲名/^歌手名 百斌巧 

が.祖番号 

THIS IS ANIMETA し/アニゾタル 

24911 

女もつらいよ/巧野美加 ’，こ^ 

1 24906 i 

ぶけちゃラほどせつなしリブど/岡本ち夜 

P 491 B 

戦ラ男/エレフアン h カシマシ 

24904 

女人道/田川寿美 

84920 

この地球が柔でるまで/佳苗 

24912 

淡海恋暇/巧たえさ 

84927 

その胸のやでずっとずっと/巧□巧子 

M 剛 

大志/坂本を美 

84086 

女のみれん/木巧有お 

別恥2 

明番目の夜/戶 ENICfLUN 

24896 

サーキッ h の娘/户 UFF 丫 

?48お 1 

を恋樣たる/金田たご文 

24099 

不知火お歌/お原のぶえ 

24902 

がの巧/巧ち有お 

?4朗7 

STAND ル -, R 

mas 

それでいいよ/や西な志 

?49郎 

1巧/川本真曼 

24882 

抱かれてを杯/落合巧お居若山かずさ 

24903 

* お宙 - UTAMA 円0-/石川さゆり 

24905 


ソフト■が J じ参加してみたぃ人は、官尊いガキ麵じプリクラシ- 
160東京刻薄 pfg 区菊巧 16-24-20( 株）チュンソフトブリクラエキ; 


巧名/巧手名 

曲番号 

YAH / YAH / 丫 AH // Undber 長 

34日日日 

涙のしずく/キム， a ンジャ 

24804 

大夕字/冠二郎 

24910 

明曰、客ザ采たら/松たか子 

?4目犯 

1 S 巧のろくでなし/山り1醒 

24887 

The Fourth Avenue Ca お/し AYc ， 即 〜 Ciel 

3伽 D 

Go ! Go 1 Heaven / S 戶 EED 

24917 

ラたかたの恋い/巧おや子 

24889 

who who who / 鈴木®々 

24916 

ツキ/預岩石 

?4如1 






















先月竹われた塞おをの模搞- 
中村光-一担長をはじ鸣、スタ 
ッフがそ G 意気速みを f ちた 
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キ s の巧をなグー厶は 
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。て何位户 — A 

►ア-ケ-ドとセガサタ-ンのヒットチヤ-卜を-気じ繼まで紹介ずる I 
当コ-ナ-。？力月前からの動向も-目でわかる優れもの。要チてック/ 


。ゴ i も 


► ARCADE TOP 40 1/31〜2/27 ► SATURN TOP 40 1/31〜2/27 



今月 

先 巧 ま:々巧 

ゲームを 

メ ーカー 

ジャンル ポイント 1 

1 す A す 

1 f 



ぷよぷよ SUN 

コンパイル 

夕 く ブル 

8823 

を 


! 

重装機兵レイノス 2 

メサイヤ 

ACT 

7330 

3 

— 

ww 

SEGA AGES クァンタジ — ソ—ン 

セガ 

SHT 

5780 

4 


— 

サクラ大戟花組通信 

セガ 

ETC 

5688 

5 

— 


ZAP/ SNOEBOARDINGTRIX 

も二^"キャ 
ニ オン 

SPT 

3405 

6 

— 


新勘!ヴァンダリオン(こュ - パッケージ） 

セガ 

ADV 

3394 

7 

2 


EVE burst error ネ 

シー ズゥ ェア / 
ィ マジニア 

ADV 

3283 

8 

. : 

9 


トウームレイダース 

ビクター/ビク 
ター ソフト 

ACT 

32 i 0 

9 



ROOM MATE-# 胡卜 

データムポ 
リスタ~ 

ETC 

2826 

10 

4 

I j 

DAYTONA USA CIRCUIT EDITION 

セガ 

レ~ス 

2718 

11 

6 

e 

FIGHTERS MEGAMiX 

セガ 

補 

2386 

12 

已 


ダイナマイト 刑事 


ACT 

2126 

13 



天 パが 境第四のお 示 お 

ハドソン 

RPG 

1955 

14 

17 

15 

サクラ大戦 

セガ 

"adv+slg 

1706 

15 




EAV 

SHT 

1489 

16 



Fighting lllusio い KM GRAND PRIXH® 

エクシング 

ACT 

1394 

17 

14 

8 

バーチャコップ 2 

セガ 

SHT 

1247 

18 

巧 

q 

U 

シャイニング•ザ•ホーリィアーク 

ソニック 

RPG 

パ 51 

19 

8 

1 

エネミー•ゼロ 

ヮープ 

MOV 

1097 

即 



エレべ一夕ーアクションリターンズ 

ビンダ 

ACT 

1067 

21 

3 


DIGITAL DANCE 

セガ 

ETC 

997 

お 

7 


ザ•キング•オブ，ファイターズ '96 

SNK 

欄 

927 

巧 



だいなであいらん 

ダームアーッ 

ADV 

917 1 

24 

13 


テラファンタスティカ 

セガ 

SLGfRPG 

788 

巧 

27 

:? 目 

が巧卜•チャンピかシップ ( •ブラス） 

セガ 

レース 

677 

E 6 

i 巧 

— 

野々村病院り人々本 

エルフ 

ADV 

649 

吕7 



ヴァンパイア/、ンター 

カプコン 

欄 

598 


10 

4 

巧腊 19 くーチャロン 

セガ 

ACT 

510 

巧 



BATSUGUN 

/ぐノ プレスト 

SHT 

451 

30 



BUG TOO// 

セガ 

ACT 

406 

311 



DIE HARD TRYLOGY 

セガ 

口 C 

193 

3£ 


巧 

DX 日城:—ム 

タカラ 

TAB 

191 

33 



GAME-WARE VO し 3 

ぜ巧ル ‘1 ：句テインメント 

ETC 

130 

3。 

— 


J リーグカげッカークラブをつくろう/ 

セガ 

SLG 

109 

35 > 

33 

お 

ルナシルバースターストーリーズ 

角…書店 

RPG 

85 

36 

:15 

n 

D 

きゃんきゃん/と一•プルミエール 2 * 

キッド 

ADV 

75 

37 

1 - 

那 

m 〜君をなえて〜 

ネがスィンタ-うクト 

SLG 

35 

^8 

19 

3 

機防渋±ガンダムがを ■ 着を受け推ぐを 

バンダイ 

SHT 

28 

し 39 

24 

29 

ストリートファイター ZER02 

カプコン 

欄 

15 

40 

11 


ロックマン 8 〜メタルヒーローズ 

カプコン 

ノな ル 

11 



ARCADE 


X イキング俱楽部シリーぶ 
強し/ K ップ3を独占とい 
ラ結果になった今月のチャ〜 S 。 新作ビ 
デオゲ…ム、体感ゲームも多数登場しで 
いるが、女子高生パワーじはおよばなか 
ったか7先の AOU エキスポでちさら 
なる巧作が発表されでお0、アーケード 
市場の流れはまだまだ変わらなし 、のだろ 



ラか7そのやでたガスキーや「アルぺ 
ンサーフア _」、 「アルペンレーサー2 J と 
いった冬のスポーツものが健闘を見せた 



SATURN 


2月の新作がまんべんなく 
売れ、上位をちめた今月のチ 
お 一 K 。 ポイン h 的にはやや低いものの、 
落ちモノの定蕃シリ-^ズ最新作「ぷよぷ 
よ SUNj 、 腕の技るプレイヤーじは 「じ 
イノス^」、懐かしの完を版「フアンタジ 
ーゾーン」、フアン必携の f 花組通信」など 
など、幅広いジかンルのソフ h が発売さ 



パッケージ 牛 カードダス入0の 「エヴァン 
ゲリオン j ちほぼ初曰に完売したよラだ。 

_ J 


C SEGA 1996也 SEGA ENTERPRISES, LTD， 1997繁アーケード TOP40 は、セガが運営するを店舗 C 約900店)の売り上げデータをもとに、サターン TOP40 は、[セガサターンマガジン』集誦偏力編(約 
巧〇店舗)のデータをもとに、綱虫自の計算方法て•算出してチャート化したものです。プライス'ゲームなど導人商のかないマシンはランキングの対象から除外しています。滅サター > ソフトタイいレ横 
の*印は年齢制限のあるものでず。【ジャンル表記】 ACT= アクション、5し6=シミュレーション、 RPG= 口ールブレインダ、 SHT= シューティング、 ADV=T ドぺンチャー 
53^このコーナーでは、可能な限り中立な立場て'記事を構成するよう'むがけています。他メーカーのみなさまのご燃力をお願いします。 
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报斑 10 


03 •ソニック 


* ジャン 

¥49,440 m ^) 

前回見逃しちゃった君、これはソ 
ニックフアンな5要チェックだ。 

タイト&ショートなデザインだか6 
かっこよ < 着こなしてね！ 

サイズ参 S 、 M 、 し 

巧ん ソニック 

トレーナ ー( S 宇》 

¥5,047 (税込) 

rSEGA JACKJ 時代に紹介して大人巧だったの 
で、まだ巧らない看の為に紹介。裏全巧びワッぺ 
ンになってるよ。ベースはグレーのみ。 

ヴイス • M、L 


限定 さ30 








5 •グラ デー シヨン 

¥2ク987 ( 税込) 

すご一く大人っぽいけど、 
これでソニック。 

サイズ • M、L 
カラー♦パープル、 

グリーン、ホワイト 


6# S マーク 

¥2ク987 ( お込） 

なんだか強くなつた気分になれちゃう。 
サイズ参 M、L 

カラー ♦イエロー、 ホワイト、ブルー 

7. シルエット ¥2,987 ( ぉを) 

インパクトのあるデザインでしよ。 
サイズ W、L 

カラー•グレー、オレンジ、ネイビー 




セガソニックワッペン 

各 ¥2/な84 (税込) 

大人巧のソニックがワッペンになつたよ。 
ジーンズや T シャツに付けて、巧巧でたつた 
一つのソニックグッズを作つちやおラ！ 
アイロンで簡単に付け5れるタイプだよ。 

4 ilx さ1巧） 


4種 X を1巧) 


8- A * A タイプ （日本お 
8- B,B タイプ （日本巧 
8- C*C タイプ （日本巧 4^ x を1觀 


PRESENT 



8- A 、8- B 、8- C のワッペンを径 
巧をご度入くださった方には、 
12巧を部を収納できる壁掛け用 
ボケット(巧明ビニール製)をブレ 
ゼントしまず。 



9 •ソニック 


めいぐるみ（大） 

¥9,064 (税込) 



毎回大人気のソニックでず。その大きさに氮66 
しないよラに。を長だ17日 cm 



巧定2 



な 

10•ソニックマクンテンクエスト 

(巧国トミー社觀 ¥3/605 ( 税ぉ 

ついに痛入モノも入手!でもゴメン、2個しかないの 
で早いモノ晚ちだ。れ巧のスタッフも「このゲーム 
やりた一い!」と大騒ぎ。 ◎ SEG * 



お申し込みち鄉ま篇じ込み/\ガキの下に•いであ0まず。がず目を通して下をい 


m 



ごを文•おま化い tt 切 ：3 月 31 



r この曰までに入を»巧びできないと 
I キャンセル扱いになります。ま]1! 


たし 跟康穀 i こ I ました裔 i 品は膊巧[自前でも終 r 声けてい /^ 夫き素す 



: 4 月下巧頃 


ぶ戸巧但 IE 1 



SEGA のキャラクターグッズを家に居なが S にして手に入れ6れち 
ゃラ大人気のコーナーだよ。さてさて、今回も新作満載でお届けだ！ 
サクラフアンの君にをやつと紹なでをるモノができたぞ。 

« マークの商品は、必ずお括で在庫を確認してか6申し込んでネ！ 

《 a マークのついていない商亂ま/ \ガキで申し込めば 0 K だよ。 

更話モ約: 巧 03-3324-6136 月〜を1〇:〇〇〜2〇:〇〇 

《ミち义巧が大変るくなつてきたため、をくぶく消費觀をいただく 
ことになりました。が»間違えのないように巧を付けてネ！ 




4月号の通信販売でのお頁い上げ合計金お（送料含む）が1万 
円な上の方に、もれなく「セガフリークスザカード V 0 し1」 
をプレゼントいたします。（早く VO し3出して〜！） 


y 


A 




，ソニックスク IJ ーンセーパー 

¥3夕14 ( ぉ込) 

ついに待望のスクリーンセーバーび出た! 
ソニックやテイルスのかわいい動きに、 
おわず見とれて仕巧を忘れてしまいそラ。 
Windows 3.1、95巧広。 而た 


^5 




跟定1 


2- A . 回 IE ソニック 

サイズ ♦ 135センチ 

滅バインデイングは付いていません 




限定1 


02- B •ソニック& 



ナックルス 

ソニックスノー•ポード サイズ参135センチ、15□センチ 

12月号でおかした最新モデルがあっという間に 《 バインディングはかぃてぃません 
売れてしまったので、ド根せで1996年型を巧し回ってついに見つけたゾ！ 

雪は無くなっちゃうけど、ソニックの热狂的なファンの君に。 

る ¥82,340 (税、巧を巧2000円をむ） 



t •ミク 1 yNOS 










































13- A •真含寺を 

¥5,974 (お込) 


13 -B •李紐1 

¥5,974 撇込) 


14•タク5大載巧 巧 ビデオ 

¥3,914 

3/20^^定のビデオをいち早く紀介， 
ゲームの攻跑はもちろんのこと、横山智巧 
インタビューによる広井王子先生の巧談ほ 
か内容は豪華&盛りだくさん。 

獅 

ENTERPRISES.LTD.1 996 ©RED 1996 






ヴクラ大戦 




サクラ大我ガレージキット 

サクラファンお待たせ!!当コーナーでもやつとサクラグッズをおなできる曰が 
やって巧た！彩色はていねいに。くれぐれちを中で巧げ出さないこと。 


4 



パーチヤファイタ 



1LVF3 2P ジャッキー 


スカジャン 

¥20/394 (税込) 


蕭 i のみんなか5 

「作って U といラ青び圧 
倒的にをかったスカジヤ 
ンの待望の商品化。 

いけてるよね。 

ヴイズ >3、 M、 し XL 




〇 12.VF3 ジャッキー 


がの單ジャン 

¥49,440 (税达 } 


毎回大好評のこの革ジャン。 
そろそろ巧庫ち少な<な 
てきたぞ。 

サイズ ♦S、M、L 


限定各5 



©SEGA 



エヴァンゲリオン 



15- A •蓮巧はだめ） 

¥3/090 ( お込) 

サイスが〇乂フち師 


15ぷ•お曲の少女 

¥3/0 P 0 (お込） 

サイズ •75x50cm 

エヴァジゲ y オン 
ジグソーパズル 

巧製品の中か5、かしでも長く EVA 
とが時したい諸君の為に虽も難易度の 
高い1000ピースモノを用意したぞ。 
君はどっちを選ぶ？ 




I 7•エヴァンゲリオンカヲルちび T 

¥2/266 ( 棋込) 

ほんのちよっとしか登場しないのに、巧しい魅力で女の子 
に大人気のカヲル君がちび T になった！好意を巧じる君は 
GET ずべし！ 

カラー♦赤のみサイズ •S、M、 


16•エヴァンゲ！ J オン 
備レイ 
ZIPPO ライター 

巧波レイと片時も離れたくない君に。 

¥8<240(お込) 





曾 1 9* 綾葱レイ 
ブ5クスージ 

約40万巧•巧定2を 

完全才ーダーメー ド受付中！ 
詳細はお問い含わせください 

嗓サイズじよリイ爾额ま多少前後します 


>エヴァン ゲ リオン 

巧 号 相 IT シヤツ ¥2,575 ( 巧込） 

ゾカニカルなデザインとフルカラーの巧号機 
び絶妙なバランスで構成されている1巧。 
カラー•ブラックのみサイズ •M、L 

©GAIN AX / Project Eva* •テレビ東を • NAS 


M 


L ぶ I 



20 




021 .スカッドレース 

ななガイドブック 

¥をな〇ぉ込) 

F-1 速なお 「GPX」 巧げ編集 
長の山□正己氏をスーパーパ 
イヴーに AM2 研げ完全責任 
福集したグラフィカルな1冊 


22•ナイッ巧本 

¥1 '800 (税込) 

手描さのタッチがとつ 
てもおしやれ。近くの 
需店で手に入ちなし、人 
のために。 


曾 23 


巧を20 





テムジン 
ソフトビニール！！ 

¥4,09夕(お込) 

1/72スケール。 着を 済み 
で唐単に組み立て5れるか 
5、手程にチャレンジ!！ 


モ約 • 注文受け 


做 iit 桐屋ビル 



711:(03)3324-6136 



(03)3324-6107 


1/8 

スケール 


ii 



-‘ V ’： み 

写.‘ 

スいで‘ ’ 

:•を、 



vt 








































テレカア•ラ•カルト 


このページにも、ついにサクラの風が吹き掃れる日が来た!？ 
サクラ大戦の商品のみセツト売〇になっていまず。 

セツト商品は1セツトか5、その他のテレカは最低2おか5ごミ主文を 
受け付けま一ず。 •：^ TEL 予約頂かなくても/ V ガキで OK ! 


ルール①たット m がのテレカは必ずこの中から2枚じ1上を選んでごま文ください。 

③綴じ遂みの注で八ガキの表面にこのページの注で欄びあ0ます。 

そちらに希望枚数を記入した上で、哀面もご記入くださし、。 

書さ間違えてを返品交換はでをませんので、<れぐれち間違えのないよラにネ! 


ツト W 外 



im 

¥ 1,000 



暢み 



サクラ大戦 




キャラクター6巧セツトも欲しいし、 
台紙付きのさく 6も捨てびたい。 
さあ、どラずる!どラずる？ 


fSfiA 


获！が 



20- SA -2 

ns ^ くら 

ット 

¥3,000 


巧れ Z ジト 

¥るグ000 (税込) 






け* w * がかわで 


全部ニュアンスび違弓か5、 
進ぶのに悩んじやうよね 



20- SO - 1 • 

スマイル 

ソニック 


f 城發祗ミ 



見返0ソニ•ダク 





20- N し 

ナイツ 


20 -VR 

バー チヤ□ン 




20- SF . 

ソニジクフアイタース 


20- LB . 

ラストブロンクス 



20- SO -3. 

をるソニック 


20- VK # I てーチヤキジズ 


©SEG 


イター3シ U —ス 




限定販売であっという間に売売したものの、入手でをなか 
った大巧のファンの方か5の觀い要望でついに再販ミ关定！ 
r あと1巧で全種巧揃うのに… J とミ立いていた君、良かった 
ね。今回は巧茜が加わったぞ。 



20- VF -ん ■ 20- VF -5 •ラウ 



20- VF -9 *li 20- VF - 10•ヴラ 



20- VF -11 •バイ 




20- VF -2 ぶェフリー 


20- VF ，7. リオン 



20- VF -12 •デュラル 


20- VF -3 •ウルフ 



20- VF -8 •影み 



20- VF -13 •■画 




お申し込み巧去は!■じ込み八ガキの下に»いてち0まず。化ず目を通して下をい！ 


ごを交•ぉま Ibl 、 績切=3巧31日【规君 I 热繊縛进、 M •品巧送：4月下巧頃 

•ぶただし嚴 ま: 巧 じ适 した 商品は、掃切日 節で もお 了させていただきます 




















3 月 15 日発売 


mm 




^眉^乘 y 真 




# 



翁 3 




《詹 


\至; •> - 


藻舞繊議 






が..输.ィ'謙??^ 


、 ♦ 

" 一 - 


浊 


C 


824 


ijua3 iKii5(£m2X£) 



峡•二 


バ '* - 


\ •一 • 


© SEGA 1991 



ツク ZIPPO 


COL SILVER ¥7.004 ( 说送み ) 

ブニアを目の 一 お！ついにソニックの ZIPPO 登場! 
エッチング加工のシルバータイプ 


ス♦一 

.咬 


け W 


ミ主吕の一記 


ソク①ジツポ 


巧つし M こ登場 


超しアちの 



巧 




巧 f お MADT シャツ 


⑥ SEGA 1996 


SIZE M L COL. NAVYBLUE 


M 


¥2.987 ( 携込み ) 


w 


LAST BRONX 巧な巧か巧新宿 MAD の T シャツ 
これを着ればあをたも JOE のように«くなれる I ? 


ラス h ブ□ンクス 


ジヨウの チーム 



ィかけ 


新宿 MAD 

の T シわジ 



★このページの商品に関するお問い合わせ 




株式会社コスチュー厶パラダイス〒150東京都渋谷区神泉な 7-6 芦おビル 


TEL:03-3770-3699 FAX:03-3770-9505 


霞 [P 匈 

koSTUME PARAD に E I 



東京ジョイポリス 

巧 03-5500— 1801 

新宿ジョイポリス 

巧 03-5361-3040 

横浜ジョイポリス 

巧045 —623- 13り 

お岡ジョイポリス 

巧 092-272-2248 

新满ジョイポリス 

巧025 -249-3300 

大阪 ATC ガルボ 

巧 06-615-5363 

巿川ガルボ 

狂0473 -79-3995 

ム斎橋 G 1 G 0 

巧 06-213-8024 

広島 G 1 G 0 

巧 082-541-6345 

ハイテクセガプライム 

巧 03-3477-1 324 

ハイテクセガ天神 

巧 092-741-6412 


( これらの商品は通信販売でもご購入いただけます。^ 



予約-を文受付 


(な）ミントスタッフ F セガマガジン il 通信販壳係 
〒巧6世田さ区松原 1-38-28 松原片桐屋ビル 3 F 


下亡し03-3324-6136 FAX :03-3324-6107 


完巧イ > 1 ジのグラフイツク 

ですので多か異なる#をがあります。 











































































ユ 


了 



ずイツの衣装をアレンジし~ 
タラリ六がすごくキレイ今 
度はぜひエリオットと ペアで 


mmmf •.. 

M 卿0改め W 

^*^ム • ぶ反 ill 1.1 •一,* 

、っぽいの/タイ 

ゃんか風象]的。:；み.'’ つス 'ァつ i だキグ手のジぅ， 
皆り振 t はータで——、’辛… W センスの臭さと大胆む 
な•く'，っちが知,’， - y ふ夕、こ'チに感動/ 



兵庫県/とらまる 



^^巧の直訴 


2巧号の特集は多方面じかなりの影嚮ををえた粹 
禮!？イラストちこ超の通り。でもなぜ、、レンタ 
ヒーロー"を描くと觀多をになってしまうのか、 
タッチになって.しまうのか。でも愛しい 巧 



^ 新漏県/ 


豊納まゆら 




な 


典 / シ ^'. 三 ，® 
じ 4 V 


W-^J 勢 




をろれ I 

ミウ侈 ！ i 

ミ全！ 


> 了 


ザ 


よ 


ヴ ン A * 

巧 f : 

ヴ • I 




- 、/の白呂バイ登場。笑し、声ろ獅し、てす 
? t > 妙に•憎めないんピよむ あ。 


東京都/高橋潤 





君は 『 SPEC 』 を知つてしぶか？ 


SPEC I 




戸 




% 



日塞誌 

*"■**=*-. 

Aft の r フアンタシ ー スタ~ 

I J の開発裏話と一緒に、発 
売予をのメガドライブ周辺機 
器を大紹介。ページ数はかな 
いが、開発の人と直接交流で 
きる喜びであふれている。 


i 


SPEC ^ 


麵 



r； 


ご 






な 


が- > 

0 


巻頭の新じ「アレック 
スキッド天空魔城」力ぐ。そ 
して、メガドライブ史上に光 
を放つを作「ファンタシース 
夕一 D 」 も、まどまピ熱く特 
集されている。 


り 


I 


SPEC 





回 


8 :^dim 


み'1 


、み 







三^"^*^^-..' 'が《《^， け•が 
ク 了みダ-もけ^ 

•:二•‘ し" 、-' マ，* が 


ふ、がザ苗 * ，の， * な ,》* • 


ん、， , 

:，: *» 


♦，の 

み^,夕、ぶつ* 

* ■か 3 

巧みバ S 4 か ，1 


けけ廉 

Af ♦パ 


一*^ 一一^ 々ザ’た A てか 1 

■ぃ J t ;; 

- I 子も A ん ■ * e f I ■ 


>«!*夕 ■みぅち w •ご «# r ， tftt £ 
一•こもか， 

い；*け ff わで*が，.管；心 
£ t JT # こ C t 


ホ f ‘ 


り* 

,# 4 曲^巧 > 


巻頭は、キャラのランキング。 
読者だけでなく關発者のも 
のも載っていたの力砸白し、。 
そして、やっと完成した「ス 
—パー大戦略」の裏話がバグ 
日記なのが笑える。 


生粋のセガフアンから「なつかし 
〜 J との声が聞こ之てさそラな 
『 SPEC 』。 1 胃に存在したセ 
ガ公式フアンクラフ‘を紹介/ 


SPEC 

な GA PtAYltS EHiOT CLUB 


tfmmm 


A ンクオン 
サブカ— 
y ーサ y アン 

ft 巧 IlflfW 


»が，^ ■ 

r ® 



rr-' 



tjh 


•補 


か 


づ 





「大魔界村」を含め、新作ソフ 
卜の紹介が結構多くなってい 
る。この4号じは「+1」と 
いうおまけがあり会員から 
募った、移植希望のランキン 
グやハガキが載せられた。 


來馬！?^ぶ 

5 ^ 1 


S10A PLAYERS ENJOY CLUB 



V 



C 


が 


り V ， T , 





この号から小さくなったが、 
本格的に製本されている。ま 
た、開発降によるフアンタシ 
—スターシリーズの外■伝など 
の邊画が加えられ、充実した 
I を面作りとなった。 



長崎県/フユ 




。へXが酱まりな； 
はえ怠が統 


么 



逆に良か . 

勝 lA ぶ 



薑山県/毛利あさこ 

化海道/タイツ 




















































































































































りくかき 
小開なコ 
説発りン 
等さ辛テ 

のん□ス、ご^ 

新な卜で 

專ゃもの4 
霸完の結 A 

も全も果 I 

始才あや n 
まリり感 J 

つジ^想の 

たナ呈が特 
0ルち寄集 

のせで 
読はら' 
みたれ早 
切らた解 


囑 

_ 

jE^ み化興風琴 mMY cum ご巧 --"^^^ 

二ぶ 


苗れが SPEC 細圧だ/ 


S 咖 PU 巧 RS WOU 謡 


m mm mm m w 

■ —Mivlt ク MT it I—HI 
mm — ■— —m 

•# tm m '■» I 

mmm. *«p m, "aM • wm * 
• 
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^ -—r iW 瞧 


MI ^ MiiEirSCAFU ) 


-、* — '■ M '、--- 、 
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- 1 - ^ 
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SPEC 会員の証、豪華 SPEC 
会員証がこれだ/裏に会員ナ 
ンパーと氏名が書き込まれてし 
る。表のデザインは当時のセガ 
のデザイナーが制作。残念なが 
ら現在 SPEC は活動をイ木止〇 / 
ックナンバーも入手困難です。 



イ 5 一 

占を—一弦 , CA 
德 ttf を'ム 



A 


ヴーマーみ夕 A 

SPEC A 思い 



始まりは、コンパイルさんの FC 誌を見た当時 
の開発部長が W るぞ J って、關発内で有志を 
募ったことからですね。で本作りが始まったの 
ですが、 もう大変 0 文やイラストを描くことは 
巧きな連中が集まっているので問題ないのです 


が、本業の開発業務が忙しくて原稿の撇刀が守 
れない, i あとゲーム誌で紹介されはじめてから 
発送と運営作業も大幅に UP / 封筒に本と 
「発送遅れてごめんね」というおわびの手紙を入 
れ……、発送作業はスタッフ総動員でした。で 
も当時はゲーム誌はそんむじ多くないし、セガ 
の情報もかない。発送ろ谴れて最新情報からズ 
レていても、みんな SPEC を待っていてくれた 
んですよね,今はセガマガで最新情報力;読 
めるし、 SPEC を待ってくれるかなあ。 




このグームを 
セガサターンに 

mui 

募集した号の《1^が「レンタヒーロー」ピ 
っただけに、結果も如実にその影響が出てい 
ます。この声が無事届くといいのですが。 
「SEGA AGES 」 でもいいからという声も。 
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曾, 

感 

感 
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レンタヒ ー ロ ー ( MD ) 

ドラゴンクエストンリーズ (S FC / FC ) 
ファイナルファンタジ ー VII (戶 S ) 
デッドオァアライブ ( AC ) 

セガ•ツーリングカー•チヤンピオンシップ ( AC ) 
ノ \‘イオノ、ザードシリーズ ( PS ) 

スカッドレース ( AC ) 

ソニック•ザ•ヘッジホッグシリーズ (M □他） 

新スーパーロボット大戦 ( PS ) 

ファ ンタ シース ター シ IJ ー ズ (M □他） 


圏 


サクラ大戦 
バーチャファイター 2巧 1) 
バーチャフ ァ イター 3 
バ ーチャフ ァ イタ ー 
ナイツ 

ソニック.ザ’ヘッジホック 
レンタヒ ー □一 


© 

@ 

じ i 下セガラリ 


フアンタジーゾーンなど 


セガマガ読者の一番思し、入れのあるセガ 
のゲーム は 「サク ラ大戦」がダン ト、ンで 1位 
をゲット/ シナリオ、キャラクター、シス 
テム、いずれも高い評価を得ており早くも 
編を希望する声力權を絶たないほど。はた 
して次号じ EJ 浑はどうなるか？ 


お面の巧巧 

記念ずべき『セガマガジン』創刊号の第1 
回「羽田系通信」で紹介した A 自動ドア"の 
手前に1点の給画が飾られている。その絵は 
かなからず絵画に興ホがある人であれ【菊®家 
—マン-ロックウェルのものと一見してす 
ぐわかる。しかし立ち止まってよ一く見てみ 
るとそこには何とセガソニックカタ备かれてい 
るではないか/ さすがはソニック/ あの 

ーマン•ロックウェルもフアンだったの 

か/いや待て。そんな事実は一度も聞いた 
ことがないぞ。というわけで個人的に調査を 
開始。しかし社内で片っ端から問い合わせて 
みたがなぜ力、誰もミロらない。ようやく海外か 
らの社長へのプレゼントであることだけが判 
明。しかし言羊細はつかめないまま。なんと最 
終的に役員の協力を得て事実を知るという大 
事に発展してしまい巧ん冷や冷やだった。結 

局この絵は;’毎外の 
サ ー ド/ く ー ティ ー 
广インタ ー プレイ」 

社ょり社長へ贈ら 

れたロックウェル 
を題材じしたパロ 
ディアートであっ 

た。なかなかお目 
じかかれないこの 
逸品、ノニックフ 
アンじはぜひご鑑 


いただきたい, 






予想をはるかじ上回る反響を記録した（で 
もたった5通） 「 T 橋を捕まえろ J 。 みごとに 
仕事中の T 橋を GET したのは下記の日名慌 
■とっても楽しし、企画ですも私こ一ゆ一の 
大好き/ (埼玉県•阿倍さん）■オヤジかな 
あと思ってたけど笑顔がさわやかなお兄さ 
んでした。斤葉県•椎野さん）■どこでどう 
捕まえたのかはナイシヨです。（東京都•佐々 
木さん）その他^東 
京•巧井君、東ま•笠 
原君、な上5をに 
D に!0を進呈。応募ゼ 
口を回避、ホッとして 
るぞ。 
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SEGA VILLAGE VOICE 

読者巧らのお便り 


w 


読者のみなさんから、先月号で'巧ったアン 
ケートじついていろいろとご回答をいただい 
てますが、その結果については次号で’紹介す 
る予をです。それでは今月もご意見、ご感想 
を紹介していきましょう。 

参セガフリークスカードがどこにも売ってな 
い。（青森県/須藤さん）♦サクラグッズの通 
版希望/(特にカレンダー、どこじもなかっ 
た）（宮崎県/渡辺さん)•誌上通信販売で 
「ソニック Zippo ライタ ー& 灰皿セット」を復 
まさせてほしいです。（埼玉県/嵩坂さん） • 
これからも愚破に力を入れてくた•さし、。（東京 
都/関森さん）•通販でネルフのジャケット 
やコートなどもあつかってほしいです。（鳥取 
県/森山さん）参この間通販でジャッキーの 
革ジャンを買ったのですが、革ジャンじつい 
て全くの無知なので、革ジ ャンの コーナーみ 
たいな感じで1回やってほしいです。馆城 
県/高野さん)♦ナイツは大好きです。特にピ 
アンカ 《大好き。ピ アンの グッズがたくさん出 


るとうれしいです。（東京都/野がさん）•セ 
ガのゲームキャラの人気投票を行い、上位キ 
ャラのポストカードやテレホンカ ー. ドを作成 
し、が録、全員プレゼントなんか企画しても 
らえないでしょうか？（長野県/巧木さん） 
参「エヴァ」グッズの4^がよかったです。 
次号も期待します。（神奈川県/鈴木さん) • 

もう私はナイツ大フアン。ナイツのものなら 
何でも買いますグでもお金が足りなくて、 

テレカがたのめない . (涙)。け奇玉県/ち 

藤さん） 

- と、通販やグッズ【こついての意見が目立 

ちました。続いて . 

♦ページ ジャックの「じい」作品 さいこ一で 
す//これだけしかないんですか？ できれ 
ば「じし、 J コーナーを作ってほしいです。（静 
岡県/小林さん)参「じし、」最高だ/胎じナ 
イトピアン）炼良県/松原さん）♦もっとい 
っぱし、読者ぺージ増やしてください/ うち 
の旦那はページジャックの天才画家「じい I 


さんじいつ力、勝つ日を夢見ているんです/ 
(ネロ歌山県/川端さん） 

—— そうです。 「じし、」 でず。かなりインパク 



卜があったようです。 

毎月の表紙が楽しみです。気に入ってます。 
表紙の絵のテレカが出たらなあと思いまず。 
媛知県/水野さん)•表紙がかわいいです〜。 
今度はぜひブライアント兄妹のツー•ショット 
を…… 。 刷奈川県/橋爪さん)»今月は表紙 

のパイとアオイがよかったス。もっとオリジ 
ナル表紙を楽しみじしております。（ほかとは 
ちがう何かをやってください//)(岩手県/ 
菅原さん)♦ネムは中国人です。日本の友達がお 
京へ来るとき、私に何がほしいと聞かれると 
真っ先にセガマガジン J と答えます。原因 
はファミ通力 《 簡単に貿えるけどセガマ 
ガジン.; は珍しいのです。仲国•北京/杜さ 
ん)•メダルゲームがどうも盛り上がりじ欠 
ける。 0 枚で、例えば UFO キャッチャーの景 
品がもらえるとかあったらなあと思うけど、 
無里なのもわかるような気がしますけど。メ 
ダルゲームはけっこう好きなんで、何かしら 


の発展を期待してるのですが’ 
県/速水さん） 


刷奈川 


何と海夕いからの声もありました。それで 


は次号もおノ\ガキお待ちしております 


〇 


S 木の感猫回語 

女子高生を G 口しじ渋谷に巧ってきました。 
もちろん取材で’。彼女たちじアンケートを取れ 
ばゲームの神様鈴木裕氏も 「フ リーター」じな 
ってしまう始末0世の中って広いんですね〇こ 
の取材で気になったのはやっぱり彼ホたちのい 
でたち。バーバリーのマフラー、ミニスカート 

ルーズソックスと、3種の神器のごとく全員が 
着用。バンダイの取材 

を終えたばかりの僕は 

全員量を型モビルスー 

ッザクに見えてしかた 

ありませんでした。 



これでも T 橋はサツカーボールに青春を賭け 
た部活小僧でした。オーバ ーへ -ソドを狙って首 
の骨を折りそうになったり、スパイクを忘れて 


革靴で試合に曲たりと結構し、い加減でした力 《 、 
「いくぞ翼くん_!「ナイス師くん J 等と意ホ不明の 
セリフを化きながら相轉と楽しくボールを織っ 
ていた モノで ず。どういう縁力、、当時の 「山 甲く 
ん J は今ソフトバンクのセガマガ服売坦当。い 
つまでも「黄金コンビ」といきたいものです。 




S がの 


週に2、3日し力、家に帰れない、それ 
力^^と割り切っているので、夜中は 
みんなで記念撮影ってよくわかりません 
力\忙しければ忙しいほにこういった 
ことをやる楽しさを巧わっているのです, 
ところで、今月は AOU エキスポの取材に 
行きました力 《 、すごい人でした。各社い 

ろいろな新作がありましたが、再び格闘 
が再燃かと思 

わせる内容でした。 

N 社と T 社の勢い 

を感じました。 




戶 AGEJACK はそのをの通り読者の 
みなさんじ乗っ取ってもらおう/ とい 
うページです。みなさんのも'便りがこの 


ページの原動力となりまずので、面白い 
と思ったコーナーにはガンガン応募して 
くださいね0募集コーナーは…… 


■イ ラストギャラリー 
□ ソニックマニア大集合/ 

■ MM 旨へのフアンレター 
□ この人と一杯交わしたい/ 

■ この人に会いたい/ 

□ セガのそこが知りたい/ 

■ 街でみかけたちよつといい話 
□ 私のコレクション自慢 


■ セガのあの人にあれを聞きたい 
などなど、あなたのオリジナル企画でも 
まったく問題なし。個人的じは部へ 
の励ましのお便りなんかもらっちやうと 
徹夜の作業にも気合が入るので大歓孤 
さぁ今すぐ君の思し、のたけをハガキにぶ 
つけ、ポストへ走ろう（切手も站ってある 
か確認してね）/ 
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東京都中央区日本橋箱崎巧2 4-1 

ソフトバンク（株） 5 F 
セガマガジン編集室 
rpAGEJACK 」 各:3—ナー 


係まで 





















































- 'ータ . ■ ■ , •''い ,： J 

*- 、一 - t '. t . • - V ; 


' V , 


- ■ T - f 一* • * ， • • * ~~~ IH . ， 

. V ;冀 線; 


: f 、： 。たみ - 


ぶ .をぶ語^ 





I 镇覇窠誘墙裝寅':^ 



，、■• を 、♦ .： 

i レ 。‘‘, -’’’ ‘ - . ‘ — ，' !、 ‘ ■ * ; V ‘_. -'I 、 

♦い-' I 口 _ 

lAHEiACK 


一 


がしいヴッズを 
キミの手で 
実現させよう/ 
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纖☆商品開発 S 員会』まずまず絶巧諮/増え続けるお便りに 「 S . K 丄巳 . Tj はうれしし、潮あけていまず。 
を画会議で^まりそうな時、目からウロコを落としてくれるのがみなさんのノ\ガキだったりずるのでず。 

エヴァシゲリか公网直前/繊レイ実換六人巧澄獻 


郎段 EUTEO P 

S.K.I 

BUPPAN 


沉.が品!期巧敎松巧六 M 


む 


ら 

ま 
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episode IV : death&rebirth 


今叫の化の i ' (蘇みづろくな I 、て呼か？ 

ホっぽ U 树 J つちやってるんですか、がは側 II 力、わかってます ‘ j 


むらまつさん。 


む 

ホ 


む 


稱朵4^巧愚終か戦 

3り1311、ホワイトデーイブてザよ。おがし願なしてますよ、ホっぽりさん 
わかってな I 、ですね说化化のな惧ぶとピか、う I 護があるソてんですか？ 

ク M ほ、エヴァンゲリオンの峽 rt 幼规刷 I てす。 

えう’あんげ U おん？何でずか、1け I ? 


巧粧 



EVANGELION 


亦 

む 


11陳か G ず誰ホ茫ですれむ G まつさん。 i ； ザからザがこかけての也ぶ人知り)アニメーションじゃないて寸か。 
そうなんて寸か？をな巧のませんでした。 


波 


赤 


First Children 


む 


ビデオとか化てますか*;、1が lii て賊してくだか 
で、 JWi と化の}:化ピういう I 縣があるんですか？ 


レ 



I- 


J 


な 

力、 


ホ 


L 人 MtO 


まミと 


さん」かなが巧人が膊披レイが鞭しい etc *, ほらこん 


む 

龙 

む 

ホ 

む 

み 

む 


愚後のシト 


ホ 

む 

ボ 


む 

み 

む 


も带1霞パが来てるんてザよ。 M えば 
なに 

本"ミ、こんなに梦か腑いているなんて乂づきませんでした。鄉、人が e すれあ、この/け階い 
む；まっさんちみん i ； 『セガマガジン』化てます？化リリぶ巧化なでカヲルチビ T シャツ版ぶしてたじゃないですか。 
あ、化てザね口っちゃおうかな。 

'ぶ付くのが逆いですよ。今 ㈱ まもゃん巧人してください。 

说 I はさておミ、义衝乂の媛波レイ t が!脚です力、、みっちゃんつ 

やっと H 術ですかで、臟レイて寸が、 ㈱ こ或 f 漁 K まピ巧ぶされています。と、占うがてうか！は/なですね 
そうですか、化 Ti では「1:乂 M のまさとさん」今!崎はそちらを巧人してくださいね 
そか、えばうか!ヤスカワさんが ii あたろな I 媒て寸けピピうしたんて*すか？ 

0か I 'みを}がげる腑こでると I f ってた战な筑が。そのうろ腹がなった GW ってきますぶ。 

そろなんて—すか？ 

说こしなくても人丈ぶです。それよ U もむろまっさん«機わらず姐が H ; 

おですね求りかぐ J が人れ巧が入ってくるかもし r 巧:いんですから 、 mk 

ってくださいよ。 

そういえばそうですわ U 己‘うしましょう？ 

、'ピうしましょう"ではなく、巧級！ソてください、を t 姑して。 

はめい、わかりましたそれではまた米 J 化，？うことで。 

サービスビス 



う ||'雨 
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「新 V 商品開発委員含」物販チーム ( SX . 旧. T .) の面々 




みつちやん 
むらまつ 
♦赤っぽり 
參ヤスカワ 


サターン版 「ノ 《イオハザード J 発売みを/今から楽しみです。 
どんどんサターンじはまつてます。寝れなし每日が続いてます。 

X 目 AND 版バーチャロンを買う力巧れし、まだ悩んでます。 

私の巧当は今号でおしまい。 「じへ どん1のぺージで会いましょう。 
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当委員会では、常時みなさんの 
アイデアを募集中です。あなたが 
欲しいキャラクターグッ义あれ 
ば便利だと思うグッズなどを当委 
員会まで送ってください。 

応募方法は、ハガキ、企画書、 
電子メール、商ぞロサンカ轉、何 


でもかまいません。植調犬持ちこ 
みはちょっと…… ） すばらしいア 
イデアをお待ちしています。 

これは、というアイデアは当委 
員会で検討し、実現化に向けて動 
き出します。 その搔 M は今後この 
コ—ナ—で報告していきますので 




お楽しみじ/ 

ハガキなど右のあて先まで。 
電子メールは「丫 asukawaS 
@ amog 2 sega . co . jp 」 まで。 

商品アイデアのイ也はげましの 
も'便りや質問などでも〇んよろし 
くち‘原!いします n 
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干144東京都大田区東觀を 2-13-1 
习习田菱信ビル2 F 
(株）セガ*エンタープライゼス 
AM 施設グルー巧巧規営業事業部 
「新★商品開発委員会」係まで 


—C GAINAX/ 尸 roject Eva.• テレビま京:' NAS. 
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「金の烏龍茶」を® 

がつてるかい？ 

貧金のちをるつ茶葉♦貧金を。 

圣采 i のなのよクな香りと 
黄金毎の！■さををち*中巧でも 
ごくわずかしかとれない貴重 
を巧巧です。「金の烏席巧」は* 
この黄金巧と*巧度をを巧用 
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5おん 
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讀談 
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クンブ 


し、中国の侄統にならった巧!ホ 
賴法で入れました。 

「 A 巧巧ってこんなにおいし 
かったのか」といかホ。チヤー* 
ジンシシがおどろくのにも、無理 
はみりません。 

グな" 
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目 I 
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ミ*14ん在々島宿も • 0 f おきかたも||茶ぶ 


み泉じうるか、 
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早春とはいえ、まだ抓寒い曰が続く 3 巧。卒業や入学、就職準備などであ 
ねただしい曰々が続いてる人お多い季節。そんなやでち欲しいプレゼン h の 
チェックは怠らないで、今月を八ガキを送ってね。待ってまず。 

本誌に関する質問は… 03-5642 -公349 

平日午後 4 時から 6 時まで。ゲーム两容や裏技などは一切お答えできません。 


セガスガジン 


窗 



つ 



プ 


レ 


巧 



卜 


応募方法 

備え付けのアンケート八ガキ （ P 7 日)に答え、必要事項、欲しいプレゼ 
ン K 實話各と番号を記入して送ってください。締め切口は4月12曰 
必着。記入不十分なちのは無効にな D まず。なお、当選者の発表は 
発送をもって代えさせていただをます。費品によっては発送に 時間 
のかかる場台ザありまずのでご了承くださし、。 


N0.1 

ヴァイティンク八イパ-ス J 
T シヤジその1 


N0.2 

ロアイテインクパイパ-ズ J 


T シヤジその2 








4 



N0.3 

W — チヤファイター Kidsj 
ジヤツキ-巧ちやん T シヤツ 


N0,4 

オフイシャルガイドブタク 

■■ . •* * ■. t-f 、. . —_ __ . 

■■スカツドレース J 


驟韓 






- - み"^ゾタ : 


Jt 


r ^ 


k 可 , 一^二妨 

— 提供たガ 
薄いグレーの生地にタイトル□ゴカく 
ブリントされている T シャツ。今で 
はなかな々'"^じ入らないおど。 



提供セガ 

一ちらはゲームのロゴがばしっと入 
った T シャツ。、、その [" よりは若千 
生地のをが廉いのど。 


N0.6 

リトチヤフアが "" Kidsj 
オリジナルテレホンカード 


提供セガ 

Kid が)グッズはデザインがいいもの 
が多いのが特徵っこれも例に漏れず 
ジャッキーのイラストカくいし、感じ。 


一 — -j 提供：ソフ峡乂ンク 

AM 2研!^の「スカ！ドレ争養た t フィ 
シャルガイド。オー Jlfj ラ-!^し 
はため息がでるばか也表もも’槪朱を# 


りじなっていて、ゲーちムフ 


嚷しが 
も’獅4： ‘ 

每も車を 



ん寺 •一-. 



心; 


な化! 


N¢>•7 

[Wacky Racesj 

ケンケンテレホンカード 



‘が 



提供モービル石油株式きな 

とつてもかわいいケンケンのテレホンカ 
ードはこちら。これももちろんが売品だ 
ず。なんと一気 { こ 1 なの方じあげちゃう: 






> VF 3 j ク！ J スマスカードセット 


瓜 


1日名 


N0.8 

^DAYTONA USAj 

オリジナルピンバツジ 


ム处 i U U 提供•セガ 
B 件のクリスマスじ作られた特製力ード。懸隹 
て拙選にはずれて涙をのんピ人じ、 3 力巧ぶり 
のチャンス到来/ 2 枚 I 組でプレゼントする 
ので、ダメだった人はここでラストチャレンジ。 

5巧号プレゼント当選ま 

irVF 3 」 オールキャラ巧表巧を 
おあ道 / な剌蒙純子、新满お / パ I 上澗、長野県 / 
巧ず化巧子、群馬巧 / 石： ! ヒ朋お、巧が県/巧田に 
文、矢野含ゆり、千葉県 / が島美由紀、東京都 / 

小野寺美月、加な巧子、を幡幸子、松井美が、が 
岡*/國持一洋、を知巧/近藤智子、黒柳微樹、 

おず県/ホ田お子 

2 「セガ•ツーリング カー チャンピオンシップ J 
巧 tST シャツ 10 を 

秋西県 / 鈴木巧彦、長お興 / 巧辺浩文、お毎県 / 


ム —■ ム J し—心- 顚：大塚べ A レ 
なんとジャ 7 ティーハ*—ジヨンのテレホン 
カード/ お庙じも売ってないブレミア物 
た'よ。この機を逃すな/ 



-一 —— 1 掛共セガ 
「スカツドレース」の前作でら ある 「デイ 
トナ USAj , i もう今では入手围難なピンバ 
ツジを 3 名に。 







草野修 一、 茨城県/田巧幸 一、 埼玉県 / 中が縣、 
東京都 / 新谷公治、愛知県 / お本智之、広島県 / 
茅お達あ、兵庚県 / 松み寿、京都府/中西良太 
3 MRiBIG サイン色巧 1 ち 
大阪府/をひろみ 
4 r 電腦我機バーチャロン」 

オフイシャルサウンドデータ 5 を 
化海道 / 小笠原贵子、東を都 / 砂川を志、前田え 
りな、山口み / 山本 « 太、镇児あ稱 / =巧巧人 
5 「サムライスピリッツ jl 997 年カレンダー 10 を 


化海道 / 吉原巧を子、巧お県 / 小林いおり、福井 
県 / お苗悟、群馬県 / エ藤信嘉、巧玉県/鈴木晶 
博、東京都 / 伊集院美が、神奈リ I 県 / 茂呂を挫、 
愛知県 / 加巧恵子、に島県 / 田中由美、福岡県 / 
な真由美 

6 广ザ • キング • オブ . ファイターズ 'gej 
セガサターン版ポスター 5 を 
群馬県 / 曾田綾、茨が県 / ミ勤 l!B 月美、東京都/巧 
藤巧子、富根県 / が泉幸治、愛媛県/巧并化ホ 
7 「探 « 神宮寺 = が〜ホ完のルポ〜」 


巧 « 手《 3 を f 

山形県 / 本望洋治、ち川県 / 田け昌美、大阪府 ]/ 
横山唯春 I 

8 f サクラ大お J 巧面&股を資料集目を 
俯木県 / 小堀滴お、茨城県 / 蕩堕がもホ着儀 / 
奥村裕ホ、を知県 / 皇中迪巧 1 長輯県 / 金パ I 貢 


ぷ雑誌な正競争規約の:定めじより、この号の他の懸黄に当選できないことがあります。 

C SEGA 1 " 目を SEGA 1996 £ SEGA 1 997 £1997 Hanna-Barbera ProductionsJnc.All 扔 ghts Reserved Agency: Nippon Colombia Co,,Ltd, 


略公谭れ化 
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アンケ ー h 

八ガキの書き方 

ハガキの表には名前住所生年巧 
日希望のプレゼント番号と賞品名 
を明記し「編集室へひと二と」の欄 
じ本誌を読んだ感想や、意見などを 
お書きください。裏側のアンケート 
回答欄には、が下の質問事項への答 
を右の記入例じならって、ボ~ルぺ 
ンカ、鉛筆で枠内に正しく記入してく 
ピさい。その際、数字はアラビア数 
字 （I 2、 3) を使い 、I つのマス 
じ] 字のみをはっきりわかりやすく 
いてください。 




性別1男性2女性 


年が 

※実数を記入してくださし、。ただし、 

1巧の場合は左のマスじ0を入れてく 
ださい。 


学巧•巧業 

01 ' J 嘴生 
02中学ま 
03高校*高専生11 
04大学•大学趟口 


02 T シャッ 

03 腕^ t " 

04キーホルダー 
05 ノくンダナ 

06 バッグ 

07ステーンヨナり—(ボパン、シャ-プペンなど) 
08フィギュア 
09ステッカー 
10ポストカード 
11キャップ 
12トレーナー 

13その他 

〇 さち号の記巧でおちしろかつ 
たちのをおげてくださぃ 0(5 
つまで） 

〇 さち号の記事でおちしろくな 
かつたをのをあげて < ださぃ。 
(日つまで） 

今月号の記事 
鎌 

特集いイキング俱^こ部シリーズ 

ノくンダイ^ 

SEGA AGES への道/ゲイングランド 
セガアリーナ誕生 

専門技麵 06 ATP INFORMATION 


職 
白営業 
公務員 


05短大•郭臀ボを13アルバイト 
06予備校生 14無職 

07事務職 15主婦 

08営業•販売職16その他 

〇 セガサターンソフトの 
所有本なは？ 

《1巧の場合は左のマスじ0を入れ 
てください。 

〇 よく読むコンピュータ情活誌居 
一巧情租誌は？（日つまで） 

01セガサターンマガジン 
02 サター ンフアン 

03電擊セガ EX 
04グレートサターン Z 

ハイノくーサターン 

TECH サターン 
ファミ通 

フ アミマガ Weekly 

GAME WALKER 
10じゅげむ 
11ゲーメスト 

12 ゲーメ スト EX 
13 V ジャンプ 
14覇王マガジン 

15 T 0 KY 0/ KANSAI / T 0 KAI WALKER 

16ぴあ 
17その他 

〇 あなたががしいキャラクター 
クッズは？ （3 つまで） 

01テレカ 


07 ATP ATTRACTION D だに N WORKS 
PRIZE PRESS 
SATURN EXPRESS 

VF 3 マキシマムハ•卜 J レ通信 

SEGA ANOTHER AMUSEMENT 
CG ギャラリー 
セガカレンダー 

WOMEN’S WORKSHOP 

スカツドレース 
ザ•ハウス•オブ•ザ•デッド 
コラムス197 

1997 AOU アミューズメント EXPO レポート 
Public SPACE 

スペシャルグラビア r アニカジ」 

NEW ITEM 

新せ紀 I ヴァンゲリオングッズ大紹か.ゾ 

23 SEGA PC WORLD CLOSE UP 

24 NEWS&INFORMATION 

25 HIT CHART 40 
26 誌上通信販売 
27 ページジャック 

28新な商品開発委員会 

セガサターンじ巧巧してほし 
いゲームは？(タイ S ル名と 
巧桂ち） 

あなたのをつとちおい入れの 
ある七ガのグームを1つだけ 
あげてください (« 宙は問ね 
ず）。 
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W 


麵集を記 


广わ酒は楽しく飲む/」それ々守ムのモ 
ットー。でも学生時代は楽しすぎちゃ 
つて結構ムチヤをしてわりました。ガ 
-ドレールで背面飛びをして背中血ま 
みれとか、裸で「巧面舞踏会 J を熱唱 
しゲイバーの主人にスカウトされたり 
とか、巧谷の交差点でバック転をして 
タクシーじはねられたりとか（しかも 
無傷)、今思うと笑えない過去がたくさ 
んあります。完全に記憶をなくしきれ 
ないのがまた哀しいところで翌日 
態を振り返っては己を呪うばかり。最 
巧はハメをはずすことも減りました。 
ま節はそろそろお花見シーズン。义々 
じパーツと行つ ちゃおうかな。（高福） 


突然ですが、私の隣の席の先巧を紹 
介します。名を K 田と申しまして、女 
子离生といえばこの人/というほど 
女子高生文化に精通したやり手営業マ 
ン です。 キヨ □ちゃんフ レームの 仕掛 
人である彼は「血管切れちゃうよ」が 
口癖のホ化ゆく トレンドリ ~ダ ー 。 

じ I 前も「これからは离旧馬場だ」と索 
語し、"馬場っぞという高田馬場を徘 
徊する女子;島生の出現を予想した強を 
そんな彼がチ測した次なるトレンドは 
广サナダ虫ダイエット」。腹中に寄生さ 
せ^じ瘦せたところで虫下しをがむ 
そうです。本人はいたって真剣ですが 
. 。（鈴木） 


アンケート回 SB の記入例 


侧 1) 

回答が5の場合 


回答が08の胎 


(例 3) 

回答が1的船 


(例 4) 

回答が1の場合 


よい例 


悪い例 


固 


日 



四 [71 




複数回設問の場合、す I A ' ■ I ■〜 I つ I r "1 r 

で說禮鞋說拉心 L ?7 llr 5 


から入れてくださし 







『SEGA JACKj 

バックナンパー©お知らせ 


写榮譜 


神, 

m 

ぉ i 

顧 


f 


1 驢 


ク ，み V 


ん 


「SEGA JACK 」 のバックナンバーをご 
希望の方は、1冊250円+送料実費 （1 〜 
2冊/270円、3〜4冊/390円、6冊以上 
650円）でお分けしています。現金書留か 
郵便胃で相当額をお送りくださし、。 

現をま留……〒巧ら東京都世田谷区松 
原 1-38-2 粥京片桐屋ビル（株）ミント 
スタッフ 「 SEGAJACK 」 係^希望する 
号と住所、氏を、電話#号を明記のこと。 

郵便振替……口座番号 00190-0- 
57918 a 加入者名（株）ミントスタッ 
フ 「 SEGAJACK 」 編集部※通信欄に希 
望する号と住所、氏る、電話#号を B 雕己 

のこと。 


おと言]正 

3 月号 P 80 今月号の記事で 「P 网 ZE PRESS 」 が抜けていま しす こ， 


%3^ *5!^ 

ぶで^" セガマガジン日月号は 

4月1旧睡)觀 rr 


i \ 


詢ほ力 

アミ ユー ズ乂ントテーマノトク麵 
キヤラクターグッズ情報 

-ドグーム欄 
セガサターン情報など 
セガ情報満載でお届けしまず/ 

浆紀事内容 (よ 萬 3 g されることもあります，定 SEGA 


，ん いふ 



I • 

巧 


I 

, ? 


|| ♦ 









































































































































































リエーターは、次のメディアを創造ずる Pa け〇 


■ 


lew 


株式が± 


ケ—ムア 


ツ 


ゲーム業界は、 

新ししがディア産業に满醒ずる 

「世の中のお父さんに叱られるものは、いつも 
時代の最先端なんですよわ」 

ゲームアーツの宮路洋一社長は、ゲームにつ 
いて開口一番そう言い切る。 

考えてみれば、かつての演勘、映画、そして 
テレビも、誕生したときはいつも一般社会から 
ひんしゅくを買った。換楽としての素晴らしさ 
と可能性を抓で感じたのは、いつもその時代の 
最先端を巧く人たちだった。 

しかも ゲームはエンター テイ メン ト産業の枠 
組みも超え、メディア最先端とも位置づけられ 
ていくと宮路社長は指摘する。 

「これまでのメディアは、舞台、スクリーン、 
ブラウン管と、表現はだんだん進化しましたが、 
あくまで作り手から送り手への一方通行でし 
た。でもゲームには、これまでのメディアには 
ない、インタラクティブ（双方向的）という要 
素があります。をチャンネルテレビの登場やイ 
ンターネットなど、各方面で今、インタラクテ 
ィブメディアが話題ですが、現実的に一番近い 
のが、実はゲームなんです。これからはマルチ 
メディア*コンテンツというインタラクティブ 

な情報産業が時代の主役を担う時代です。これ 
からゲーム業界を基盤に、まったく新しい産業 
が生まれます。いわばゲームはテレビの次のメ 
ディア。過去、錫銅マン、銀行マンが時代の巧 
お職業だったようじ、近い将来、これからはゲ 
—ム業界の人間が時代のなお職業になることで 
しバ」 

あと10年、20年経てば、ゲームは、当たり前 
のメディアとして認められるだろう。ゲームが 
多くの人の'むを引きつけてやまないのも、そん 
なゲームの持っている新しいメディアとしての 
可能性を内ふで強く感じているからなのだろ 
う。 


面白いゲームとは、 

インタラクティブ巧につまる 

では玩具にはない、メディアとしての可能巧 
を感じとれる、ダームならではの面白さとはな 
んだろう。 

r ゲームで一番大切なのは、インタラクティブ 
な表現力です。もちろんグラフィックも音楽も、 
キャラクターデザインも、データの質は大事で 
す。でもたとえば RPG なら、解き方もゴールも 
100通りあるといったように、100人いれば指向 
は100通りあるはずです。画一的ではない面白 
さをどう実現していくか。操作することそのも 


のが楽しいという環境をどう提供していくか、 
それがポイントなのです」 

インタラクティブならではの、面白さを実現 
するところが、これからのダーム開発のポイン 
卜となると、宮路社長は力説する。 


思えるが、宮路社長によれば「一番大切なのは、 
オリジナリティ」とのことだ。 
r 一流のディレクターは、みな自分のスタイル 
を持っています。化と違う自分のオリジナリテ 
ィを築ける人ですね。もちろんプログラマー、 
シナリオ、グラフィックなどで、一流のクリエ 


a 


自みの力 








しみながら 
自みの人生を 

いてほしいパ 


株式会社 ゲームァーツ 
代表取締おお長宮路洋一 


これか S のゲームク U エーターび 
めざず方向とは 

では、これからのゲームクリエーターは、どの 


ようなふ、構えを持ち、どんなスキルを持ってこの 
新しいメディアを創造していけばいいのだろう。 

ゲームメーカーでの職種は、プロデューサー、 
ディレクター、アーティストじ大別できる。そ 
してどの職種をとっても、業界では人材が不足 
しているという。 

「とくに足りないのが、プロデューサーです。 
プロデューサーの仕事とは、プランニングから 
ゲームを商品化するまでのすべてにおよび、資 
金を集めたり、メンバーの志気を高めたり、広 
報したりといったようじ経営者的な七ンスと能 
力が求められます。だから若い人ではなかなか 
難しいのですが、でもめざしてほしいですね」 
そしてディレクターは、一言で言えば監督で 
ある。人をまとめていく力が一番ホめられると 


-夕一としての実績と信頼を得ることが前提に 
なります。誰でも最初は物まねから始まります 
が、一流になる人は、いつも自分のスタイルを 
築くことに熱心ですね。またそうでなくては 一 
流のディレクターじはなれないし、下のスタッ 
フをまとめることもできません」 

才能ある人材を集め、そのホ能を極腿まで出 
し合い、高め会い、それをまとめる。そして世 
界のどこにもない、オリジナリティあふれる作 
品を創造する、たしかに大変だが、胸の躍る世 
界だ。 

これか S の若者に望むこと 

大学に入ったをくのほとんどの若者は、なん 
の目的もなく学校に通い、何も身につけずに卒 
業する。そんな若者に期待することはない、と 
宮路社長は手厳しい。 

r 大学なんかいきたくない。専門学校でこれを 







ダームアーツ 


身につけたい。そんな人に期待したいですね。 
そうはいっても、何を身につければ就職に有利 
なのか、なんて考えるのは本当にくだらないこ 
とですよ。自分は何が好きなのか、何ができる 
のか、夢を描いて、とことんまき詰めて、力を 
身につける。それが生活の糧じなり、ライフワ 
-クじなる。こんな素晴らしいことはないでし 
よう。好きなことだから、楽しくてしようがな 


い。 ゲームが好き、こんなダームがつくりたい。 
最初はそれだけで十分です」 

また一方で、それほど明確な目的が見つから 
ない若者は、とにかく悄んでほしいという。 
r 自分は何に巧ちをめば、楽しく人生を切り拓 
いていくことかできるのか。とことん悩むこと 
も、天職を見つけるためのいい回り道だと思い 
ますよ」 


これからの企業は実力主義だとはよく言われ 
ることだが、ゲーム業界では、すでに本当の意 
巧で実力主義が通用している。 

「大会社にいたって、最近では安もできません。 
自分の力を信じられる。それが一番まんできる 
ことじやないですか」 

ゲームアーツでは、これからの新しい企業像 
を自ら実践しているのである。 


作品な、巧巧觀にあ<までこだねつて 
r グランディア J のグラフィックをデザイン 

発売が待たれるゲームアーツのま目ソフト 
「グラ/ディア」制作の中ふ的存在である開発 
部のグラフィック.デザイナー富橋さんじ、今 
回の作品のことや、ゲームアーツでの仕事ぶり 
をうかがった。 

r 現を TV ゲームの世界で定番と言われている作 
品は、昔の8ビットや16ビットの跟界を引きず 
っています。グランディアは、32ビット時代に 
向けてゼロから開発したまったく新しい RPG 
で、スタッフにとっても、多くが未知のチヤレ 
ンジとなりました」 

今度の「グランディア」では、すべてが3次 
元となり、このゲームを遊ぶ者は、3次元の世 
巧を自由に動き回ることができる。また背景は 
CG 、 キャラクターの動きは、アニメーションで 


表現されている。 

r 流斤のモーションキヤプチヤで人の動きをな 
ぞつてもかまわないわけですが、アニメーショ 
ンには独特の動きがあり、それが逆にリアリテ 
ィを増すという点があります。今回のソフトは、 
このリアリティの追ボというのが大きなテーマ 
でしたから、あえてアニメーシヨンを選択した 


わけです」 

最終的にめざしたのは、『作品への触感 
「当社は世界観、ストーリーといった作品性を 
重巧しています。だからグランディアでもバー 
チャルな実感にこだわり、細って面白しい。動 
き回って面白い、という部分をたくさん用意し 
ました。表現したいものが先じあって、リアリ 
ティを求められたとき、つまりこけおどしの 
"凄さ"ではなく、"ありのまま"を追ポしたい 


とき、 CG が最適の選択肢だったのです」 

これが、宮路社長も言う"インタラクティブ" 
ということなのだろう。 


ゲームクリエーターはこラして育つ 

ゲーム会社に就職するためには、どんな資質 
を持ってればいいのだろうか。ダームアーツで 
は、新人はどのように成長していくのだろうか。 
r たとえばグラフィックデザイナーなら、絵を 
描けるかどうか、それが第一歩ですね。表現し 
たいものを絵として表現できる能力、それが基 
本ですし、最終のゴールでもあります。入社時 
には、コンピュータの技術は問いません。触っ 
たことがなくてもいいくらいです」 


ゲームァーツの場合、新入社員は入社後、3 
力月間から半年かけてゲームをつくる基礎とし 
てのコンピュータや情報処理技術をじっくり勉 
強する。というのも、ゲームをつくるための開 
発環境は、会社によってみな違うからだ。 

そして見落としがちだが大切なのが、"社会 
人、 ビジネスマン としての ま 礎常識"だとい う。 
「実隐の ゲーム 開発は、1 プロジて クトで数十 
人のクリエーターのチームワーク作業となりま 
す。でも仲がいいだけではダメだし、反発しあ 


の近くにいることがとても大切なんです。製作 
工程を体験し、プロの生原稿を見たりすること 
はとても刺激じなりますし、盗めること、学ぶ 
ことはたくさんあるはずです」 
r 今でも勉強は続いています」と語る高橋さん。 

"だれにでも楽しめるゲーム"を目標に、今 
でもダームでしか表現できないグラフィックの 
可能巧を追求している。 




刺激しをい、高め合う 



最前 ㈱ ま 



ント だ，， 


開発部1課主巧 




高橋秀信 


うだけでもダメ。刺激しあい、高めあい、面白 
い ゲームを つくるという 共 鹿の ゴールに向かつ 


て、巧を競い合うのです。学校はあ〈まで横並 
びですから、ふ構えが違うんですね。新人研修 
では、その辺の違いも理解してもらいます」 
実際に仕事に就くときは、まず新人は全員が 
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ワーカーとして、2、3年は修斤を積む。この段 
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階で、つくりたいものを定着させる能力を磨き、 
そのをディレクター、プロデューサーと言った 
より高次の仕事を任されていくのだ。 

「自分をレベルアップさせるには、一流のプロ 
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スクウェア 


伸間との競をが、自分を高めていく 

——おふたりはな前どんな勉強をしてから、ス 
クウ卫アに人化されたんですか？。 

代島■実は僕、専門学校で広告デザインを勉強 
していたんです。広告のデザインとゲームのデ 
ザインは似て非なるものですから、ゲームは、 
現場のたたき上げです。 

皆お■高校は普通科で、好きで給を描いていま 
した。その頃からダームメ ーカーでドッターの 
アルバイトもしていたので、それでゲームクリ 


いくのです力、？ 

代島■部署によってもをいますがひとつのゲー 
ムで背景のグラフィック担当は10人くらい。背 
貴の絵などは、最初に明るめでいくか、暗めで 
いくかといった大体のところをチームで決め 
て、後は本人次第です。ラフスケッチを描いて、 
いきなり CG ソフトの上に書いちゃう人、いろい 
ろいます。また分野もバラエティに富んでいて、 
おかげでたくさんのことを勉強できます。ビル 
の絵を描くときでも、前職が建築デザイナーだ 




いいゲームをつくるミ兵り手は、 

やっぱ 



絮気です 


タタ 





エーターじなりたいと思い始めたのがきっかけ 
ですね。 

代島■僕は会社に入ってからゲームの世界には 
いったので、最初は人のつくったものを見てど 
うやったのか聞き回ったり、いろいろなマシ/ 
やソフト、ツールをひとつひとつ 使って 効果を 
確かめながら、知識を増やし、テクニックを磨 
いていきました。とくにうちの会社は、新しい 
ツールがたくさんあるので、遊ぶのにも苦労し 
ないですよね。 

——お二人ともグラフィック をが丄、 されている 
わけですが、化がはどういう流れで進められて 


つた人がいるので、素人だとわからない建築構 
造上の問題なども教えてもらうことができま 
す。とても参考じなりますね。 

皆葉■表現したいことを表現するためには、ま 


ず人のを見る、人に聞く、試行錯誤を繰り返すわ 
けです。それにチームでやっていると、自然と競 
争じなるんです。仲間の一人が、すごい絵を描い 
た。これは負けられない、という感じですね（笑)。 
いい意ホでの競争意識から生まれる相乗効果が、 
全体のクオリティアップにつながっていると思い 
ます。それと制作の過程では、いろいろ新しいツ 
-ルも試します。良さそうだとなったら、メーカ 


一の人を呼んでセミナーを開いてもらい、いいと 
なったら購入します。よほどのことがない限り、 
会社は OK ですよ。でも結局、グラフィックは、 
センスなんですけどね 


ちれられないあの仕事 


—これまてでとくじがい出に巧っている化が 
ってありますか。 

代島■入れ早々、「ロマンシングサガ」のモン 
スターのドット絵を担当したのですが、はじめ 
てだったので何もわからず、苦労しました。そ 
れだけに"スケルトン"には人一倍愛着があり 
ます（笑）。最近ではクロノトリガーの中の滝 
の表現でおみましたね。バレットチェンジとい 
う機能を使ったりして、いかに少ない容量で自 
然な清の流れをあらわすかという点じいろいろ 
工夫を凝らしました。普労のかいあって、結構 
うまくいったと自分では思っています（笑)。 


皆窠国「ファイナルファンタジー V 」のエンデ 
ィングを担当したとき、プログラマーとの巧ち 
合わせで、主人公が立体的な草原を走りなける 
給にしよう、というにすることになつたんです。 
でも三次元で、しかも移動しますから、木とか 
岩とか、草原とか、どこから見ても自ななよう 
に描き込まなくてはいけません。この"どこか 
ら見ても自然"という点に、すごく苦労しまし 
たね。当時は云次元の世界をを人公がまり回る 


というのはダームではたぶん巧めてでしたの 


で、プログラマーも気持ちがのって約20分とい 
う長尺、壮大、かつドラマチックなエンデイン 
グをつくることができました。僕にとって忘れ 
られない仕事になりましたね。 

こんな人を诗つている 


——ゲーム浆がに人ってくる人に、則巧したい 
ことってなんですか。また、スクウェアじはど 
んをが r 人が人ってくればいいと姐、いますか。 



サガフロンティアじスクウェア 






















ケーム閒発 

最前線 



スクウェア 


巧島■やっぱりやる気のある人に期待したいで 
すよね。これをつくりたい、この絵を使ってほ 
しい、自分のせ界を表現したいと、ちゃんとァ 
ピールできる人じゃないと埋もれちゃう。 

皆お■自分にとって刺激になる人、楽しませて 
くれる人に来てほしいですね。教える立場では 
あるけれど、自分にないものを若い人が持って 
いることも多いんです。木を一本立てるのだっ 
て、岩に張り付かせて横から伸びている絵を描 
いてきた新人がいて、「お、こういうのもあり 
か」とびっくりさせられたことがありました。 

マシンやソフトに閱して言えば、学校と会社 
では規模も違うし、两容的にも同じことはない 
んですが、とりあえず基本はわかっていてほし 
いですね。最ネ刀にスキルがなくても、やる気が 
あれば会社の中で遊んでいるうちに何とかなり 
ますよ。ただマシンやソフトの特性というもの 
がありますから、それらの環境を使うことで自 
かの描きたいものは、どうすれば描けるのか。 
それは早くわかってほしい。そのためじは、と 
じかく描くしかないんですね。 

代島■社内での研修会も頻繁にありますしね。 
学校の時より、勉強になりますよ。それよりメン 
タル面でのしつこさが大切ですね。何がなんでも、 
自分のものにしてやるという意気込み。これは学 
校では勉強できない、本人の問題ですね。 

——が門ぶおに货むことってありますか。 

巧島■ゲームはいろいろな才能が集まらないと 
つくれないけど、自分の専門を探すのでもない 
限り、学生のうちからあれもこれも手を広げる 
のは考えものですね。狭くてもいいから、自分 
の専門分野を深く掘り下げていく方が大事で 
す。応用は、会社に入ってからで十かです。 

皆ま■それと学生時代じ、ゲーム作品をひとつ、 
つくっておいた方が強いと思います。いろいろ 
な専門分野の人とチームワークを組んで作品を 
つくるという経験は、会社に入っても必ず巧に 
立ちますよ。 


巧の作品のグラフィックに要ミ主目 

——ではお後に、今お一人がお J ， I ' l しているゲー 


ムと、今後の拘むなどを脚かせてください。 

代島■いま私は、「サガフロンティア」の背景 
グラフィックを描いています。ネム自身 CG はまだ 
1年位の経験しかないので、数値の取扱いや、 
何十万色という再現色をどう使いこなせば、い 
い絵が描けるか、光の当て方をどう工夫すれば、 
質感のある CG 画像が描けるか、試斤錯誤を重ね 
ているところです。 

皆葉■今度の「ファイナルファンタジータク 
ティクス」で使うマップを、リアルタイムポ 
リゴンで作成しています。なにしろ 3 D ですから、 
360度どこから見てもスムーズでくつきりした 
絵になるよう、苦労を重ねているところです。 
最終的なフレーム数は目〇くらいですが、もうす 
でじたくさんのマップをつくり込んでは捨てて 
いるところです。でもそれだけに最終的にはか 





怒がにスキルがなくでも 

やる気がみ！！ 

何とか 





なり練り込まれた、いい給が出来上がると思い 
ますよ。 

——それは楽しみですね。それでは今 II はぶい込 
みのお忙しいところ、ありがとうございました。 



ファイナルファンタジータクテイクス C スクウェア 


自曲だから厳しい、だから楽しい、 
それがスクウ I アの屏発最前線。 


巧 T . 


1 

ホが 


新しいダームが完成間近になるとスクウ：!: 
アの開発スペースは異様な緊張感じ包まれる。 
とくにプレイステーシヨン用のダームでは、グ 
ラフィック系クリエーターに対する期待と黄任 
は高まっているようだ。カメラのようじ移動す 
る視点を意識しての 3 D グラフィックづくりは 
まだ発展途上の表現技術でな巧でもクオリテ 
ィは日々向上しているところ。それだけにゲー 
ムクリエーターには、才能とやる気とチャレン 
ジ精巧が必要だ。 

ゲーム会社にとってクリエーターは何物にも 
巧え難い財産なのでスクウェアでも人材の育 
巧や登用、処遇に関して、一般企業にはをいさ 
まざまな試みを巧っている。新人採用に関して 
は、定期、不定期の採巧活動のほか、 CG デザ 
イナーアルバイト制度も敷いている。これは学 
生やフリーターを中'むに CG デザイナーアルバ 
イトを募集しその中からホ能ややる気のある 


人は社員への登用の道も開けているという制度 
だ。 

化入に関しても、年俸制にプラス a がつく。 
プラス a の部分は、担当したゲームの売れ本数 
じ応したな労賞が算出されるので事実、ビッグ 
ボーナスを手じした若いクリエ ー ターがスクウ 
ェアにはたくさんいるぶうだ。 

ゲームの制作は、巧きでないとやってられな 
い世界だし、巧きであればこんなに楽しくやり 
甲斐を感じられる世界もないのかもしれない。 
クオリティの追まに妄協はないので、ピークじ 
は徹夜続きも当がある。でも終わってしまえば 
天国。2力月間の、バーストアウト休暇が待っ 
ている。発売されたばかりの FF 7 のチームは、 
今たぶん全員日本にいないとのこと。自由だか 
ら厳しい、おしいから楽しい。だから自分の 
才能を試したいと思う。それがスクウェアなの 
であろう。 












職種別に見る 


ゲーム業巧のお仕事 



プロデューサ ー/ I 
ディレクター I 


ゲーム開発のを職種の人た 
ちをまとめソフトの方向 
性をみめていく仕事である 
プロデューサーディレク 
ターに は 求められるものは多 
い。を々野がどういった仕事を 
しているのかがわかっていない 
とプロデューサーやディレクタ 
一はで きないしスケジ ュール 

管理や金銭の問題、広報活動 
プロジ王クト内の人間関係の調 
整なども仕事だ。個性あふれる 


クリェーターたちをまとめるの 
だから一苦労だろう。りーダー 
シップを取れてなおかつ協調 
性もなければならない。あまり 
人と話すのが苦手だとかゴー ■ 
イングマイウェイの人には向い 
てない職種かもしれない。 


プランナー 


ゲームのプラ/ (企画）を 
立てる人。ゲームデザイナ 
一ということもある。プラ 
ンナーの作った仕様書や 
企画書に沿ってプログラマ- 
グラフイ ックデザイナーなど 
プロジ X クトの全てが動いてい 
くので創造力と計画性があり 
全体像がつかめるような人でな 
いとつとまらない。また巧術 
的にもそのプランが可能かどう 
かを判断する化要があるから 



プログラムなどの知識もある程 
度は欲しい。ただしあくまで 
も重要なのはプランナーの立て 
る「企画」。今まで誰もやって 
いないことを考えられるような 

「独創性」が重要だろう。 



プランナーと兼ねることも 
あるがゲームのシナリオ 
(世界観やキャラクターの設 
定、あらすしなど）を書く 
人。最近では小説家やマンガの原 
作者テレビやラジオのシナリオ 
ライターなど本職の人が参加する 
こともあるが通常はメーカー巧 
員がやることがほとんど。パズル 
やスポーツでは不要な職種だが 
RPG や SLG ではきわめて重要な 


流れからキャラクターのセリフー 
つ一 つを シナリオライターが書か 
なければいけないし、ミ夫まってい 
る容量におさまるように考えなけ 
ればならない。ただ、こちらでも 
重要なのは文章力。セリフーつで 
そのゲームじのおもしろさがミ夫ま 


位置を占めることじなる。物語の るからね。 




プ□グラマー 


これもそのを前の通りプ 
ログラムしてゲームを動く 
ようにする仕事。プランナ 
一の立てた企画に沿ってシ 
ステムを具が化しキャラクタ 
—や戦闘シ ー /を目に見えるお 
にする。最近では操作システム 
系、フイールドキャラクター 
など分担することも多い。ただ 
し出されたアイディアをその 
まま作るのではなく 創意工夫 

でそれ政上のものを作ることも 


化要だ。勉強して努力すれば自 
分の力が伸びていく職種ともい 
えるのでスクールで学んだこ 
とを元にミニ ゲーム でもいい 
からたくさん作っていくことが 
大事だ。そうしていくうちにセ 
ンスも磨かれていくのだ。 


巧醜 W 嫂 
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グラフイツク 

すサイナー 


キャラクターや背景、オープ 
ニングエンディングなど 
ゲームに登場するグラフィツ 
ク全てをコンピューターで描 
き起こす仕事。この仕事の出来で 
ゲームの印象全てがみまるともい 
える。かつては「ドツター」と呼 
ばれるマス目を塗って絵じする仕 
事や、アニメのセル画の取り込み 
修正が主な仕事だったが現在で 
はモデリングテクスチャーなど 
の 3 DCG 技術が也逼になってくる。 



とはいってもこの職業で大切なの 
は「デッサンカ」など絵を摇く力 
だ。入巧の時にコンピューターを 
巧えなくてもいい、としていると 
ころも多い。 3 DCG ほど進ホの早 
い分野はないから入れしてから 
も新しい技術を学んでいく姿勢も 
大事になってくるだろう。 



ゲームの音楽全てを制作す 
る化事。才ープニングゃ 
BGM はもちろんのこと 
巧攀音ゃ衝撃音などの SE 
(サウンドイフ X クト)の制作 
もある。実際に作曲する人とプ 
ログラムに落とす人が別れてい 
る場合もある。また最近は声優 
を使って声を入れるのも当たり 
前になっているがこれもサウ 
ンドプログラマーの仕事。ゲー 
ムの音楽は何度も繰り返して聞 



くのだから巧回聞いても飽き 
ずその場面を盛り上げるとい 
う技術がか要だ。曲自体はパソ 
コンやシンセサイザ~などがあ 
れば誰にでも作れるがゲーム I 
に使える曲は難しい。たとえ音 ■ 
楽大学を出ていてもその苦劳 ■ 


は同しである。 


















































































































































ゲームの企面がまとまり 
ある程度の形が見えてきた 
ら活躍するのがこの職種。 
発売日を決定しそれまで 
にどうやって雑誌に情報を褐載 
して CM やキヤンぺーン展開を 
進めていくのかをみめる仕事 
だ。今では月に数百タイトルも 
発売されるからプロモーシヨ 
ンの善し悪しじよって販売本数 
が左右されることも少なくな 
い。たとえ面白いゲームでも知 



らなければ買ってくれない。ど 
うしたらターゲットとする層に 
理解してもらえるかなど宣伝の 
仕事は重要である。ただ最近 
ではこういった広報活動を広告 
代埋店ゃハード メーカーに 委託 
することもある。 



営業•お壳 


メーカーの営業販売は 
ゲームのサンプルやデモ版 
とプロモーターが制作し 
た広報計画を元に問屋や 
小売店を回ってま文を取ってい 
く仕事。これはゲームに限らず 
イ也の業巧でも同しだと思うが 
営業販売の仕事は全国を邢び 
回るバイタリティ巧交性が重 
要だ。受ま本数はゲームの売れ 
行きに左右されるがたとえ売 
れないゲームでもま文を取って 


〈るぐらいの元気が欲しい。ゲ 
-ムの場合最近流通機構が激 
をしている。この前発売された 
有を RPG はコンビニでの売上が 
7割だというし量販店や問屋 
を回るだけでない幅広い営業活 
動が化要になってくるだろう。 



ゲームメーカーに 巧巧 
Ul ずるにはどラした5い 

いのでずか 

® ダーム業界といっても、この 

1特集のダーム職種紹介で述べ 
たようにさまざまな業種があ 
ります。まずは、自分が‘何を 
やりたいのかを ミ夹 めることが大事なので 
はないでしょうか。漠然と学校を出てゲ 
—ムメーカーに就職試験を受けに巧って 
も採用してはくれません。「自分が何を 
やりたいのか」、「自分は何をできるのか」 
をアピールできるものがが要となるでし 

ぶク。 

ゲームメ ーカーじ就職する方法として 
は「新を採用」か「中途01用」がありま 
すが、「新辛採用」の場合は業界での経 
験はありませんから、自分の持っている 
力で判巧されることになります。業界ホ 
経験をの場合、自分の力を伸ばすためじ 
もゲームスクールじ通うのもいいです 
ね。ダームスクールには求人票も巧ます 
し、先生方も親切に就職の巧談じ乗って 
くれるので一番早い近道かもしれませ 
ん。 

また、もし希望の会化に入れなかった 
としても、最近では「中を探用」のケー 
スも多くなっています。今ではダームの 
ハードの種類も増え、制作するソフトの 
数が多くなり、各社人手す足になってい 
るため、即’戟力としての人材を採用して 
いるからです。経験を積んで実力さえ身 
じ付けば、ステップアップのチャンスは 
意外と多いかもしれません。ただ広報. 
宣伝や営業•販売の場合は、初めからダ 


—ム業界に就職していなくても、採用さ 
れる場合も多いです。 


a ダームスクールっていっぱ 

い定るのでずが、どうやっ 
て送べばいいのでしよラ 

とりあえずスクールじ連絡を 
ツして、資料を取りませてみて 
^はどうでしょうか。あとはが 
お入学や学校説明会などじ参 
加して、教務の先をなどに何でもいいか 
ら話を聞くことです。自宅などから通え 
るところにスクールがなくても寮制度が 
あったりしますから、通学範囲はあまり 
気にすることはないかもしれませんね。 
また、数多<説巧会に参加するのも一っ 
の手ですが、自分の学びたいコース（プ 
ログラマーやグラフィックデザイナーな 
ど)がその学巧じあるのかなど、まずは 
資料で確認してからのほうがいいでしょ 
う。身近にスクールに通っている乂や先 
輩の話などが聞ければベストですね。 

A 特別講師って何でしょ 

ラ。どんなことを教えて 
<れるのでずか 



特別講師は、各スクールで現 
在プロの現場で活躍している 
クリエーターを巧いたりして 
講義をしてもらっている人の 


ことです。ですので'ぶずしも毎日スクー 
ルに巧ていると いう わけではありません 


が、彼らは巧術的なことを雖れて業界最 
新情報や開発が話などをリラックスした 
形で教えてくれます。最前線のクリエータ 
一たちの話を聞くだけでも価値がありま 
すから、学校側でもこうした制度を設け 
ているわけです。 

a ゲームスクールの 授業巧 

容つて似たよラなをのな 
のでずか 

そんなことはありません。ダ 
/\ 1 A —ム業巧はハードの進歩【こ合 
43^^わせて巧巧ま新がどんどん進 

んでいるし、去年教えていた 
ことが今年通用するとは限らなくなって 
います。そこでダームスクールでは毎年 
メーカーにヒヤリングをかけて、最新の 
開発げ況を授業内容に反映できるように 
カリキュラムを組み直しています。授業 
で使うハードもどんどん買い換えている 
ところもありますから、取りませた資料 
を参考にしたり、説明会などで違いを聞 
いてみてください。 

ただし、いくら学校の授業が充実して 
いても入学後自分が何をしたいのか、ど 
のような力を伸ばしたいのかが大事で 
す。最終的には「仕事をする」のが目標 
なのですから、每日学校に通うだけでな 
く、プランナーを目指す人は企画書を何 
本も書いてみる、プログラマーなら ダー 
ムをたくさん作ってみる、 グラフィック 
デザイナーは絵をいっぱい描くなど、自 
分なりに巧力することがが要ですね。 


































世界に通用するプロを送り出す。 


chool 





ヒュー7ン 




〒169東京都新宿区高田馬場 4-4-2 
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3. 本人のを望、適性にさわせてきめ細かい就職指導 


ヒューマンアカデミーは、1997年に削立30周年を迎えるヒューマン教育グループのひとつ。义部街 
管轄ではなく ’芳慟省管轄の職業訓練校として2年後、4年後の就職に隨結したカリキュラムつま 
りな:業が求める切]戦力としてのは術の羯得と資格の取得を葛えたプログラ厶を棄施しこれまで多くの 
卒業生を一流企業に送りだしてきた。 

専巧学科も総合ビジネスからインターネットまで多彩な海巧でマルチメディア時化に求められる 
ゲームクリエー ターや CG デザイ ン尊なも 他の専攻と间様にそれぞれの具化のな化掌や職種に直結し 
ている点を強みとしている。専門的な知識やほ能を劾乘的に習得できるカリキュラムが編成されており 
また多くの資格試験会場に指定されているなど実力を贈き実わを試す機をが堅當に設定されている。 



ヒューマン • アカデ三一だからでをる 
カリキュラムと併修制度 

•ゲームクリェーター専攻2年制& 4年制 （ 4年制は併修制度を利用した場合） 

コンピュータゲームは、今や新ししぶ化を創造しつつあり先端領域のひとつ。最近では、単なる娛楽というホ元を超えて注目度もますます高まっています。ヒューマ 
ンアカデミーのゲームクリエーターまなでは、こうした時代のを化を敏感に察知して単なるゲームソフトの開発だけではなく より深いゲーム自体のあり方を考えてい 
ます。 

もちろん最初は、従来のゲームの要素である視覚的キャラクターデザイン、聴覚的サウンドエフェクト、プレイヤーを引き込むシナリオ展開といったテクニックを一か 
ら学んでいきます。それと並行して実際に企画を提出するための「プレゼンテーション」はま等、ゲーム業界に通用するビジネススタイルを身につけていきます。卒業製 
作では、プ□ジェクトチームで実際の現場に似たプロセスで作業を進め、真の実力を身につけます。 




CG デザイン専攻2年制& 4年制 （ 4年制は併修制度を利用した場合) 

映画、放送、広告、出版、アートなどあらゆる分野でコンピュータグラフィックの活躍分野 
が広がっています。 

ヒューマンアカデミーの CG デザイン専攻では、コンピュータの基礎から学び、まずは誰もが楽 
しみながらコンピュータの知識枝能を身につけられるように展開されます。このためネ几での学習よ 
り実習に多くの時間を割いたカリキュラムが組まれています。最近のコンピュータは、ソフトウェ 
アの急速な進歩によりかつてのようじプログラムを巧らなくても、簡単な操作で高度な画像処埋が 
可能じなっています。このため授業では、 Macintosh を使ったコンピュータグラフィック入門、モデ 
リングやレンダリングなどのミ々元グラフィックス、イラストレーシヨン、さらに企画、プレゼンテ 
-ションなど実際の操作方法や実践的な商品企画に即したクリエイティブワークを中むじ進められ 
ていきます。 

•併修制度 

午前中はを学おで将来に役立つ専門の知識や技能を学び、午後は東洋大学、近幾大学、産能短期大 
学の通信教育の授業を受けるという併修制度が設けられています。ま門の資格も学歴も、まとめて取 
得できるという業界でもを目されている制度です。この制度を活かせば’、大学の2年生修了または 
短期大学卒業の資烙を得ることができるのでその後、希望の大学に編入することも可能です。 


夜間コース4月開設（東京校のみ) 


夜間本科専攻 


©3 D CGSoftimaqe 


(2)3 DCG スぺシャリス 


選がコース 


1 Macintosh キャラクターデザイニ 

基礎コ-ス 

2 Macintosh キャラクターデザイこ 

応用コ-ス 

3 Macintosh CG アニ メーシヨ/ 

4シナリオクリエーター 


ゲームクリエイターを目指すじはソフトを扱えるだけではだめ。キ 
ャラクターデザイン、 CG アニメーシヨン、シナリオ etc •作成の基 
礎を身につければゲーム業界への就職の確率がグ〜ンとアップ!！ 



































3 D の CG に感動したのびをつかけ 
なをに出てか5を実力をつけたい 



〇 



とにかく 3 D の CG をやりたくていろいろな会社を回りました。学校の就職課で探したりホ生からも 
紹介され、合計5巧くらい訪問したでしょう力>。事前によく調べなかったので自みのやりたいこととは 
関係ない会せを訪問したりといった失敗もありましたが結局はゲーム雑誌で見つけた広告で応募。希望 
通り、セガサターンのゲームノフトを開発している「クライマックス」という会社にはいることができま 
した。もともとヒュー マノ •アカデミーに入ったのも、とにかく 3 D の CG が勉強したかったからでした。 
「ジュラシックパーク」など CG を使った映画を見て感動し、いつかは自かでもと思っていたわけでず。ヒ 
ュ— マノ.アカ デミ—の名前は雑誌で見て 3 D の CG の学科があることを巧り即応募しました。それに 
場戸斤が高田馬場で、自宅からそれほど遠くなかったというのも、みめ手のひとつでしたね。 

授業は実巧と理論の2本立てで私は実巧が面白かったですね。教室には一人一台の Macintosh もあるの 
で10時から5時まで、じっくり製作に取り組むことができました。でも理論のちは、ちょっと苦手でし 
たね。とくに 3 D は、三次元の座標軸上に関数で位置決めをしたり給を描くので関数の取り扱いを埋解す 
るのが結構大変でした。 CG 製作は基本的じは一人の作業ですが授業のない時は教室が開放されるので、先生にも付き合ってもらって、し、 
ろいろ質問しながら勉強できました。こうして製作した作品は、 3 D の CG を中/レにファイルをつくり就職のときに役立てることができまし 
た。自宅にも Macintosif 7500を戸斤有してるので作品製作にも活用しました。最近はもっぱらインターネットでネットサーフィノばかりし 
ていますが。入ながみまった会社は Mac ではなく、シリコングラフィックス社のワークステーショノを使っています。また一から勉強ですが 
ヒューマノ.アカデミーで学んだことを基礎にしてじっくり実力をかけていきたいと思っています。 



黒地晃さん 
Mac デザインま攻 




人前のゲームクりエータ ー を養ぶ 
オープンなな場での DC 職活動 



進路指導部 
ホ尾み生 


当アカデミーは、特定のゲーム会社の系列ではないので、あくまで才ープンな立場で就職にがしてアドバ 
イスできるの力勺寺徴といえるでしよう。 

また授業は、基礎から徹底して教えて人前のゲームクリエーターになることを目標にしています。これ 
まで Mac やコノピユータに触ったことのない人でも、もっとも基本的な操作方法からプログラミノグまで 
—から教えます。 

それと落ちこぼれは出さない、というのも本校のモットーです。できる子にはどんどんやらせますし、な 
かなか前に進めない生徒には、し、ろいろと励到を見るようにしています。 

専門学校の中には、1年生の夏イ木みの後、がたっと生徒の数の減る学校もあるようですが、当校の場合 
よほどの家庭の事'清でもない限りこれまで辞めた生徒はいません。 

また、案習中/レというのも、特色のひとつです。クリエーターとしての能力を磨いていくじは、実習がと 
ても大切だと考えています。専攻では生徒数名に先生一人がつき先生はあくまで実習の時に生徒個人をフ 


オローするという立場で、手取り足取り教えていくことをモッ 


にしています。あいているマシノと時間があれば、し、つでも特別講義に応じて 


いますし、その意味では大学の朽 f 巧室のような雰囲気といえるでしょうね。 

また就職に関しても、個人指導で、どんなゲームやキャラクターをつくりたいのか、細かく生徒の要望を聞き、その要望に適した会社を紹介す 
るようにしています。ゲーム業界は通年採用も多いので、私もお年は生徒の卒業製作の指導のため、夏休み返上、年未は12月30日まで巧き合い 


励到見のいい学校だという自負はありますね 



ちとちとヒ 


ユ 


マ 


■ 


アカデミ 




夕一専攻を設置した専門学校 


のひとつでもあり大阪校で培ってきたノウハウを活かして、これからは各校から実力あるクリエーターが続々と生まれてくることでしよう。 



総合学園ヒユーマン*アカデミ_ 

■名古屋校 


〒460名古屋市中区栄 3-18-1 ナディアパークビジネスセンタービル 9F (052) 262-3277 

■東京校 

■1 神戸校 

Tl 说東巧都新宿区肯田馬場 4-4-2 (0120) 89-1588 

1干 650巧戸巿中央に宮町 1-9-1 王宮センタープラザま館 5F (0120) 4953-38 

■大阪校 

圓福岡校 

〒542大阪市中央区南船場 1-1 7-10 (0120) 06-8601 

〒810指岡市中央区天神 1-1-1 アクロス福岡 4F (0120) 49,1055 



廣集専攻] 

•ゲームクリエーターゲームソフト開発 CG デザインインターネットクリ 
エイ ター マルチメディア 制作 マルチメディア ソフト制作の各専攻。2年南 j/4 
年制 ？^ま攻定員はを校によって異なります 
[入学資均 

•高等学校をを業したもの、または平成9年3月卒業見込の者または平成9年3 
月までに修了見込みの者•大学入学資格検定に合格した者•そのイ也、上記と 
同等の学力があると認められたを 

[願書受付期間]♦平成9年3月31日まで随時。ただし、定員になりしだい締め切る 


[出願ち铜 

参郵送によるを付の場合必、要害類を本校所定の入学願書を中が筒（書留速達) 
をネリ用し、選考料は本校巧をの銀行振込用紙じて納入のこと。窓口での持参じよ 
る受付は、入学事務局にて斤う。 

[選考方法] 

参一般入試 筆記（英語現国数 Iより1科目選が）および面接 

《•そのイ也特別推薦入試推薦入試特待生入試等の制度あり 
■入学説明会は毎日開催しています 

■試験日程およびそのイ也のお問い合わせは上記までご連絡ください 




入試情 
























































伝統と光進を離たし、 ^ 

マルチメディアの スーパースターを だてる J 


代々木 アニメーシヨ ン学院 


于151東京都渋を区代々木1 -20- 3- GS -2 
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3 - きめ細かい進 K 指導で巧群の就職率 


化々木 アニメーション 学院は、 n 本ではじめて誕生したアニメーター巧成のためのが門校。これまでのお 
い贈おのなかで多くの人材を楽がじ帶化するなど アニメの 馆股への贯献故’ははかりしれない。いまでは 

系列校もがな大宵、（山台化 II 呢、人販、わも屬、にな、橘岡、川喘!！（本ホ4川别校）と II 本个脚を網羅 
し、まさじ11本繼人のアニメーション营門巧としての媒1模と先'おした骗 f ! が陣を訪っている。 

今やアニメーションは、展新鋭のコンピュータテクノロジーと結びつくことで CG ビジュアル、ゲ 
ーム映像などといった辦飽なマルチメディアワールドじ遊化している。アニメーショングラフィッ 
クモーションピクチャデジタルサウンドなどさまざまなぶ現よ至法がクロスオーバーして祈しい 
エンターテイメントが牛.まれようとしている今化々木アニメーション学院で学んだ IV おたちの巧峭舞台 
が火きくにがっている。 


® 実績ある講師巧 

巧実した巧業内容 


マルチメて'ィアクリエーターの育成を 
めざす代々木アニメーション学院の、マル 
チメディア関連学科は、 CG アニメ ゲーム 
科、 アニメーター 科、 ゲーム デザイナー科、 
マルチメディアクリエーター科など。ア 
ニメ ゲーム業界をめざす者にとって化要 
な専門知識&巧術をきめ細かく習得できる 
点が、大きな特色だ。 

しかもそれらの コース の根底じ、画力 
つまり絵を描く力（サウンド巧であれば作 
曲能力）といった基本を重視しているのも 
大きな特徴。デッサンカと一言でいっても、 
キャラクターやオブジェクトの巧い方から 
空間認識力、さらにさまざまなツールをイま 
うためのを本的な考え方まで 幅広い。 そして代々木アニメーション学院の授業の最大のポイン 
卜はオリジナリティ重視。実績ある講師降による多角的な授業で基本の力、最新ツール等を 
使いこなす力を身じつけオリジナリティが発揮できれば、実際に化まに就いてから生徒個々 
人の能力は大いに巧開くことだろう。また在学中、パソコン橫定などのを種公認資格が無 I まな 
く取得できるカリキュラムが絹まれているのも、大いに注目できる。 

就職に関しても、年2回実施される企業合同説明会、学内セミナーなど、企業と学生が触れ 
合える機会は多い。また2年の春に実施される就職ガイダンスでは、本人の適性や能力を見て 
各社人事担当者に紹介したり作品の傾向にがするアドバイスを提供するなどきめ細かい進 
路指導が行われる。求人票の指示から化逼書類のチ I ック面談、試験と言った一連の流れは 
すべてシステム化されており学生は作思の制作に集中することができる。こうした環境が、 
同学院の高い就職率を生んでいるといえよう。 

また低価格でボリューム満点の学生食堂や24時間年中無かの医療相談が無料でできるの 
も、学生にとっては/レ強い限りだろう。 







pro 


業界を注目するプロフェツシヨナ 
ル • シミュレーション（創作実留） 


代々木アニメーシヨン学焼では、現場的な段取りや役割によっ 
て生徒さん自らが'作品!を制作するプロフ X ッシヨナルシミュ 
レーシヨン （ ITf 実習）に力を入れている。 

たとえば CG アニメ ゲーム科では、一本のゲームソフトを創 
作する。ここでとくに重要だと考えているのが、物語創作力だ。 
生徒さんは、創作実習を通してキャラクターデザインカ、アクシ 
ヨン創造力、色彩感覚などデジタルアーテイストとして化逼な 
すべてを美体験することができる。単にコンピュータを操作する 
ための技術力ではなく巧術をベースにみずみずしい創造力とし 
っかりとした画力の育ぶがはかられていくわけである。 

こうして創作実習で完成された作品は、もちろん就職時の提出 
作品として活用される。それだけでなく アニメーシヨンやコミ 
ック ノベルス科の生徒の作品などは作品集としてまとめられて 
-般に市販され、巧調な売れ行きを見せているものもを々あるの 
だ。業界からのま目も大きくを学中からプロとしての収入を得 
ることができるのはもちろん、る業巧とのパイプづくりにも大い 
【こ役立っている。 












































最巧ツールを巧っての担業はもちろん 
萬ををしっか D とぎべるのがラれしい 



^卜- 




もともと昔からアニメもゲームも大巧きで、家にはメガドライブ、プレーステーシヨン、セガ 
サターン、ファミコノとそろい、家族全員で盛り上がるほどのゲームー家でした。最近のゲーム 
のグラフィックってすごいですよね。絵を描くこともがきだったので、巧会に出たら絶がゲーム 
のグラフィックを描く化事がしたいと思っていました。代々木アニメーシヨン学院に通うことに 
なったのは、やっぱり私のめざす学科があったから。それとパソコンを基礎から教えてもらえる 
ことも魅力でした。 

CG アニメ.ゲーム科には Windows も Macintosh もツールも一番新しい MAX をはじめ、たく 
さんのツールを自由に使えるのでとても勉強になりました。なかでも私にとってよかったのは、 


山が陽子さん 
CG アニメ ゲーム;斗 


週に一度のデッサノの授業。グラフィックといって 
も基本はやっぱり「絵」ですから、先生に何度も 
直されながらのデッサンの練習は、基礎力をつける 
上で、とても役に立ったと感じています。それに夕 
方には教室が開放され、先生もついてくれるので、 
自宅にパソコンを持っていない私にはありがたかったですね。いろいろ質問しながら、作品を制 
作していきました。就職活動はまず目月に学校で説明会を受けて、学校で試験、作品選考8月 
に面接という具合に進んでいきましたが、私は第一志望だった「カプコに入ることができま 


した。決まったときは興奮して しまし、 
す。これも先生じチェックされながら 


、 


、 


親も「すごいね」と応援してくれ、とても嬉しかったで 
描きためたファイル2冊の作品集や試験の前の先生か 
らの貴重なアドバイスのおかげだと思います。会封:じ入ったら大阪本社勤務。生まれてはじめて 
の一人暮らしで、ちょっぴり不安ですが、学院で勉強したことを活かして、精いっぱい頒張るつ 


もりです。学腐の先生方本当じありがとうございました。 



山丰艮さんの作品 



子供のころか5夢だったアニメーター 

これか6はいい作品に出を无るぶラな仕事びしたい 




9巧に自分のを望通り「テレコム」という会社から內ををもらいました。自分の女すきな傾 
向のアニメーシヨノを作っている会社ですし師と仰ぐ人がいるのでとても喜んでいます。 
私の就職活動はまず学院に来ていた求人票からいくつか選んで、先生に相談しました。それ 
から先生のアドバイスを聞いて作品のファイルをそろえ傾向とが策をたて、ーホ試験に挑戦。 
必要書類をそろえたり申込手続き、試験会場までの地図の入手など、みな先生がしてくれ、う 
ちは学生の面倒見がいいなあと実感しました。おかけ様で合格することができ先生には感謝 
の気持ちでいっぱいです。 

実は私は高校を卒業してからしばらく働いていたのですが、子供の頃からの"アニメーター 
になりたい’’という夢が捨てきれずに、親に2年間の猶予をもらって代々木アニメーシ3 ノ学 


院に通いはじめたのでした 


こに決めたのは、いろいろ資料を集めて、やはり歴史がありま 


ま野郁夫さん 

アニ メーター ネ斗 


すし講師陣もお実していたから。それに学費が安いというのも、大きな決め手でしたね。 

アニメーター科は、人に Mac —台があるのでレタリノグから CG までいろいろな勉強が 
できましたし、アニメーターなどの巧能検定が取りやすいという環境がありました。それに私 
にとっては神様みたいに思っていたアニメーシヨン業界の超有名な方による特別授業も多く 巧術論だけではない、アニメーターとして 
ム構えや生き方を知ることができたのもとてもいい勉強になりました。それに毎週末に行われた模擬試験。自分の力が試せて、いい刺激 
になりましたね。今は希望通りの会社に入れて喜んでいますが、正念場はこれから。会社に入って研修を受け、周りの先輩の技をじっく 
り勉強して、いつかは自かの名前がタイトルバックに流れるようなアニメーターになることが夢です。 




廣集学科]参アニメーター科 （2 年） ♦ CG アニメゲーム巧 （2 年 ）♦ザーし 
デザイナー科に年）♦ゲームキャラムービングデザイナー科 （2 年）•ゲーム 
サウンドディレクター科（1年）♦マルチメディアクリエーターネ斗 （1 年） • 
デジタルペイントアーティスト（仕上げアート）科（1年）♦アニメ制作科 （1 
年）♦目 G デザイナー（背景美術）科（1年）•アニメ AV オペレーター科 （2 年) 
♦声優タレント科（1年） ♦ SFX 特撮科に年）♦マンガコミックプロ養成科 
(1 年）♦ジュニア ノベル ズ巧（1年）•ビジュアルマンガイラスト科に年) 
-ジック科 （2 年）•フラワーデザイナー師範科（1年） 



IL 


•平成9年4月入学生願書受か中！ 

入学案内書セット無料進呈しています。 
《•無料1日が験入学学掠説明会あり。 
詳しくはお電話でお問い合わせを。 

インターネツトホームぺージ 
http : //w W W • j ki • CO • j p/Y AG / 

E - Mail アドレス 

yagJnfo @ po - infosphere . or.jp 


コンピュータ無料適性診断！ 

ァート系専門のコンピュータ適性診断 
システム「キャリスマップ」があなた 
の適性を診が。 

お申し込みは、お気軽に上言己連絡先へ！ 


入試情 





































1997 年 4 巧 1 日、虎ノ P 3 じ開校。 

ニュータイプのクリエーターで 


デジタルメディア スクール 


新しいビジ 



ビットノ、ウス 

干105東ま都港区虎ノ門 1-16-4 アーバン虎ノ門ビル 2 F 




1 . 新しい時代のコンテンツ■クリエーターを育が 

… 本学をタタ爲本夕ををを璋斯耳::スをが學 . J . を皂! 

斗•...拳をを章き.本考.を夸をを璋到霉邱馬 

デジタル化をキーワードじ社会全体が大きな'を申:期を迎えてぃる今デジタルメディアの制がを支‘える人材 
ホ足がクローズアップされてぃる。こうした時代状況を巧蘇に今年4 H おノ門にデジタルメディアスクール 
「ビット ハウス」 が閒校される。「ビット ハウス」 の巧蝶は、まずこれから本が的に到来するデジタルメディア 
時代をがうようなコンピュータグラフィックス、ゲームソフトネットワークなどの製作若を發成し高度で 
洗練された巧術をを/がさせること。同時に、带なるオペレーターアーティストにとどまらずデジタルを核 
とした新しぃを榮座業を興せるベンチャースピリットの靑成もめざしてぃる。また、その U 蝶を途成ずるた 
めじそろえた特別講帥峨も多彩で あるが、 これらの講帥邮から巧るものも限りなく人きぃであろう。 

デジタルネットワーク かを を把う新しいタイプのクリエーターカ';、「ビット ハウス」 から化まれ、11本を'をえ 
ていく。 




巧動力と創造力で 

デジタル革命をま弓 I する人巧を育ぶ 

急成長している情報ネットワークの最前線では、化まもお金も 
うなるほどあります。ところが、人がいません。いわれたことに 
化って働く人間は、日本にはたくさんいます。これまでのように 
製造業が中ん、であるのなら1万人の人間が同じことをできる方 
がいいのでそれでよかったのです。ところが情報産業のようじ、 
一人の人間のアイデアと行動力でビッグビジネスが生まれるよう 
な世巧では、これまでの日本のやり方は通用しません。を学者の 
グレゴリーベートソンは、「情報とは違いをつくる違いである J と 
いっています。この違いをつくれる人材が、アメリカではすでに 
々々と登場し、ベンチャー企業を興し、急成長を遂げています。 

しかし日本では、これまでの樓習やシステムを引きずっている 
ため、現な起こりつつあるデジタル革命を牽引する人ががなかな 
何とかしなければ新しいベンチャーもコンテンツも育たない。そう 
「ビットハウス」です。このため本校では、単なるオペレーターでは 
なく行動力と創造力を持ち、人と違うことができる人、単なるアーティストではなく ディレクター、 
プロデューサーとしてビジネスを起こせる人を育てたいと考えていまず。日本の企業風止では、たし 
かに職人は育ちます。これまでの専門学校も、そういったち針で運営されていました。「ビットハウス」 
は、あくまで巧術を核としながらも、リアリティのあるプロジェクトなども授業のなかに镇極的に取り 
込み、巧別講師睫には高い問題意識を持った業界の著を人を多数招聘（しょうへい）します 。さらに業 
巧の年ーパーソンへの直接アクセスや、デジタルガレージをはじめとするリアルビジネスの現場とのコ 
ンタクトの機会を豊富に設定していくつもりです。芸術とデジタル化技術を融合し、新しいタイプの 
コンテンツ クリエーターを育成し、ひいては日本の情報産業を世界に飛躍させるために。 

1997年4巧1日「ビット ハウス」 はいよいよ妃\出します。 




校長ィ尹藤樣一 

登場しません。これではいけない、 
した危機感を持って生まれたのが、 




客を特別講師など 
巧実した講師巧 


ビットハウスの特長 
•本科は CG 、 Game 、 

Network の 3 コース 
参大学生やれ会人のため 
に、1日から3力月の短 
期 コース も併設（予定） 

•著名お別講師による才 
-プンお別セミナーを開催 
•産学協同じよるデジタ 
ルコンテンツ研究開発部 
門「ビットラボ（仮称)」開設予定 
•海外コラボレーシヨンに也、須の英会話能力を育成 

特別講師（如音順、敬称聯 

島が達雄伯組げ巧取姑役’） 

スコツト S フイツンヤー（テレプレゼンス■リサーチ巧マネイジング*ディレクター) 
高城岡 Ij (フユーチャーバイレーツ巧巧取が巧） 

武邑光裕（京都造形芸術大学助が巧） 

千葉麗子 (Cherry Babe 化表） 

服部桂潮日綱郎±000 RSS おを員う 
お凱果樹（が送が巧開発センター助が徽 
が井純（度ぶ沒お大学城が!報学部助巧授） 




■ CG プロフェッショナル 

隹 マスターコース （期間1年昼週2回定晨50名試験あり） CG お if 乍現^の チー フクラスの 
巧出を目指す。 SGI と Mac を組み含わせて使え、作轟にがして指示を受けずじどんどんとま醉でき 
る揃が) ま 成。•クリェーター コース (02/ Mac / NT ) (期間半年昼週2回、夜過4回定員を25 
を試験なし）： CG 制作現場の固戦カオペレーターの巧出を目指す。 

■ゲームプ□フ I ッショナル 

参マスターコース （1 年昼週2圓定貴放を試験あり）：ダーム制怕戲1のチーフクラス(7^ 
を目指す。シナリオ作り+プログラミングができるゲームクリエーターは致少ない。 CD - ROM ゲームどけ 
でなくネットワークゲームも手掛けられる。•クリエー ターコース （02/ Mac / NT ) (期間半年昼週 
2回、抱週4回を費を25を討験なし）：ダーム制伯熟暴巧 Hi ホオペレーターの巧出を目指す。 


■ネットワークプロフェッショナル 

♦マスターコース（期間1年昼•週2回定員50を試験あり）日本で巧めてのネットワークコ 
ンテンツクリエーターコース。ネットワークコンテンツクリエーター走が乍現場のチーフクラスの巧出 
を目指す。これまでのネットワーク担当者は跟りなく巧術よりだったが、ネットワークのべースの技 
能にて、コンテンツ作りのノウハウとして CG 等も取り入れる。•クリエーターコース (02/ NT ) 
(細琳ザ•昼週2回、抱14回定員各25を試験なし） 

■お別コース（予定） •Alias スペシャリスト（期間3ヶ月） 

試験日第1回3/15&3/16 (締切 3/11) 第2回3/22&3/23 (締切 3/18) 第3回3/29&3/30 
麵 3/25) し、ずれも試験内容未定 

《その^也詳しくはぉ電1丢じて上1^^&5^へぉ問い合わせください。 


入 

試 
5青 











































































より高ちなデジタル巧巧と皇かな創造力を持つ 
コンテンツクリエーターをちてます。 

旧いシステムが壊れ、新しいシステムが続々と«窠される現代。特にマルチメディアか野では、人がのす足が 
叫ばれています。これからがまなのは、単なるアーティストではなく、行動力と創造力を持ちディレクター、プロ 
デューサーとして人と違ったことができるん日本の情報產業が世界に巧淫するためじ、ち巧とデジタル巧ホの 
統一をめざし、 新しいタイプのコンテンツクリエーターを育ぶする、それが BitHaus です。 

巧長 が 藤 環 一 (デジタルガレージげ表取締巧な長） 

特別講師 (如音お、敬称略）烏 巧 達 巧 （自組代表取綺役）、スコツト S •フイツシヤー（テレプレゼンス•リサーチれマネイジング•ディレクター）、 
高が測（フュ-チャ-•パィレ-ッ代表取締役)、武居化巧谅都造結術大学助巧授)、モ菜巧子（チェリ-ベィブ代表取締微、瞄部巧潮曰 
巧的が DOORS 編集を員）、ミ兵舞 1 果樹（放送お育開発センター助お徴、巧井巧惟お森壁大学規巧な邦学部助お殺、他 

幻世紀に向かって、コンテンツクリエーターを養成する多おなクラスを用意しました。 

参 CG コース 势 ゲームコース ネットワークコース 


1997年第一巧を入学申しをみ、受付中二 


お問い合わせ、資料請求はフリーダイヤルで 

画0120 -712-154 

{受付時間：午前10時〜午後6時まで。±お*日懼•な日を除く） 



DIGITAL MEDIA SCH<M)L 


SGI 02 ワークステーシヨンをはじめとする最新鋭ハードウエアを完備しています。 〒1〇5 東京都港控虎ノ門 1 -16-4 アーバン虎ノ P うビル 2 F 


§SGI 02 Workstation 30台參 Power Macintosh PC 50台 Wtndows-NT PC 50 台 

ビ J 卜によを芸*と持斯の巧一そめざして。ビット n ウスは h 産*要ホなのエ論化のぶの中のドイツでままれ、なの a 巧、王*デザイン、ブラフィックデザインなどじ多大な C 看を与えた巧おザね、バか、ウスの巧ま、「ち*とエ《巧術の巧 一 J を，デジタル時けにおいて类费することそ自«としています。 


http //WWW bithaus CO jp / 





























II 本エ学院は、郁山と八王子にキャンパスがある。半世紀という玉か、赔ぶじがわれた賴'なな削 T ?: 巧と巧榮内 
容じを評がありとくじ設備而での充樂巧は机;を •! ぶいている。ゲームやマルチメディア系夕巧の僻たはまだな 
いが、コンピュータ系やアート系学科の畦當な蒂赋が瓣ホされ、内がのじはきわめてなレベルた’。 

就職がでもお年の惦也の中で帳良た楽との側係も深く またマンツーマンでの就職カウンセリング全間的 
な「校友を」をバックにした U ターン就職支‘措、18000ネ I :を網織したコンピュータのオンラインた装 tfif お検索シ 
ステムさらにインターネットによるを業が報収染システムなどが完備されておりない就職か'ぶ率を詰って 
いる。 U 本に学院のマルチメディア&アート系のか劾ぶ人が•率は、約 10.6 化。女援熙巧のが切なじな I えスぺ 
シャリストは就職(こ強いということをむら奠証している。 





に々としたキャンパスでぎ酉 


〇 


巧実したほ業巧客も定評 




催できるホール、さらにグラウ 



日本エ学院の大きな特色のひとつが、専門学校ながらキャ 
ンパスがあるということだろう。蒲田校は、セントラルプラ 
ザを中/レに1号館から11号館までそれぞれのキャンパスが 
有機的じつながった为レッジタウンが形成されている。食ま 
もできる休憩スポットや、ホール、体育館、3巧冊の蔵書と 
ゆったり自習できる固害館などがそろい、潤いのある学生生 
活が実現している。 

また雄大な自然に囲まれた八王子校は、最新鋭のコンピュ 
ータなどの教育機器が完備された教室、研究室が集まったシ 
ンボルタワーを中ム、に、スタジオ棟や実験棟。国際会議も開 
ドやが育館、戰巧場、ゴルフ練習場、テニスコートも併設され、 
まさにインテリジェントキャンパスと呼ぶにふさわしし、機能的な環境が実現している。 

こうしたを実した環境が実現している理由は、歴史の長さ。開校は1947年、二かの一世紀という 
歴史を誇りこれまでテレビ巧術や電子工学といったその時代時代の先端業界にがし、多くの優秀 
な人村をお出してきた。現をの専門は7系統、全班学科（蒲巧巧、八王子校合計）と豊富な学科を 
そろえ、とくにコンピュータ系とアート系の学科は一般企業からも評価が高い。 

マルチメディア&アート系としては、マルチメディア科とマルチメディアアート科を2本ネまに、 
その他じもコンピュータミュージックお、パソコンネットワーク科、インターネット科などの各 
学科を設置。授業内容は、たとえばマルチメディア科であれば C 言語をベースに、 C ++、 VisualBasic . 
機ネオも Windows マシンや Power Mac などをそろえ、関致を使ってグラフィックを測作するといった、 
基本技術の習得に重きをおいている。学科の卒業者のま躍舞台は、ゲームメーカーや CG プロダク 
ションが中也。時代が求めるクリエイターじなるための恵まれた環境の中、学校で学んだ基本的な 
力、言語での開発力やインタラクティブな巧まは、実際の仕事の場面でも大いに役立っていく。 


巧信巧できる 
ぎ校を适びました 


小学校の時は親からダームは禁止 
されていたので前々から98や 
MSX などのパソコンを使って Basic 
でゲームを組んだりしていました。 
高校の時、ゲーム制作会巧でアルバ 
ィトも経験し、卒業時には大学に行 
くかどうか悩みましたけど大学に 
はゲーム科はありませんから高校 
の先生に相談したところ一番信頼 
できる学巧として日本エ学院を推薦 
してもらいました。 



A 

山本純也 

マルチメディア科 2年 


講義内容としては、 C 言語でゲームのプログラムを組んだり 
データの 構造や格納の化方、 ツールの 使い方などを勉強していま 
す。今は、グラフィックやシナリオ担当の仲間と組んで卒業制 
作としてひとつのゲームをつくっています。授業のためのコンピ 
ュータ本体はもちろん、スキャナ等の周辺機器も豊富にあります 
し、インターネットも使えるので勉強のための環境は特に充実 
していますね。 

昔、 Basic と MSX で ゲーム をつくっていたときじ比べて雲；尼 
の差です。日本エ学院は歴史と実績のあるま門学校ですが、実は 
マルチメディア科は、私たちが第一期生なんです。後に続く人の 
ためじ、貴任は重大ですが、マイぺースで勉強を続け自分の女子 
きな ゲームのメーカーに 乂れれはいいと 思っ ています。 


入 

=ザ 

ぶ 




■日本エ学院専門学校[募集学科定員]参マルチメディア科（ゲームソフト 
/ C & デジタルクリエイターコース）に年320名）参インターネット科に年 
80名）•パソコンネットワーク科 （2 年80名》♦情報処理;斗兰年制 （3 年 
80名）参情報処理科に年昼160を夜弧名）•コンピユータミュージック科 
に年80名）•マルチメディアアート科（デジタルデザイン/メディアアート/映 
像メディアコース） （2 年120を）ほか 

■日本ェ学院 A 王子蔚臀較跨集学科定員]•マルチメディア科（ゲームソフト 


/ CG / デジタルクリエイタ ー コース ）（2 年320名）•パソコンネットワーク科 （2 
年80を）参インターネット科 （2 年00名）里科王年制 （3 年班名）参 
情報姻埋科 （2 年1の名）•コンピュータミュージック科り年40名）ほか 
[選考方法】（を学校共通）推薦一般入学参出願受か順に書類選考し、合否をミ央 
定します。（兰年制は募集要項を参照）•合否の結果を出願者宛に郵送で通知 
します。 

■募集期間およびその他のお問い合わせについては上記までご連絡ください 
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と環境を誇るキャンパスで、 



、駐かじなる 


I 日本ェ学院専門^1^ 


日本工学院八王子専門学校 


日本ェ学院専門学校 


干144東京都大田区西蒲田 5-23-22 


日本工学院八王子専門学校干192東京都八王子市片倉町 1404-1 

ホームぺージ URL http :// www ， neec . ac . jp / 


012 

012 


WMm 


51 

00 


曰 

本 

エ 

学 

院 

ま 

学 



- 

1- 胸のをる、日ホ尉旨の専門学校 

2. 々吐掉が攝こ是攝端. 
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日本工学院八王子専門学校 
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バンタン電脳情報学院 


〒150東京都渋を区ま 3-22-14 


012 




1 . 





巧で活躍するプロフツエシヨナルが巧める講師陣 


♦ 


2. 業界の動向にをわせて、毎年更新されるカリキュラム 


3. 万全のパックアップから生まれる富い就職率 


ム 


「バンタン電脱愤報学院」は、バンタンデザイン研究所の30竿にわよぶおおノウハウを引き継ぐ浊立系ゲ- 
スクール、他校にはないバンタンならではの特徴は数々ある。まず英際に業界で巧耀しているプロフエ.ソシ 
ョナルを講帥に迎え棠 I がと同レベルのマシンと柴巧の動向に蜡づいたカリキュラムを刚愈していることだ。 
ゲームビジネスの流れが'をわったらカリキュラムもも队じ變更していく。 L 、わば菜隙の閒発現場によりぶ 
い形で授樂が'けわれているのである。さらじ特徴的なのは細かく分かれた齊攻コースだ。コースはゲームクリ 
王イトが4コースコンピュータグラフィックスが2コースマルチメディアが2コース C またエンターテイメ 
ントメディァ等かという4年制ゲーム開発研'巧コースもあり2が制からの編人も|け能など蕾 n 性の高い、より 
な度な知識が莉得できるシステムとなっている。さらに特徴的なのは、綺い就職率でありを望職蛹への就職 
決を率は82.5%じわよぶ。バンタン電脱情報学院は、ゲーム業界の狭き門をがち破るゲームスクールでもある^ 



t 攀舉 
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をめ細かな就職ガイダンス 
第1線で巧躍する〇己をるい 

当学院は設立6年目を迎え、既に600を li (上の卒業生を送り出し 
ているんですが、メジャーなタイトルを蘭発した OB や小説を出版 
した OB がいたりとそれぞれじ頑張って活躍してくれているよう 
です。中には他巧で講師を勤めている0目もいるくらいなんですよ。 

私も様々な企業を訪問させていただいていますが、当学院のを業 
生は高い評価をいただいているようで私も誇りに思っているんで 
す。 来年度からは卒業生のネットワークを利用して後輩達の指寒 
や就職活動にも協力してもらう予定なんです。実際、卒業しても教 
務部を訪ねてくれる〇目は多いですし、 OB による就職ガイダンス 
を開催したり0巨の会社に学生をスカウトしてもらったりもして 
いるんですよ。 

卒業生がこうして活躍してくれるのも、独自の実践的教育による 
成果のひとつだと思っています。当学院は業界で活躍している方々 
に講師を勤めてもらっていますから業巧のノウハウがたくさん集 
まっているわけです。こうした'隋報を出し合ってよりよいカリキ 
ュラムを作るために毎年研究を続けているんですよ。業巧の動向も 
講師を通じてリアルタイムで入ってきますからコース編成等も柔軟にが応しています。 9 S 年度からはインター 
ネットをプラットフォームじしたクリエイターの育成を行うコースも新設する予定なんです。 

このように、当学院はかなり業巧と近い環境で教育を提供していますがその中で知識やは術を習得していく 
には、どうしても本人の努力が化要になってきます。前向きに授業に取り組んでわからないことがあればわか 
るまで徹底的に追ボする姿勢が大切になるんです。ゲーム業界で活躍するという目標を実現するためにも、知識 
習得にとことん貪欲であってほしいと思います。 




教務部 

永島正志さん 


含ちクリエーター 
を作品を鑑賃 


バンタン電脳情報学院には、学院祭としての特別 
なイベントであるとともに、学まの可能性を表現す 
る場として用意されたスペシャルステージがあ 
る。それが学生主催のけ品制作展である「バンタ 
ンクリエイターズフ X ス」だ。ここには全学生が 
ゲームや CG 映像、サウンドトラックなどの分野 
じおいて自信作を発表し、それら出展された全作品 
の中から著名クリエイターやをメーカーなどを含 
めた審査員の方々がその年の最も插秀な学生作品を 
選出する。一般来客者はもちろん、著名クリエイタ 
一に作品を批評してもらうことは、将来、クリエイ 
夕一として羽ばたきたい学まじとっては大きな転機 
となるもの。実際、この「バンタンクリエイター 
ズフェス」 で大資を受巧したグループは、これを機 
じゲームソフト会巧を設立し、現在、業界の第一線 
で'ま躍している。そのほか受資作品しは商品化の話 
が预び出すなど学生にとっては大きな励みとなる 
イベントとなっている。 

曰程3月1曰〜2曰 


I I 会場 




EBIS 303 



2年制一般入学 

[受付期間]第3期2月1日〜2ち28日第4期3月1日〜3月22日 

《を期の募集締め切りは当日消印有効。ただし、定員に達ししだい締め切ります 

[選考方法]一般常識感覚テスト作文適性橫查面接 

(13:00-1 7:00の間で行います） 

參4年制入学 

[選考方法]筆記試験小論で適性検査面接 （13:00 〜16:胞の間で行います) 
譲入学など、さらじ詳しし、お問し、合わせは上記の電話番号までご連絡ください 


を員残数に月10日現を) 


コースを 

残数 

グラフィックデザインコース 

16 

コンピュータアニメーションコース 

14 

ビジュアルクリ王イトコース 

25 

デジタルサウンドコース 

14 



コース名 

残数 

ゲーム デザイン コース 

17 

シナリオ&ライターコース 

13 

ゲームクフフイックコース 

20 

ゲ ームプ □グ フムコース 

25 

ゲーム開発$巧究コース 

20 




V A 

•す〜 


最腐の教育撰境が生みだす 

新進気鋭のゲームクリエイタ ー たち 


入試情報 










































































ザ ームを知り尽くしているゲームスク^ール 


アイマックスアカデ 


干144東京都大田区西蒲田 6-36-11 西蒲田 NS ビル 








1 . ゲームメーカー直結で即戦力養が 


•?.. ••..•を葛本で本等车巧ををを固耳::ス是專量.. 

3 . ...最新蹲タス.^幸.聞舞ツ Z ! み.夸巧葛. 

アイマックスアカデミーの母化となっているのは、樂界陆衍のは術な盤を誇るゲームメーカーの株ぶ会社アイ 
マックス。ここで培われたすま術閒発ノウハウそしてマーケットの儀新情報が、アイマックスアカデミーじ 
もしっかり受け辦がれている。譜帥陣は実際にゲーム脚発に樵わっている経験-をばかり。み巧间は、基礎九に 
じっくり取り組み、お隙の化事に通用する実践幻を腾いている。だからゲーム樂界をめざす者が知らなければ 
ならないすべてのことをアイマックスアカデミーで学ぶことができるだろう。 

プログラムグラフィックサウンドクリエイトプランニングとゲーム制か:に欠かせないみコースを 
最が鋭の躍境とともに所愈。また般の学をやサラリーマンなど 唯れをに化てからゲームクリエーターを 
めざしたい人のためじ、巧間コースが設 I 間されているのも赠しい。 



これか S のゲーム業巧をになラ 
トツプクラスの人巧を育ぶ 



ゲーム業界の人材不足が指摘されてから义しく経ちます。しか 
し事態は一向に改善される気配がありません。この巧由として 
もともとゲームの辄作会巧には。中小規模の会れが多く なかな 
か新人の教育じまで時間や予富を回すことができないという事情 
がありました。それが「アイマックスアカデミー J が誕生する大 
きな背景でした。当アカデミーの母体となっているのは、総合ア 
ミューズメント企業として知られる株が会なアイマックスです。 
同社は、アーケードゲームから家庭用ゲーム機、 パソコン 用ゲー 
ムまでさまざまなゲームを開発してきた実績を持ち、その技術 
を盤は業界でも指巧りとのを評をいただいています。 

当アカデミーの講師陣は、このな式会れアイマックスで実隐にゲ 
-ム制作に携わっている者をはじめ、ほとんどが現な業巧の第一 
線で活躍されている方々です。このため実践で培われた貴重な巧 
説、巧術、ノウハウを当アカデミーで学ぶことができます。ハードウェアやツールの環境も、すべて 
最新鋭の、実際の開発摄境と同程度のものそろえました。こうした環境を活かすことで単なるコンピ 
ュータ巧術ではなく人気ゲームを制作するのじか要な最新のコンピュータ関連知識を場ることができ 
ます。また夜間コースも用意していますので社会人の方でもゲームクリエーターへの道をめざせます。 
就職に関しても、業界との太いパイプを活かして最新情報を得ることができるので就職相談を行う際、 
個々の企業の特徴や活躍できる資質、向き不向きなどを学生に的確にアドバイスすることができます。 
当アカデミーの目的は、あくまで即戦力のゲームクリエータを育てることにあります。そのための環境 
整備じは、つねに細ん、の配慮を続けていくつもりです。 



コン シュー マ スクール 事業部 
河野光二さん 


〇がが 


^ 入学をも適性に合った 1 


コ—ス繊び巧能 


アイマックスアカデミーのカリキュラムは、プ 
ログラム科、グラフィック科、サウンドクリエイト科、 
プランニング巧という4つの巧にかけられる。本アカデ 
ミーの ユニークな 点として ゲーム 制作本科に入った学 
生は、まず夏かみまで全員で概論を学び、その後を望の 
コースをホめられるところにおる。つまり夏までの段階 
で基本を学びながら自分の適性を見きわめ、それから 
それぞれの素質を磨いていくことができるというわけだ。 


またを業作品も、各科のチームワークによって制作され 


I 

: 1 ! 


\ 


ていく。大型化するゲーム開発は、今や数+人というプ 
ロジェクトによって進められていくので個々の専門は 


術はもちろんのこと 
共同で作業を進めて 
いけるチ ー ムワ ー ク 
やコミュニケーシ a 

ンの能力となる。そ 
ういったスキルも学 
んでいけるだろう。 
卒業作品は CD-ROM 
化され就職活動に 
活用されていくのだ。 




[募集科目/募集人員]くゲーム制作本科> 参プランニング科（ゲームの企画) 

参プログラミング;斗（プログラマーの育成）•グラフィックス;斗（グラフィックデ 

ザイナーの育成）参サウンドクリエイト科（ゲームサウンドクリエイターの育成） 

全日2年制（ち〜金10:00〜 15:40) 募集人員100名 

巧間1年制（週2回19:00〜21:30)募集人員30名 

[学費]♦全日2年制1年々131万円（税別)、2年々111万円（税別） 

•夜間1年制前期（基礎編）35方円、後期（実践編）30万円 
[入学資格 I 善18歲お上（義務教育を修了した方） 

化学試験1#適性診断、作文、面接（推薦入学の場合、作文を除） 


■願害受か中（本年度生3ちま締切。料降来年度生、入学試験随時開イ崔） 

■学校見学随時開催（要電話予約。平日休日、都合のよい日をご指をください) 
■本校の特徴 

•最新開発技術にいち早く対応（年度によってカリキュラムが現場に即した内 
容にを要されます）•現1年生、サターンま用磯村にて学習中♦最新機が、 
INDY を導入撮先端のグラフィック巧術が体験できます）♦入学4ヶ月は、全員 
ゲームー般のを礎学習。9月より適性、希望、能力によってき科にクラスかけ 
による f 故底指導•ゲーム制作は、巿販ゲーム機お象の本格的なチーム制作•講 
師陣は、ゲーム制作提験者じよる現場 レベルの 実践的な学習 

























































大巧お窠 


ポカリスエットの 
電解赞總度 

騰イホン ( mEci / の 

Na + (ナトリウム）21 

K * (カリウム）5 

Ca け（カルシウム） 1 
M 各 2+( マグネシウム） 0*5 

陰イオン ( inEq /«) 
Cr (クロール） 16.5 

citrate 3 -( クエン厳） 10 
lactate — (乳厳） 1 


いは 


水分と大切なぶ分 


〇 



(ボカソスエジ A 0 


あなたをサポ 




卜する NUTRACEUTICALS の大塚製薬から 
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トラシューテイカルズ 
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